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Abstract

Route directions have received little attention in the field of comparative linguistics because of
the difficulty of finding differences on the linguistic structure of route directions formulated in
different languages. The reason for this is that the genre of route directions imposes limitations
on the content and structure of the texts, streaming from the kind of task (instruction) and
the spatial organisation of the surroundings to be described. As speakers have to follow these
limitations independent of the language they speak, route directions are more homogen than
texts from other genres. In this work a method is proposed to solve this problem intrinsic to
route directions: The Spectrum-Method consists of linking pieces of text to the part of the
route that they refer to. This procedure makes possible to compare the linguistic solutions
of two groups of speakers for the same part of the route. The parts in which the route is
separated can be studied sequentially and in isolation. Some of them are of special interest
because of their physical characteristics, as for example doors (conceptualized as boundaries).
The task of producing a route direction consists of linearizing spatial information in an orderly
chain of events and descriptions. To analyse the texts, route directions were interpreted as
complex texts that combine motion events with other kind of spatial information coherently.
This allows a tie in with the numerous contrastive investigations in space cognition, especially
work done on motion events. A corpus of 294 empirically collected route directions in German
and Spanisch were compared using the Spectrum-Method. The data is scrutinized using in-
novative visualizations custom-made for the data set. This tecnique render possible to catch
subtle differences in the linguistic encoding between the two languages. German and Spanish
speakers give route directions differently. Results are presented that include differences in in-
formation density, information structure, the segmentation of the route in smaller sequential
tasks, the underlying spatial concepts used for conceptualizing space, and the linguistics means
used to express them. This differences are partially dependent on one another and can be in-
tegrated into a caracteristic pattern for route directions in each language. As the differences
can be tracked back to syntactical differences between Spanish and German (the boundary
crossing constraint and the marking of subordination), it could be shown that differences on
the grammar of both languages lead to thinking for speaking effects reflected on the choice of
information being communicated. The differences at the linguistic level suggest differences in
the conceptualization of space between the two groups of speakers.

This work is the most compehensive overview to date on the production of route directions
from a comparative perspective and includes an ilustrated guide for exploration of the data

set.






Zusammenfassung

Weganweisungen sind bisher in der kontrastiven linguistischen Forschung kaum aufgegriffen
worden, weil Unterschiede in der Versprachlichung von Weganweisungen aufgrund der Vorga-
ben durch die Aufgabe und durch die Beschaffenheit der (zu beschreibenden) Welt nur fein-
kornig an der sprachlichen Oberfliche zu erfassen sind. Der methodologische Beitrag dieser
Arbeit ist die speziell dafiir entwickelte Methode des ,,Spektrums*: Es werden Verweise herge-
stellt zwischen Textstiicken und die genaue Teilstrecke des Weges, auf die sie sich beziehen. So
kénnen die Angaben aller Sprecher zu einer bestimmten Teilstrecke des Weges paradigmatisch
untersucht werden. Die Teilstrecken werden der Reihe nach untersucht, Teilstrecken mit be-
sonderen physikalischen Eigenschaften sind von besonderem Interesse, dazu zéhlen z.B. Tiiren
und andere als Grenzen erfasste Gegenstande. Die Datensétze und die Ergebnisse werden mit
Hilfe von innovativen Visualisierungen des Datensatzes dargestellt.

Dank dieser Methode konnen feine sprachspezifische Unterschiede beziiglich der Aufberei-
tung und der sprachlichen Darstellung der Weganweisungen auf beiden Sprachen herausgear-
beitet werden. Sprachspezifische Beschrankungen fithren zu thinking for speaking Effekte, die
sich in der inhaltlichen Ausgestaltung zeigen. Die Weganweisungen werden dabei als komplexe
Texte angesehen, in der Bewegungsereignisse mit anderen Rauminformationen in eine kohé-
rente, rdumlich geordnete Informationskette verflochten werden. Diese Interpretation erlaubt
das Ankniipfen an andere vorliegenden Studien im Bereich der Raumkognition, besonders Un-
tersuchungen zu einzelnen Bewegungsereignissen.

Sprecher des Deutschen und des Spanischen formulieren Weganweisungen unterschiedlich,
was mit Unterschieden in der Raumkonzeptualisierung korreliert. Die Ergebnisse umfassen
Unterschiede in der Textstruktur, der Informationsdichte und der Aufteilung der Aufgabe in
mehrere kleinere, aufeinander folgende Probleme. Die Hauptanalysen untersuchen die Raum-
konzepte, auf die sich Sprecher in den Weganweisungen beziehen, und wie diese Konzepte in
jeder Sprache auf der syntaktischen Ebene Ausdruck finden.

Diese Arbeit ist eine Art visueller Wegweiser mit dem Ziel, einen Gesamtiiberblick der Pro-

duktion von Weganweisungen zu bieten.
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Caminante, son tus huellas el camino y nada mas;

caminante no hay camino, se hace camino al andar.®

- Antonio Machado

Einleitung

Da die Menschen im physikalischen Raum leben, sind Orientierung und Bewegung im Raum
von grofler Wichtigkeit fiir ihren Alltag. In der Vorgeschichte waren sie sogar tiberlebenswichtig:
Den Weg zuriick nach Hause — zum Klan — finden zu kénnen, war mit der Fahigkeit zu iiberleben
gleichbedeutend. Heute mag es weniger existenziell sein, aber die evolutiondre Bedeutung der
Idee von Bewegung im Raum im Allgemeinen — und spezifischer von der Suche nach einem
Ziel — ist in zahlreichen Metaphern bis heute prisent': So heifit es, man macht Fortschritte,
ist anderen einen Schritt voraus oder ist auf dem richtigen Weg, vielleicht aber auch auf dem
Holzweg. Solche Metaphern sind wohl in allen Sprachen zu finden, so sagt man beispielsweise
auch im Spanischen alcanzar las metas (paso a paso) (schrittweise werden Ziele erreicht), wenn
man nicht ,verloren durchs Leben geht” (andar perdido por la vida) oder den Norden (und
damit die Orientierung) verloren hat” (perder el norte).

Die essenzielle Bedeutung von Bewegung und Orientierung im Raum erkléirt die aufwendigen
Systeme, welche sich in Sprachen entwickelten, Lokalisierungen und Bewegungen kommunizier-
bar und vorstellbar zu machen. Raumvorstellungen sind eine sprachliche Strukturierung des
physikalischen Raums und entsprechen der physischen Realitdt nicht eins zu eins. Daher ist
zwischen drei verschiedenen Ebenen zu unterscheiden: der sprachlichen Form, der kognitiven
Strukturierung und der realen Welt. Diese drei Ebenen sollten bei einer systematischen Analy-
se stets getrennt betrachtet werden. Denn nur, wenn zwischen dem Gesagten, dem Gedachten
und den gemeinten Gegenstdnden in der Welt differenziert wird, kénnen die Zusammenhénge
zwischen den Ebenen betrachtet werden.

Die Frage, ob es Unterschiede zwischen Sprachen hinsichtlich der Strukturierung der konzep-
tuellen und sprachlichen Ebenen gibt, ist intensiv von Sprach- und Kognitionswissenschaftlern
untersucht worden. Es konnte gezeigt werden, dass die sprachliche Strukturierung einen gewis-
sen Einfluss auf die Raumkognition ausiibt. Untersuchungen zur Raumkognition, Raumwahr-

nehmung und zu Raumausdriicken, die diese Aussage belegen, gewannen ihre Ergebnisse jedoch

OWanderer, deine FuBspuren sind der Weg, nicht mehr; Wanderer, es gibt keinen Weg, Wege entstehen,
indem man sie geht.

L Ausgewihlte metaphorischen und literarischen Variationen der Idee vom Leben als einer Reise zum Ziel,
die zu meine persénlichen Lieblingszitaten zahlen, werden am Anfang jedes Kapitels zitiert. Dazu zahlen sogar
manche literarischen Weganweisungen bzw. Wegbeschreibungen.



mit einem Fokus auf nichtsprachliche Aufgaben wie Gedéchtnistests oder Klassifikationsaufga-
ben. Doch auch die Sprachwissenschaft hat sich mit der Orientierung im Raum, insbesondere
mit der semantischen Raumdarstellung beschéftigt. Dabei wurden die sprachlichen Mittel zur
Lokalisierung von Objekten und der Beschreibung von Bewegung im Raum sowohl mit Bezug
auf nur eine Sprache als auch kontrastiv untersucht. Den Untersuchungsgegenstand sprachwis-
senschaftlicher Studien zur Raumdarstellung bildeten Stimuli in Form von Nacherzéhlungen
von Bildergeschichten, Gespréchen oder Versprachlichungen von visuellen Stimuli.

Einer weiteren Textsorte, deren Ziel die linguistische Darstellung von Raum ist und bei der
sprachliche Mittel zum Ausdruck von Lokalisierungen und Bewegungen im Raum in grofler
Zahl verwendet werden, wurde jedoch bis jetzt relativ wenig Aufmerksamkeit zuteil: der We-

ganweisung. Diese Weganweisungen sind daher Gegenstand der vorliegenden Arbeit.

1.1 Die Problematik

Als Weganweisung bezeichnet man eine Textsorte, die einen Ansprechpartner mittels einer
Sequenz von Anweisungen zur Selbstbewegung und ergéinzenden Rauminformationen, zu ei-
nem Ziel fiihren soll. Die Aufgabe, eine Weganweisung zu erteilen, ist zwar alltédglich, aber
dennoch komplex, da sie das Abrufen von gespeichertem Wissen und die Organisation der
abgerufenen Informationen erfordert. Basierend auf ihren Erfahrungen in der realen Welt ab-
strahieren Menschen Rauminformationen, die die sie im Langzeitgeddchtnis abspeichern. Bei
rdumlichen Aufgaben werden diese Informationen abgerufen und auf einer kognitiven Ebene
strukturiert. Abschliefend wird die konzeptuelle Struktur in Worte gefasst. Geht einer die-
ser drei Vorginge fehlerhaft vonstatten, scheitert der Prozess der Weg(an)weisung und der
Gespréachspartner verlduft sich moglicherweise auf seinem Weg zum Ziel. Dass es sich bei We-
ganweisungen um komplexe sprachliche Aufgaben handelt wird deutlich, wenn kleine Kinder
nach dem Weg gefragt werden: Thre Weganweisungen sind oft entweder unverstdndlich oder
inkohérent.? Aufgrund des Mangels an typologischen Werken, welche Weganweisungen als Un-
tersuchungsmaterial verwenden, ist fraglich, ob diese Textsorte tiberhaupt eine angemessene
Grundlage darstellt, um sprachspezifische Unterschiede bei der sprachlichen Strukturierung
von Raum zu untersuchen.

Bei der in Frage stehenden Textsorte besteht das Hauptproblem darin, dass die physikalische
Beschaffenheit der realen Welt die Méglichkeiten des Sprechers® zur kognitiven Strukturierung
des Weges stark einschriankt: An allen Punkten auf dem Weg, an denen mehrere mogliche
Richtungen zur Fortsetzung des Weges bestehen (z.B. bei einer Kreuzung), muss der Sprecher
die korrekte Richtung spezifizieren. Dies hat zur Folge, dass die Realisierung einer Wegan-
weisung — unabhéngig von der Muttersprache des jeweiligen Sprechers — hinsichtlich des
informativen Gehalts zu einem groflen Anteil durch die Aufgabe determiniert wird. Diesen
starken Einfluss, den die Beschaffenheit des Weges in der realen Welt auf den Inhalt einer
Weganweisung auf sprachlicher Ebene ausiibt, wird im Folgenden als Raumlogik bezeichnet.

Es stellt sich die Frage, ob die Raumlogik die Versprachlichung von Weganweisungen nahezu

2S0gar Erwachsene kommen manchmal in Schwierigkeiten, wie auf Beispiele in dieser Arbeit sich zeigen
wird.

3 Aus Griinden der sprachlichen Vereinfachung wird in dieser Arbeit nur die ménnliche Form verwendet. Es
sind jedoch stets Personen méannlichen u. weiblichen Geschlechts gleichermaflen gemeint.



Einleitung

vollstdndig determiniert oder ob sie eine Palette von sprachspezifischen Versprachlichungsmog-
lichkeiten zulésst.

Die Idee, dass jede Sprache eine eigene typische Form aufweist, Weganweisungen zu formu-
lieren, kann zumindest auf der Ebene kollektiver Weisheiten belegt werden. So erzdhlt z.B. der
beriihmte franzésische Stand-up comedian Gad Elmaleh?, er frage US-Amerikaner gerne nach
dem Weg, aber die Weganweisungen, die er bekomme, enthielten stets Referenzen zu nahegele-
genen Starbucksfilialen, sodass die Aufgabe des Wayfindings fiir ihn durch einen Kulturschock

erschwert werde:

“You want to go straight, then there’s a Starbucks on your left. You make a right.
The next block there’s two Starbucks. You make another right. There’s another
block with another Starbucks. Make a left at the other block. There’s no Starbucks,
don’t panic...” (Elmaleh imitiert die Art von Wegweisungen, die er von New-Yorkern
bekommt.)

Elmaleh behauptet, dass eine Weganweisung in Frankreich eine ganz andere Form aufweise.
Obwohl diese Beobachtung offensichtlich fiir den komédiantischen Effekt zugespitzt wurde, spie-
gelt sie doch genau die Vorstellungen eines Laien iiber die Unterschiede wider, die zu erwarten
sind, wenn eine Botschaft von verschiedenen Sprechern in verschiedenen Sprachen formuliert
wird: Erwartet werden Unterschiede im Inhalt der Nachricht, die auf kulturellen Unterschieden
beruhen. Sprachwissenschaftler sind aber seit Humboldts Zeiten daran interessiert herauszu-
finden, ob und inwieweit auch die Grammatik einer Sprache einen Einfluss darauf ausiibt, wie
Sprecher denken (eine kognitive Strukturierung der Welt schaffen) und sprechen (die kognitive
Strukturierung in sprachlicher Form ausdriicken). Diese Idee ist auch unter dem Namen lin-
guistische Relativitat“ bekannt. Nach dieser Auffassung hat Sprache eine direkte Auswirkung
auf unser Bewusstsein, sodass Sprecher unterschiedlicher Sprachen die reale Welt auch unter-
schiedlich wahrnehmen und voneinander verschiedene mentale Reprisentationen der Realitdt
entwickeln. Diese Unterschiede spiegeln sich in Inhalt und Form der sprachlichen Auferungen
wider. In dieser Arbeit sollen die betreffenden Unterschiede auf der Ebene der sprachlichen
Form prézise und differenziert herausgearbeitet werden. Zu diesem Zweck werden Weganwei-
sungen miteinander verglichen, die sich auf denselben Weg beziehen, aber in unterschiedlichen
Sprachen verfasst worden sind.

Als Vergleichssprachen wurden das Deutsche und das Spanische gewéhlt, da diese beiden
Sprachen sich auf grammatikalischer Ebene in Bereichen unterscheiden, welche die Versprach-
lichung von Rauminformationen beeinflussen: Das Spanische besitzt nur ein sehr begrenztes,
auf den Bereich der Pronomen beschrinktes Kasussystem, wéhrend der Kasus im Deutschen
ein wichtiges Mittel zum Ausdruck von Rauminformationen darstellt. Fiir letzteres ist der Un-
terschied zwischen den Phrasen in einen Raum laufen und in einem Raum laufen beispielhaft.
Beide Sprachen bevorzugen bei Ausdruck einer Fortbewegung die Enkodierung unterschiedli-
cher Informationen im Verb. Im Deutschen wird an der syntatische Stelle des Verbs meist die
Art der Bewegung enkodiert (laufen, rennen, hiipfen); wihrend im Spanischen die Richtung der
Bewegung bevorzugt wird (avanzar, subir). Die jeweils nicht im Verb enkodierte Information

findet ggf. in der jeweiligen Sprache aufierhalb des Verbs Ausdruck. Spanische Verben, welche

4Elmaleh ist linguistisch gesehen ein interessanter Fall, da er im Ausland in einer Fremdsprache Witze {iber
Interkulturalitat vortragt.



Angaben tber die Art der Bewegung machen, sind auflerdem in ihren Gebrauchsmoglichkei-
ten eingeschrinkt, da sie sich nicht verwenden lassen, um das Uberschreiten einer Grenze zu
beschreiben. Dieses Phédnomen des Spanischen ist als Grenziiberschreitungsbeschrénkung be-
kannt.

Die Forschungsfrage soll durch empirische Untersuchungen beantwortet werden. Die We-
ganweisungen werden durch ein Experiment elizitiert, das speziell fiir diesen Zweck entworfen

wurde.

1.2 Besonderheiten dieser Arbeit

Dies ist eine Pionierarbeit. Meines Wissens sind bisher keine anderen Arbeiten zu diesem The-
ma verfasst worden. Zwar wurden im allgemeinen Forschungsbereich des Wayfindings zahlrei-
che Untersuchungen verdffentlicht, doch analysieren diese Weganweisungen vor allem aus der
kognitionswissenschaftlichen Perspektive, die sich mit Prozessen der Problemlésung befasst.
Vorangegangene linguistische Arbeiten iiber Weganweisungen untersuchen diese Gattung mei-
stens hinsichtlich ihrer Dialogstruktur und ihres Aufbaus. Nur selten sind Weganweisungen
von einem sprachvergleichenden Standpunkt aus betrachtet worden, wie es in der vorliegen-
den Arbeit unternommen wird. Auflerdem konzentrieren sich die bisherigen Studien meist auf
miindliche Weganweisungen, die sich auf Routen aufierhalb von Gebduden (z.B. auf Routen
in der Innenstadt) beziehen, die als prototypische Variante dieser Gattung gelten. Studien,
die als Untersuchungsmaterial die Weganweisungen im Inneren von Gebéduden oder schriftliche
Weganweisungen verwenden, sind selten. Die Kombination dieser Faktoren macht diese Arbeit
thematisch einzigartig, da dies die erste Arbeit ist, die eine sprachvergleichende Untersuchung
zu schriftlichen Weganweisungen im Inneren von Gebéduden an deutsch- und spanischsprechen-
den Muttersprachlern durchfiihrt.

Die vorliegende Arbeit ist jedoch nicht nur unter thematischen Gesichtspunkten auflerge-
wohnlich. Methodologisch stellt sich diese Arbeit den Anspruch, Standards der psycholinguisti-
sche Forschung einzuhalten (ohne psycholinguistische Methoden zu verwenden). Die Untersu-
chungen sind deswegen empirisch und quantitativ. Die aufgedeckten sprachspezifischen Unter-
schiede werden methodisch streng unter Anwendung parametrischer und nicht-parametrischer
Statistik untersucht. Die statistisch signifikanten Ergebnisse kénnen deswegen auf die Grund-
gesamtheit der Sprecher beider Sprachen (Population) iibertragen werden (Anspruch auf Gene-
ralisierbarkeit). Daher ist die Anzahl der Stichproben viel grofer als die in dhnlichen Arbeiten.

Diese Arbeit ist noch stark in der traditionellen wissenschaftlichen Methode verankert, da
ausgehend vom Forschungsstand Hypothesen postuliert werden, die anschliefend iiberpriift
und entweder verifiziert oder falsifiziert werden. Parallel zu dieser klassischen Vorgehensweise
wird die Gattung der Weganweisung mit anderen, nicht-traditionellen Methoden auf intuitivere
Weise exploriert: Es wird ein methodologischer Rahmen geschaffen, der zulésst, dass die Da-
ten gewissermaflen fiir sich selbst sprechen”. Um diese weniger analytische Untersuchung der
Datenlage durchfithren zu kénnen und damit einen direkteren Einfluss der erhobenen Daten
auf den Untersuchungsprozess zu ermdglichen, werden die erhobenen Daten und die daraus
gefolgerten Ergebnisse in der vorliegenden Arbeit visualisiert dargestellt. Die Visualisierung

der Daten soll die sprachspezifischen Unterschiede visuell erfassbar machen und so eine un-
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mittelbare Exploration des Datensatzes erlauben. Somit sind die Grenzen dieser Arbeit zum
Bereich der digitalen Geisteswissenschaften (Digital Humanities) flieBend. Das Ziel ist es, einen
,greifbaren” Uberblick iiber die sprachliche Struktur von Weganweisungen zu bieten.

Dieser doppelte Zugang ist notwendig, da die untersuchte Gattung zwei signifikante Pro-
bleme aufweist, die iiblicherweise voneinander entgegensetzte Losungsansétze erfordern: Die
individuellen Unterschiede zwischen Texten verschiedener Sprecher (sowohl inter- als auch in-
trasprachlich) sind massiv®; gleichzeitig sind die auf der Sprachoberfliiche der Weganweisungen
gesuchten sprachspezifischen Effekte subtil, sodass eine grofle Datenbank notwendig ist, um
die Effekte iiberhaupt nachweisen zu kénnen.® Da es sich bei den Weganweisungen um gan-
ze Texte handelt (und nicht um Einzelworter oder Sétze) steigt die Komplexitdt der Daten
bei einer groflen Datenbank exponentiell. Um trotz der groflen Variabilitit verallgemeinerbare
Ergebnisse erzielen zu kénnen, mussten sehr viele Daten sehr gezielt analysiert werden.

Um die geschilderte Problematik zu lésen, habe ich eine Analysemethodologie entwickelt,
die quantitative und qualitative Methoden kombiniert. Die Briicke zwischen beiden Arten von
Methoden bildet ein Annotationssystem, das speziell auf die besondere Textsorte der Weganwei-
sung zugeschnitten wurde. Diese ,Methode des Spektrums” besteht darin, Verweise zwischen
Textstiicken und der genauen Teilstrecke des Weges, auf die sie sich beziehen, herzustellen. Mit-
hilfe dieser Notation kénnen die Aussagen aller Sprecher zu bestimmten Teilstrecken der Routen
vergleichen werden. Auf der Methode des Spektrums basieren sowohl die Visualisierungen als
auch die statistischen Auswertungen. Dank dieser Methode konnte die enorme Variabilitdt der

Daten gehandhabt und statistisch relevante Ergebnisse erzielt werden.

1.3 Aufbau

Die vorliegende Arbeit besteht aus siebzehn Kapiteln und ist in vier Teile unterteilt: einen
theoretischen (Kapitel 2 bis 5), einen empirischen (Kap. 6 bis 7), einen analytischen (Kap. 8
bis 13) und einen diskursiven Teil (Kap. 14 bis 17).

Nach dieser Einleitung folgen die vier Kapitel des theoretischen Teils. Ein Kapitel zum
theoretischen Hintergrund der Arbeit (Kapitel 2), Kapitel 3 zum Stand der Forschung, zu
typologischen Unterschieden zwischen den zu untersuchenden Sprachen (Kap. 4) ein kurzes
Kapitel zur Definition des Untersuchungsgegenstands und zur in den Analysen gebrauchten
Terminologie (Kap. 5). Daraufhin folgt der empirische Teil, der kiirzeste der Arbeit. In diesem
Teil werden die Arbeitshypothesen explizit gestellt und die Untersuchungsmethodologie erklart.
Der empirische Teil stellt den grofiten Teil der Arbeit dar und besteht aus sechs verschiedenen
Analysen, welche das Untersuchungsmaterial zu den Weganweisungen aus unterschiedlichen
Blickpunkten betrachten.

Die Analysen bauen teilweise aufeinander auf und ergénzen sich gegenseitig. Da die Analysen

5Keine zwei Probanden des Korpus haben fiir einen Weg einen — in sprachlicher oder konzeptueller Hin-
sicht — identischen Text verfasst, obwohl alle Untersuchungsgruppen aus iiber 50 Probanden bestanden und aus
manchen Gruppen beinah 90 Texte vorliegen. Lediglich fiir Teilstrecken des Weges, jedoch nie fiir den gesam-
ten Weg haben mehrere Probanden dieselben Kombinationen von Informationen gewéhlt oder sogar dieselben
sprachlichen Strukturen verwendet. Aber dies gilt nur fir einzelne Teilstrecken des Weges. Bei einer Betrach-
tung der erhobenen Daten scheint es nahezu unmoglich, dass zwei Probanden exakt die gleiche Weganweisung
fir den Gesamtweg formulieren.

6Diese Sachlage erklirt, wieso Weganweisungen selten sprachkontrastiv untersucht worden sind.
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Abbildung 1.1: Der Stand der Dinge vor der Untersuchung.

zumindest teilweise voneinander abhéngen, haben die Entscheidungen, die bei einer Analyse
getroffen werden, Auswirkungen auf andere Analysen. Nur dann, wenn die verschiedenen Ana-
lysen in ihrer wechselseitigen Bedeutung fiireinander betrachtet werden, kann das hinter der
Datenbasis stehende Muster zum Vorschein kommen. Die gréfite Herausforderung ist somit,
die unterschiedlichen Problemstellungen so zu l6sen, dass die Losungen zueinander passen.
Somit ist die Identifizierung von sprachspezifischen Merkmalen zwischen Weganweisungen im
Spanischen und im Deutschen eine multidimensionale Herausforderung, die dem Ld&sen eines
Rubik’s Cube shnelt”. Abbildung 1.1 zeigt einen solche Rubriks-Wiirfel, wobei die Farben
bzw. Muster der Felder den unterschiedlichen Untersuchungsaspekten entsprechen.

Die Kapitel zur empirischen Analyse der Daten (Kap. 8 bis Kap. 13) sind alle gleich struktu-
riert: Nach einer kurzen Darlegung der Zielsetzung der Analyse werden die Kategorien erklért,
nach denen die Daten kodiert wurden. Die Beispiele, die zum besseren Verstdndnis dargebo-
ten werden, sind dem Korpus entnommen und sind daher authentische Sprachzeugnisse von
Muttersprachlern. Beispielen auf Spanisch wird eine deutsche Entsprechung zur Seite gestellt.
Zum Abschluss dieser Sektion werden die Ergebnisse einer Validierung der Kodierungskriterien
und des Datenkorpus durch unabhéngige Kodierer dargestellt. (Die Weganweisungen in bei-
den Sprachen und fiir beide verwendeten Wege wurden getrennt validiert, weswegen meist vier
unabhingige Kodierer beteiligt waren.) Danach werden die Hypothesen, die die Analyse leiten
sollen auf Basis der Erkenntnisse des theoretischen Teils abgeleitet. Der Hypothesenbildung
folgen Visualisierungen der kodierten Texte. Die Visualisierungen bieten die Moglichkeit eines
anschaulichen, intuitiven Zugangs zu den Ergebnissen, die in der folgenden Sektion analytisch
dargestellt werden. Somit sind die Visualisierungen teilweise ein Hilfsmittel fiir die Daten-
analyse, teilweise jedoch schon ein Ergebnis der Untersuchung. Die Kapitel zu den einzelnen
Analysen werden jeweils mit einer Diskussion abgeschlossen.

Zu Beginn des diskursiven Teils werden die Ergebnisse der Analysen kurz rekapituliert
(Kap. 14). Es folgt ein Kapitel zur Einbettung dieser Ergebnisse in den Forschungsstand. Eine

allgemeine Diskussion aller Analysen folgt dann in Kapitel 16. Dort werden die Weganweisun-

“Doch besteht bei einem Rubik-Wiirfel die Gewéhr des Herstellers, dass der Wiirfel eine Lésung hat, wihrend
es bei diesem Wagnis — die multidimensionale Raumlogik der Weganweisungen zusammenzupassen — keine
solche Absicherung gab; zumal grofle Zweifel in Bezug auf die Existenz eines Herstellers bestehen.
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gen aus sechs separaten Perspektiven in einer synthetisierenden Zusammenschau betrachtet (die
sogenannte ,integrierende Theorie”). Nach der allgemeinen Diskussion folgt noch ein letztes
Kapitel, das einen Ausblick beinhaltet. In diesem abschlieSenden Kapitel werden die gewonne-
nen Erkenntnisse betrachtet und bewertet. Am Ende jedes Kapitel findet sich ein kurzes Fazit,
das in wenigen Satzen die wichtigsten Punkte des entsprechenden Kapitels zusammenfasst. Das

erste Fazit folgt jetzt.

1.4 Fazit

Die Leitfrage dieser Arbeit ist, ob es sich sprachspezifische Muster fiir Weganweisungen auf
Deutsch und Spanisch erkennen und definieren lassen. Es sollen dafiir Unterschiede auf der
sprachlichen Ebene gefunden werden, die sich auf sprachliche Mittel beziehen, welche Spre-
chern beider Sprachen zur Verfiigung stehen. Dariiber hinaus soll deren Verwendung untersucht
werden. Um einer Antwort auf diese Leitfrage ndher zu kommen werden Weganweisungen von
erwachsenen Muttersprachlern des Deutschen und des Spanischen beschrieben und verglichen.
Diese Sprachen wurden fiir den Vergleich ausgewéhlt, weil sie typologisch zu unterschiedli-
chen Gruppen gehoren (Das Deutsche wird zu den sogenannten Satelliten-Sprachen gezéhlt,
withrend das Spanische zu den Verb-Sprachen gehort). Zudem weisen die Sprachen grammati-
kalische und semantische Unterschiede (z.B. im Bereich der Verbsemantik und Kasussysteme)
auf. Aufgrund dieser grammatikalischen und semantischen Unterschiede ist zu erwarten, dass
die Sprecher beider Sprachen ihre Weganweisungen unterschiedlich formulieren. Die Analysen
wurden an einem fiir diese Arbeit speziell erhobenen Korpus schriftlicher Weganweisungen auf
Deutsch und Spanisch durchgefiihrt, die von Muttersprachlern unter kontrollierten experimen-
tellen Bedingungen formuliert wurden. Die verwendete Analysemethodologie wurde speziell fiir
diese Aufgabe entwickelt und vereint Stirken von quantitativen und qualitativen Vorgehens-

weisen.
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Where can you find a forest but no trees,
rivers but no water

and mountains without rocks?

Riddle

Theoretischer Hintergrund

Im ersten Kapitel des theoretischen Teils wird der theoretische Rahmen fiir die empirischen
Untersuchungen des zweiten Teils abgesteckt. Relevante theoretische Ansétze werden zusam-
menfassend besprochen. Im néchsten Kapitel wird eine Skizze vorhandener sprachlicher Aus-
drucksmittel fir die Raumreferenz im Deutschen und Spanischen erstellt und im iibernichsten
Kapitel, das sich mit dem gegenwértigen Stand der Forschung (Kap. 3) befasst, werden Vorar-
beiten zu dhnlichen Forschungsfragen prasentiert. Diesbeziiglich wird nicht beabsichtigt, eine
komplette Ubersicht iiber bekannte Theorien und Untersuchungen zu geben, sondern vielmehr
diejenigen Konzepte und Ideen vorzustellen, auf deren Grundlage meine Untersuchungen zur
Versprachlichung von Lokalisationen und Bewegung im Raum im Rahmen von Weganweisun-

gen basieren.

2.1 Perzeption, Kognition & Sprache

Die Wahrnehmung, auch Perzeption genannt, ist der Prozess und das Ergebnis der Infor-
mationsgewinnung und Reizverarbeitung aus der Umwelt eines Lebewesens. Dies geschieht
durch Filtern und Zusammenfiihren von Teil-Informationen zu subjektiv sinnvollen Gesamtein-
driicken. Das Gehirn erstellt aus den Signalen, die es iiber die Sinnesorgane erhilt, ein anschau-
liches Bild seiner Umwelt (und seines Korpers). Das Gehirn bildet nicht die Umwelt detailgetreu
ab, da die Umwelt so komplex ist, dass eine komplette Abbildung das Aufnahmevermogen des
Gehirns vollig iiberfordern wiirde. Vielmehr ist es die Hauptaufgabe des Gehirns, ein Verhalten
zu erzeugen, mit dem das Lebewesen in der Umwelt iiberleben kann. Die wahrgenommene Welt
ist nicht die Wiedergabe der realen Umwelt, sondern vor allem ein Produkt des Gedéchtnisses
und damit der Erfahrung. Die aktuellen Sinnesreize bieten dem Gehirn nur den Anlass zum
Abruf bewihrter Konstrukte aus dem Gedéchtnis. Das Gehirn versucht die Welt zu verstehen.!
Die Perzeption ist somit von den Sinnen und der Erfahrung abhéngig und somit subjektiv.
Das menschliche Gehirn ist nicht nur eine Maschine, die einen Reiz blof} in eine entsprechen-

de Reaktion umsetzt; diese Umsetzung findet auf einem sehr niedrigen Niveau der neuronalen

n der Psychologie versucht das Gehirn sich selbst zu verstehen; und in der Psycholinguistik versucht das
Gehirn — mit Hilfe von leistungsstarkeren Maschinen, die keine Fehler machen — das Gehirn zu verstehen. Das
Gehirn denkt nicht, sondern der denkende Mensch und er bedient sich dazu des Gehirns.
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Verkniipfung statt. Das Bewusstsein der Menschen bekommt als zusétzlichen Filter die Ratio-
nalitédt, und die Fahigkeit, die Aufmerksamkeit teilweise bewusst zu lenken. Diese Kontrolle der
Aufmerksamkeit und das Sprachvermdégen beeinflussen der Perzeption, was oft mit dem Begriff
Weltanschauung zusammengefasst wird. Inwieweit die menschlichen Sinne uns den Zugang zu
einer ,objektiven“ Realitdt erlauben, kann logischerweise nicht endgiiltig geklart werden, weil
diese Problematik iiber unsere Beobachtungsmoglichkeiten hinausgeht. Im Rahmen einer lin-
guistischen Diskussion kann man sich dennoch auf einige Vereinbarungen einigen, die von der
Mehrheit der Betrachtenden angenommen werden. Auch wenn die physikalische Objektivitét
der Realitdt fraglich ist, so herrscht doch Einigkeit dariiber, dass wir sie erleben. Es ist aber
wichtig, zwischen (mentalen) Repréisentationen und der objektiven Realitdt zu unterscheiden.
Diese Unterscheidung wird im Folgenden kurz diskutiert. AnschlieBend werden das Sprachpro-
duktionsmodell von Levelt und das Konzept der linguistischen Relativitdat kurz erklért, welche

den theoretischen Annahmen dieser Studie zugrundeliegen.

2.1.1 Karte und Gebiet

Da die Wahrnehmung der Welt vom Gehirn erzeugt wird, konnte die Wahrnehmung meta-
phorisch als eine in neuronalen Mustern geschriebene ,(Land)Karte* der Realitét betrachtet
werden. Die auflermentale Realitét ist das ,,Gebiet*. Menschen konstruieren mit Hilfe des Ge-
hirns und ihrer Denkféhigkeit Modelle dieses Gebiets, basierend auf den Informationen, welche
die Sinne liefern. Dabei ist aber von allergréfiter Bedeutung sich dariiber im Klaren zu sein,
dass ,the map is not the territory” (Die Karte ist nicht das Gebiet):?> Die mentalen Repré-
sentationen der Realitit, die Modelle, derer wir uns bedienen, sollten von der Realitét selbst
getrennt gehalten werden. Diese Unterscheidung ist zentral fiir diese Untersuchung. Die Karte-
Gebiet-Beziehung beschreibt die Relation zwischen einer Entitdat und der Repréasentation dieser
Entitéat als dieselbe Relation wie die, zwischen einem geographischen Gebiet und einer Karte
davon. Die Karte und das Gebiet sind getrennte Entitdten und die Karte existiert als eine
weitere Entitdt innerhalb des Gebietes. Je préziser die Karte, desto mehr entspricht sie dem
Gebiet. Die préziseste Karte wére eine perfekte eins zu eins Abbildung des Gebietes, oder
das Gebiet selbst. In dieser Situation wére die Karte absolut prézise und gleichzeitig absolut

nutzlos. Lewis Carroll erarbeitet dieses Konzept in seinem Roman Sylvie and Bruno Concluded:

“That’s another thing we’'ve learned from your Nation,” said Mein Herr, “map-
making. But we’'ve carried it much further than you. What do you consider the
largest map that would be really useful?” “About six inches to the mile.” “Only six
inches!” exclaimed Mein Herr. “We very soon got to six yards to the mile. Then
we tried a hundred yards to the mile. And then came the grandest idea of alll We
actually made a map of the country, on the scale of a mile to the mile!” “Have you
used it much?” I enquired. “It has never been spread out, yet,” said Mein Herr:
“the farmers objected: they said it would cover the whole country and shut out the

2Die Phrase stammt aus der ,Allgemeinen Semantik* [Korzybski, 1933], deren Ziel es ist, Menschen zu
trainieren, sodass sie sich stindig bewusst sind, welche Abstraktionen sie gebrauchen und diese Hinterfragen.
The map is not the territory fungiert als eine Erinnerung daran, dass die Entitdt und der Name der Entitéat
zwei getrennte Sachen sind. Der Name steht hier fiir jede Art von Abstraktion. Beide zu verwechseln fiithrt zu
Denkfehlern. Laien haben nicht die Gewohnheit, die Bedeutung der Woérter zu hinterfragen. Sie verwechseln
Modelle der Realitdt mit der Realitédt selbst.
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sunlight! So we now use the country itself, as its own map, and I assure you it does
nearly as well...” [Carroll, 1893:169]

Jorge Luis Borges arbeitet diese Idee in seiner Kurzerzdhlung aus, die den angemessenen

Titel ,,Uber die Genauigkeit von Wissenschaft“3 trégt:

“En aquel Imperio, el Arte de la Cartografia logré tal Perfeccién que el Mapa
de una sola Provincia ocupaba toda una Ciudad, y el mapa del Imperio, toda una
Provincia. Con el tiempo, estos Mapas Desmesurados no satisficieron y los Colegios
de Cartégrafos levantaron un Mapa del Imperio, que tenia el Tamano del Imperio
y coincidia puntualmente con él. Menos Adictas al Estudio de la Cartografia, las
Generaciones Siguientes entendieron que ese dilatado Mapa era Initil y no sin
Impiedad lo entregaron a las Inclemencias del Sol y los Inviernos. En los desiertos
del Oeste perduran despedazadas Ruinas del Mapa, habitadas por Animales y por
Mendigos; en todo el Pais no hay otra reliquia de las Disciplinas Geograficas.” (Del
Rigor en la Ciencia. (Del Rigor en la Ciencia [Borges, 1960])

Zusammenfassend besteht erstens ein Unterschied zwischen dem Phdnomen und dem Mo-
dell des Phdnomens, und zweitens ein wesentlicher trade-off zwischen der Vollstdndigkeit und
der Verwendbarkeit eines Modells.* Eine der Moglichkeiten, die Menschen haben, die eigene
Landkarte anderen Menschen ndher zu bringen, ist die Sprache. Mit der Sprache beschreiben

wir unsere Wirklichkeit fiir andere und auch fir uns selbst.

2.1.2 Ein Sprachproduktionsmodell

Die menschliche Sprachverarbeitung ist eine sehr komplexe Fahigkeit, die noch nicht ganz ver-
standen wird. Es hat sich aber ein gewisser Konsens dartiber entwickelt, sich den Prozess der
Sprachverarbeitung (insbesondere der Sprachproduktion) als ein dreistufiges Modell vorzustel-
len. Mit Sprachproduktion wird die individuelle Produktion von singuldren Sprachduferungen
gemeint, d.h. das Sprechen. Beispiele fiir Modelle sind das von Bock [1982], Garret [1988],
Herrmann / Grabowski [1994] und Levelt [1989].> Unter diesen Modellen ist Levelts Modell
serieller Prozesse das einflussreichste autonome Modell der Sprachproduktion. Auch in dieser
Arbeit wird dieses Modell herangezogen, um einen theoretischen Rahmen fiir die Uberlegungen
zu schaffen. Levelts Sprachproduktionsmodell umfasst folgende drei Subsysteme der kognitiven
Bearbeitung: Den Konzeptualisierer, den Formulator und den Artikulator. Diese Subsysteme
funktionieren unabhéngig voneinander und teilweise stufenweise, aber dennoch auch teilwei-
se parallel (d.h. nicht unbedingt nacheinander). Dies erklart die hohe Geschwindigkeit, mit
der Sprachproduktionsprozesse im Gehirn erfolgen. Abbildung 2.1 stellt dieses Modell der

3Fiktionell zitiert als eine Uberlieferung von ,,Suérez Miranda, Viajes de varones prudentes, Libro IV, Gorra.
XLV, Lérida, 1658 Der Gebrauch von Grofibuchstaben entspricht dem Original.

4Diese Schwierigkeiten beim Konstruieren von Modellen und Simulationen komplexer Systeme sind unter
dem Namen ,Bonini-Paradox® bekannt. Valéry [1945] formulierte es zuvor und poetischer als ,Alles Einfache
ist falsch, alles Komplizierte unbrauchbar.“ In diesem Sinne haben alle Modelle per se ein nicht zu behebendes
Defizit.

5Garretts Prozessmodell [1988] unterscheidet die Ebene der (gedanklichen, nichtsprachlichen) Botschaft
(,;message level“), die funktionale Ebene (,functional level“) und die Ebene der phonologisch spezifizierten,
sequentiell geordneten Wortformen (,,positional level“). Bocks Modell der Satzformulierung [Bock, 1982] un-
terscheidet zwischen dem referentiellen Teilprozess (referential arena), dem lexikalischen Teilprozess (lexico-
syntactic processes) und dem motorischen Programm (motor programming). Die Mannheimer Regulationstheo-
rie der Sprachproduktion von Herrmann / Grabowski [1994] unterscheidet zwischen der zentralen Kontrolle,
den Hilfssystemen und dem Enkodiermechanismus.
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Abbildung 2.1: Das dreistufige Sprach-
produktionsmodell von Levelt. Uberblick
iiber die wichtigsten Teilprozesse des Mo-
dells und ihre Beziehungen zueinander. An-
gepasst aus [Levelt, 1989:9].

Grammatische
Enkodierung

Grammatik

Phonologische
Enkodierung

phonetischer Plan Lautkette ]

—_—
AuRerung

Sprachproduktion in einer vereinfachten Form dar. Die Sprachproduktion wird im Modell als
ein im Bewusstsein bzw. im Gehirn des Sprechers immer gleich ablaufender Prozess verstanden,
dessen Ergebnis der linguistisch definierte Satz ist.%

Im Konzeptualisierer wird ein abstraktes Modell des zu Sagenden geplant. Dabei muss der
Sprecher aus den Gesamtgegebenheiten der zu versprachlichenden Sachverhalte die entschei-
denden Informationen auswéhlen und organisieren. Dieser Prozess wird Konzeptualisierung
genannt. Dieser erste Entwurf einer konzeptuellen Struktur wird in Form einer so genannten
praverbalen Botschaft weiter an den Formulator gegeben. Im Formulator wird der préaverbalen
Botschaft eine grammatikalische Enkodierung gegeben. Diese grammatikalische Struktur be-
kommt zusétzlich ein phonologisches Schema, das an den Artikulator weitergegeben wird. Der
Artikulator fiihrt dieses Schema wiederum aus, indem die Botschaft (im Fall der gesprochenen

Sprache) artikuliert wird. So entsteht eine AuBerung.

Konzeptualisierung

Die Konzeptualisierung umfasst Prozesse der Segmentierung, Selektion, Strukturierung und Li-
nearisierung von Informationen [Stutterheim, 1999] [Stutterheim / Niise, 2003]. Diese mentalen

Planungsprozesse werden oft in Makroplanung und Mikroplanung unterteilt:

Makroplanung Die Makroplanung ist der erste Prozess innerhalb der Konzeptualisierung. Bei

der Makroplanung wéhlt der Sprecher, ausgehend von seiner kommunikativen Intention, zuerst

SLevelts Modell der kognitiven Prozesse bei der Sprachproduktion verzichtet, wie alle niitzlichen Modelle,
auf berechtigte Vollstandigkeitsanspriiche. Levelts Modell hat keine biologische Basis, trennt die Sprachproduk-
tion von der Sprachrezeption ab (und betrachtet den Menschen somit als einen Sprecher und nicht als einen
integrierten Sprecher/Horer; der Beitrag nonverbaler Kommunikationsmittel ist nicht vorgesehen). Diese Méan-
gel des Modells sollen nicht als eine Kritik angesehen, sondern im Kontext des theoretisch-methodologischen
Reduktionismus als eine notwendige Nebenwirkung des Bonini-Paradoxons verstanden werden. Levelts Modell
ist trotzdem &uflerst niitzlich und hat bei vielen Studien zu zahlreichen Erkenntnissen tiber den Einfluss von
Sprache auf die Kognition gefithrt. Wie in der vorherigen Sektion besprochen, sind alle Modelle falsch, dennoch
sind manche niitzlich.
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die relevanten Informationen aus. Dieser Subprozess wird ,Selektion* genannt. Anschlieflend
entscheidet er, in welcher Reihenfolge diese selektierten Informationen mitgeteilt werden sollen.
Dieser Subprozess ist als ,Linearisierung” bekannt. Die Makroplanung umfasst die Selektion
der kommunikativ relevanten Informationen aus dem Gesamtwissen des Sprechers, die Festle-
gung eines raumlichen und temporalen Rahmens (Perspektivierung) und ihre Linearisierung.
Das heifit, diese Informationen miissen aneinander gereiht werden, denn natiirliche Sprachen
erlauben in der Regel nur den Ausdruck von jeweils einer Information.” Mit der Makroplanung
wird der Inhalt der Botschaft festgelegt.

Mikroplanung Bei der Mikroplanung wird die praverbale Botschaft nach einer bestimmten
Perspektive organisiert. Dieser Subprozess wird ,,Perspektivierung“ genannt. Es ist in erster
Linie eine rdumliche Perspektive gemeint [Levelt, 1989:144], aber es werden auch die temporale
Perspektive und die Wahl der Granularitit (Detaillierungsgrad, den der Sprecher fiir kommuni-
kativ relevant hélt [von Stutterheim / Carroll, 2007:3]) berticksichtigt. Ferner muss der Sprecher
die mentale Zugénglichkeit von Referenten beriicksichtigen, d.h. ob die Informationen neu oder
schon bekannt sind (Textaufbau). Dabei wird dem Sprecher auch die Absicht unterstellt, die
Aufmerksamkeit des Horers auf bestimmte Informationen zu lenken, indem er diese in Topik
bzw. Fokus gliedert (Informationsstruktur). Die Mikroplanung befasst sich dann beispielsweise
mit der Fragestellung, ob Informationen bereits vorhanden oder neu sind, etc. Die Konzep-
tualisierung ergibt eine temporar konzeptuelle Reprisentation, die Levelt praverbale Botschaft

nennt. Die priaverbale Botschaft wird dann an den Formulator weitergegeben.

Versprachlichung

Im Formulator erhélt die konzeptuelle praverbale Botschaft eine sprachliche Struktur, welche
ebenfalls in zwei Prozesse aufgeteilt werden kann: die grammatische und die phonologische En-
kodierung. Dies entspricht der eigentlichen sprachlichen Formulierung des Satzes: Durch gram-
matische Enkodierung wird eine linguistische Struktur, die sogenannte Oberflichenstruktur
(,surface structure“), nach den Regeln der jeweiligen Sprache erzeugt. Die Oberflichenstruk-
tur besteht aus einer hierarchischen Phrasenstruktur mit morphophonologischen Merkmalen.
Auf dieser Ebene werden aus dem mentalen Lexikon Lemmata ausgewédhlt. Jede Lemma ist
aus der Bedeutung (Semantik) und den morphosyntaktischen Eigenschaften zusammengesetzt.
Die Wortklasse spielt in diesem Sinne eine wichtige Rolle. Verbale Eintrdge haben eine beson-
ders zentrale Rolle fir die Erzeugung der Oberflichenstruktur, weil ihre Valenz und Semantik
die Argumentstruktur der AuBerung festlegen. Am Ende des Formulationsprozesses, der auch
Versprachlichung genannt wird, steht ein phonetischer Plan, der im letzten Schritt des Sprach-
produktionsprozesses, der Artikulation, durch motorische Vorginge vom Artikulationssystem
in Lautsprache umgesetzt wird. Fiir diese Arbeit sind hauptséichlich die ersten zwei Stufen
der Sprachproduktion von Interesse: die Konzeptualisierung und die Formulierung® Wegen der
Sprache haben Linguisten einen besseren Zugang zum Prozess der Versprachlichung als zur

konzeptuellen Prozesse. Spétestens im Formulator wird der Sprachproduktionsprozess dann

"Eine Ausnahme davon sind Gebérdensprachen, die oft den Ausdruck mehrerer Informationen gleichzeitig
zulassen.
8Die Artikulation ist in der geschriebenen Sprache nicht entscheidend, obwohl sie nicht trivial ist.
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von der spezifischen Grammatik einer Sprache beeinflusst. Stutterheim und Niise propagie-
ren einen Einfluss der Muttersprache des Sprechers bereits in der Konzeptualisierungsphase
[Stutterheim / Niise, 2003] [Stutterheim, 1999].

2.1.3 Linguistischer Relativismus

Die Diskussion um den genauen Zusammenhang zwischen Sprache und Kognition (dem ,Den-
ken“) beschéftigt Linguisten seit Jahrhunderten. Dieser Problematik liegt die Beobachtung
zugrunde, dass Menschen anderer Volker erstens anders sprechen (was trivial ist) und sich
zweitens in vielen Punkten anders verhalten als das eigene Volk. Da Sprache und Handeln
Denken voraussetzen, liegt die Vermutung nahe, dass Sprecher anderer Muttersprachen daher
auch anders denken wiirden. Diese Idee vertrat Wilhelm von Humboldt schon im 19. Jahrhun-
derts:

“Die Erlernung einer fremden Sprache sollte daher die Gewinnung eines neuen
Standpunktes in der bisherigen Weltansicht sein, und ist es in der Tat bis auf einen
gewissen Grad, da jede Sprache das ganze Gewebe der Begriffe und die Vorstel-
lungsweise eines Teils der Menschheit enthélt.” [Humboldt, 1848:9]

Spéater wurde diese Idee insofern weitergefiihrt, dass eine Entsprechung zwischen der Struktur
der Sprache und den Denkgewohnheiten der Sprecher dieser Sprache vermutet wurde. Diese
Auffassung ist unter der Bezeichnung ,linguistischer Relativismus“ oder auch ,,Sapir-Whorf-

Hypothese“ bekannt:

“Users of markedly different grammars are pointed by their grammars toward
different types of observations and different evaluations of externally similar acts of
observation, and hence are not equivalent as observers but must arrive at somewhat
different views of the world” [Whorf, 1956:221].

Die Hypothese postuliert, dass Sprecher von Sprachen mit sehr unterschiedlichen Gramma-
tiken auch unterschiedliche Aspekte ein und derselben Situation erfassen. Benjamin L. Whorf
vertrat im 20. Jh. eine sehr starke Version dieser These, die unter dem Namen ,linguistischer
Determinismus®“ bekannt ist. Nach dieser Auffassung wird das Denken von der Sprache deter-
miniert. Die heutige Forschung spielt sich ihm Rahmen deutlich abgeschwéchterer Hypothesen

ab. Zwei davon werden im Folgenden néher erldutert.

Thinking for speaking

Slobin [1991] schligt vor, den Untersuchungsgegenstand einzugrenzen und nicht die Kogniti-
on im Allgemeinen, sondern die spezielle mentale Aktivitdt zu untersuchen, die wéihrend des
Sprechens stattfindet und die er ,thinking for speaking* nennt. Mit dieser Hypothese ist das
Denken gemeint, das beim Sprechen online erfolgt. Es ist also ein Denken von bestimmter
Qualitét, das mit der Sprache in engster Verbindung steht und unmittelbar vor und wahrend
des Sprechens eingeschaltet ist. Dieses Denken wird eingesetzt, wenn Erfahrungen der realen
nichtsprachlichen Welt sprachlich ausgedriickt werden und somit entspricht es dem Prozess der
Konzeptualisierung. Die Wahl von Konzepten fiir die Versprachlichung muss in Slobins Sinne
nicht nur fiir die Konzeptualisierung des Ereignisses angemessen sein, sondern auch in der an-

gewendeten Sprache enkodierbar sein. D.h. die Wahl der Konzepte wiirde sprachspezifischen
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Begrenzungen unterliegen. Nach Slobins Vorstellung werden die Sprecher wiahrend des Sprach-
erwerbs von der Sprache geprigt [Slobin, 1991:12], sodass sie sich auf die grammatikalischen
Kategorien konzentrieren, die in ihrer Sprache verbalisiert werden kénnen bzw. verbalisiert
werden miissen. Die Sprache fungiert dabei als eine Art Bezugssystem oder Geriist fiir Erfah-
rungsschematisierung [Slobin, 1991:7]. Unterschiedliche Sprachen haben auch unterschiedliche
thinking-for-speaking-Muster; der Informationsfluss wird online anders organisiert. Somit ist
die (Mutter-)sprache fiir Slobin kein neutrales Kodierungssystem, das eine objektive Realitét
kodiert, sondern sie richtet sich nach der menschlichen Wahrnehmungswelt in einer Weise, die
einen Einfluss auf das thinking for speaking ausiibt [Slobin, 1991:23]. Daraus folgt, dass die
Aufmerksamkeit auf unterschiedliche linguistische Kategorien gelenkt wird, je nachdem welche

Kategorien in einer Sprache grammatikalisiert sind.

Seeing for speaking

Ferner wird auch postuliert, dass der Einfluss der (mutter)sprachlichen Kategorien auch die
Aufmerksamkeitslenkung betrifft. Aus diesem Grund lassen sich bei Sprechern unterschiedlicher
Sprachen verschiedenen Blickbewegungsmustern feststellen, weil Sprecher ihre Aufmerksamkeit
auf die Elemente in der realen Welt richten, die in ihrer Sprache salienten Kategorien zuzuord-
nen sind. Diese Hypothese kann anhand psycholinguistischer Methoden wie z.B. Eye-Tracking
untersucht werden. Dabei wird angenommen, dass die Aufmerksamkeit des Probanden den Ele-
menten des Sachverhaltes gilt, den er gerade anschaut [Schmiedtova et al., 2008]. Die Methode
des Eye-Trackings kann eingesetzt werden, um die Aufmerksamkeit des Sprechers unmittelbar
vor und wahrend des Sprechens zu untersuchen. Weiterhin kann sie verwendet werden, um die
Augenbewegungen der Probanden bei nicht-sprachlichen Aufgaben zu messen, um auf diese
Weise einen nicht-sprachlichen Zugang zur Kognition zu bekommen (dies ist methodologisch

sogar zu bevorzugen, siehe weiter unten).

Sprachspezifische Konzeptualisierung

Die soeben vorgestellten Hypothesen gehen von einem Einfluss der Sprache auf die Kognition
aus, der schon auf der Konzeptualisierungsebene (und nicht, wie im Sprachproduktionsmodell
von Levelt, erst auf der Ebene des Formulator) stattfindet. Mit anderen Worten wird von einer
sprachspezifischen Konzeptualisierung ausgegangen. Es liegt dann Nahe, dass Forscher auch
diese sprachspezifischen Konzeptualisierungen untersuchen wollen.

Die menschliche Kognition umfasst viele Vorgénge auflerhalb der Verarbeitung von Sprache:
Gedéchtnis, Aufmerksamkeit, deduktives Denken, Erkennung von Mustern und Klassifizierung
in Kategorien gehoren ebenfalls dazu. Diese anderen Bereiche eignen sich besser zur Untersu-
chung des moglichen Einflusses der Sprache auf die Kognition als die Sprache selbst. Deswe-
gen bedienen sich psychologische bzw. psycholinguistische Studien nicht-sprachlichen Aufgaben
um Konzeptualisierungsprozesse sprachvergleichend zu untersuchen. Diese Aufgaben umfassen
Klassifikationsaufgaben, Ordnungsaufgaben, Gedédchtnisaufgaben und weitere Aufgabentypen,
die ebenso auf nicht-sprachlichen Bereichen der Kognition beruhen. Bereiche, in denen empi-
rische Evidenz dafiir gefunden wurde, dass Unterschiede zwischen grammatischen Kategorien
sich im Verhalten, im Gedéchtnis oder anderen nicht-sprachlichen kognitiven Vorgédngen wieder-

spiegeln, umfassen bspw. die folgenden Kategorien. Studien, die diese Effekte belegen kénnen,
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werden zitiert:

o Farbe: [Davidoff et al., 1999] [Roberson, 2005] [Roberson / Hanley, 2007] [Roberson et
al., 2000; 2004; 2005] [Thierry et al., 2009]

o Numerus: [Imai / Gentner, 1997] [Lucy, 1992]
o Genus: [Boroditsky et al., 2003] [Sera et al., 2002]

Auch im Bereich der Raumkognition konnten sprachbedingte Unterschiede in nicht- sprach-
lichem Verhalten nachgewiesen werden [Levinson, 1996a; 1996b; 1996¢] [Levinson et al., 2002]
[Majid et al., 2004], genauer gesagt bei der Beschreibung von Bewegung im Raum, sogenann-
te Bewegungsereignisse [Finkbeiner et al., 2002] [Gennari et al., 2002] [Slobin, 1996; 2003] [v.
Stutterheim et al., 2012] [Schmiedtova, 2011]. Die Hypothese des linguistischen Relativismus
ist also nicht nur naheliegend, sondern zu einem gewissen Grade auch durch empirische For-
schung bestéatigt. Der Grund fir die Notwendigkeit den Einfluss der Sprache wenn mdoglich
anhand nicht-sprachlicher Aufgaben zu untersuchen ist, dass auf diese Weise Zirkelargumenta-
tionen leichter vermieden werden kénnen. Als klassisches Beispiel zur Veranschaulichung einer
nicht-sprachlichen Aufgabe gilt das sogenannte turning tables paradigm: Die Aufgabe besteht
in der Replikation oder Auswahl einer bestimmten, visuell betrachteten Anordnung von Ge-
genstidnden nach einer Umkehrung von 180 Grad: Der Proband sieht die Konstellation der
Gegenstéinde, und muss sie im Gedéchtnis behalten, um sie sodann auf einer dahinter stehen-
den Fliche selbst mit den betreffenden Gegenstdnden zu reproduzieren bzw. auswéhlen [Majid
et al., 2004]. Abbildung 2.2 veranschaulicht das Experimentdesign. Das Experimentdesign
nutz die Tatsache aus, dass sich bei einer Drehung um 180 Grad die linke und rechte Richtung
in Bezug auf die absolute Markierung der Himmelsrichtungen verdndert. Dieses Experiment
zeigt Spracheffekte im Bereich der Raumkognition, die robust und leicht zu replizieren sind:
Je nachdem welcher Referenzrahmen in der Sprache eines Probanden bevorzugt wird, wird
der Proband eine entsprechende Losung fir die Aufgabe wéhlen. Z.B. sollten bei der zitierten
Studie Probanden aus vier Optionen moéglicher Anordnungen die Karte auswéhlen, die sie vor-
her (in der anderen Ausrichtung) gesehen hatten. Es wurde eine Gruppe von Sprechern des
Tzeltalischen mit einer Gruppe von Sprechern des Niederldndischen verglichen. Beide Sprachen
bevorzugen verschiedenen Referenzrahmen. Entsprechend agierten sie unterschiedlich, indem
sie unterschiedliche Karten auswihlten: 75% der Sprecher des Tzeltalischen wéhlen die Anord-
nung, die mit dem absoluten Referenzrahmen korrespondiert; wihrend 95% der niederléndi-
schen Probanden die Anordnung auswéhlten, die einem relativen Referenzrahmen entspricht. .
Der in der Muttersprache bevorzugte Referenzrahmen beeinflusst die Sprecher bei der Lésung
der Aufgabe, auch wenn diese nicht sprachlich ist (sie miissen nur auf eine der vier Karten
zeigen): Sprecher von Sprachen, die iiber einen absoluten Referenzrahmen verfiigen (wie im
Falle des Tzeltalischen), ordnen auch die Objekte nach den Himmelsrichtungen. Die neuge-
ordnete Gegenstandskonstellation sieht wie eine versetzte Version der Musterkonstellation aus.
Sprecher von Sprachen mit einem relativen Referenzrahmen (wie z.B. Sprecher des Niederlén-
dischen, Spanischen und Deutschen) drehen die Perspektive um 180 Grad (entsprechend der
Rotation, die der Betrachter selbst vollzogen hat), sodass die neugeordnete Konstellation wie
eine umgekehrte Version der Musterkonstellation aussieht. Beide Losungen werden ebenfalls in
Abbildung 2.2 veranschaulicht.

Die Ergebnisse des turning-tables-Experiments belegen, dass das rdumliche Gedéachtnis vom
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Abbildung 2.2: Experimentdesign zur Untersuchung der Einfluss vom Referenzrahmen auf das
Gedéchtnis.

Sprachsystem der Sprecher beeinflusst wird, sogar dann, wenn der Sprecher keine sprachliche
Produktion vornimmt. D.h., die Sprecher behalten die Praferenzen ihrer Sprache auch bei nicht-
sprachlichen Aufgaben bei. Die Unterschiede finden sich somit nicht nur auf der Ebene der
sprachlichen Enkodierung, sondern sie miissen bereits auf der konzeptuellen Ebene vorhanden
sein. Im Sinne Levinsons (re-)strukturiert die Sprache die Kognition, und nicht umgekehrt:
Sprache schafft Kognition. Diese These ist unter der Bezeichnung ,Whorf-Effekt“ bekannt
[Levinson, 2003a:303]: Die Sprache setzt einen festen Rahmen, in dessen Grenzen kognitive
Operationen ablaufen. Auf die sprachspezifischen Kategorien werden nicht-verbale kognitive
Abliufe (Wahrnehmung, Erfahrung, Erinnerung) zugeschnitten.”

Das zuverldssige Vorkommen dieser Spracheffekte hat dazu gefiihrt, dass sprachspezifische
Konzeptualisierungen auch direkt anhand von sprachlichem OQutput untersucht werden. Dies ist
aus methodologischer Sicht keineswegs optimal, denn es besteht die Gefahr, in Kreisargumen-
tationen zu verfallen: Die Sprache schafft Kognition, und dies erkennt man anhand der Sprache
selbst. Diese Vorgehensweise ermoglicht aber die Postulierung von Hypothesen iiber Unterschie-
de auf kognitiver Ebene, die wiederum empirisch bestétigt werden sollten. Da aber aufgrund
der vielen Beweise nahe liegt, dass Unterschiede auf sprachlicher Ebene auf Unterschiede in
der Konzeptualisierung hinweisen konnen, ist eine ganze Reihe derartiger Untersuchungen er-

schienen.

2.1.4 Das 3-Ebenen-Modell

Ausgehend von der Sprache und Kognitionsfdhigkeit des Menschen wurde das Sprachproduk-
tionsmodell von Levelt vorgestellt, dessen drei Prozesse in etwa den Ebenen der physikalischen
Realitéit, der sprachlichen Form und der abstrakten Idee entsprechen. Diese drei Ebenen fin-
den sich auch in den Gegenstidnden wieder, iiber die Menschen reden wollen. So kann man

zwischen dem physischen Raum, dem konzeptuell strukturierten Raum und dem sprachlich

91In dieser Hinsicht schligt Levinson eine weitere Revidierung der Sapir-Whorf-Hypothese vor: ,, Ezperiencing
for speaking“ [Levinson, 2003a:303], d.h. Ereignisse werden im Augenblick ihrer Wahrnehmung mit Hinblick auf
ihre spéatere Versprachlichung enkodiert.
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enkodierten Raum unterscheiden. Auch in den linguistischen Analysen, die im Rahmen dieser

Arbeit vorgestellt werden, wird zwischen drei Ebenen unterschieden:
« Die reale Ebene: Der physikalische Raum, in dem Sprachgebraucher (Menschen) leben.
e Die konzeptuelle Ebene: Die Konzeptualisierung von Raum und Bewegung

¢ Die sprachliche Ebene: Die Raumreferenz, d.h. wie sprechen wir iiber Raum

2.2 Der Raum

Aus der Sicht der Physik ist der Raum die Ordnung korperlicher Objekte zueinander und/oder
der Behélter aller korperlichen Objekte [Vater, 1996:20]. Der Raum entspricht der realen Welt.
Weil wir im Raum leben, spielt der Raum eine zentrale Rolle in der menschlichen Kognition.
Sich im Lebensraum orientieren und diese Informationen kommunizieren zu kénnen ist ein zen-
trales Bediirfnis.'® Die sprachliche Kommunikation iiber den Raum beansprucht verschiedene
Féhigkeiten, die miteinander zu einer komplexen neurophysiologischen Vernetzung verbunden

sind.

2.2.1 Raumkognition

Der Raum, als von Menschen erfahren, besitzt folgende allgemeine Merkmale [Klein, 1990;
1991]:

e ist unendlich und dicht,

o ist dreidimensional (hat dementsprechend eine koordinatenbezogene Struktur)

e ist mit einem Origo versehen (ein Fixpunkt, der jede der drei Dimensionen in zwei asym-
metrische Hélften teilt)

o ist topologisch!! strukturierbar (Orte kénnen auch Teile von anderen Orten oder voll-

standig andere Orte enthalten)

¢ besteht aus zusammenhéngenden Orten, die als eine Menge von Raumpunkten aufgefasst

werden konnen.

Diese Eigenschaften des Raumes machen ihn fiir die menschliche Kognition fassbar. Die réum-
liche Vorstellung soll nach einigen Basiskonzepten organisiert werden, die Schemata genannt
werden [Lakoff, 1987]. Diese Schemata sind ikonisch, d.h. sie sind direkt von den Erfahrun-
gen des Menschen beeinflusst und abgeleitet. Ein solches Schemata ist das Ursprung-WegZiel-
Schemata. Jedes Mal, wenn der Mensch sich im Raum bewegt, gibt es einen Ort, an dem er
die Bewegung angefangen hat, einen Zielort, den er erreicht, eine Sequenz von kontinuierlichen
Lokalisationen, die Anfangs- und Zielort verbinden, und eine Richtung der Bewegung [Lakoff,
1987:275]. Der Raum kann nach dem Schema eines Weges strukturiert werden. Die kognitive
Strukturierung des Raumes umfasst die Gliederung des Raums in Orte und die Herstellung
der rdumlichen Relationen zwischen ihnen. Der Mensch strukturiert den Raum anhand rdum-
licher Kategorien und kommuniziert sie, indem er seine rdumlichen Vorstellungen sprachlich

enkodiert.

10Auch (andere) Tiere kénnen sich im Raum orientieren und mit anderen kommunizieren, beispielsweise
dariiber wo Futter zu finden ist. Bekannt sind z.B. Experimente mit Ameisen, die dies belegen.
1 Die Topologie bezieht sich auf die Anordnung von Elementen in einem System.
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Raumliches Vorstellungsvermogen

Die Raumvorstellung ist die Fahigkeit des Menschen (und anderer Lebewesen), in der Vor-
stellung rdumlich zu denken. Diese Fihigkeit umfasst den Erwerb, die Organisation und den
aktiven Umgang mit im Gedéchtnis gespeicherten Rauminformationen und ist notwendig, um
z.B. iiber Raumkonstellationen zu sprechen, die nicht unmittelbar nahe der Person sind. Im
Mittelpunkt steht dabei das Erkennen der Lage und Beziehungen von Kérpern im dreidimensio-
nalen Raum. Das rdumliche Vorstellungsvermogen einer Person kann anhand psychometrischer
Tests gemessen werden. Die Fahigkeit der mentalen Rotation und des Wayfindings (rdumliches

Navigieren) sind vom réaumlichen Vorstellungsvermogen abhéngig.

Mentale Rotation Unter mentaler Rotation versteht man die Fahigkeit mehrdimensionale
Objekte (normalerweise sind zwei oder drei Dimensionen gemeint, es kénnten aber auch mehr
sein) im Geiste zu drehen. Die Leistungsfihigkeit in diesem Bereich wird durch den sogenannten
mentalen Rotationstest (MRT) bestimmt. Die mentale Rotation ist die kognitive Fahigkeit, die
am deutlichsten und am zuverlissigsten Geschlechtsunterschiede zugunsten der Ménner zeigt
[Peters et al., 2006].12

Wayfinding Wayfinding ist rdumliche Problemloésung, d.h. zu wissen, wo man sich gerade
befindet, wohin man méchte, und wie genau man dort hinkommt. Dabei muss der Mensch (bzw-
das Tier) seinen Orientierungssinn einsetzen. Wie gut der Orientierungssinn einer Person ist,
ist schwer zu messen. Der Orientierungssinn korreliert jedoch mit der Fahigkeit zur mentalen

Rotation, die viel leichter und schneller anhand eines MRT gemessen werden kann.

Die kognitive Karte Es wird angenommen, dass das raumliche Wissen im Kopf in einer stati-
schen, mentalen Représentation organisiert ist [Downs / Stea, 1982]. Nach dieser Vorstellung ist
die mentale Karte eine kognitive Abbildung der realen rdumlichen Konfigurationen. Deswegen
die Analogie des Begriffs der (Land)karte. Eine mentale Karte ist somit ein Entwurf der Reali-
tét, die auf den Raum projiziert wird. Er besteht aus Wissen tiber rdumliche Anordnungen und
Navigationsmoglichkeiten. Der Begriff stammt aus der Erforschung des Wegfindeverhaltens bei
Versuchstieren (Miuse, Bienen).'? Es wurde postuliert, dass eine ausschliellich behavioristische
Erklarung des Wegfindeverhaltens als bloBe Reaktion auf Sinnessignale (stimulus-response),
nicht treffend sei. Stattdessen wiirde sich im Laufe des Lernens eine mentale Reprisentati-
on der Rauminformationen konsolidieren, die strukturierter sei als nur das Verkniipfen von
Assoziationen [Tolman, 1948:190]. Tolmans Begriffsbildung fand grofle Akzeptanz in der ko-
gnitiven Psychologie (und auch dariiber hinaus). Es besteht kein klarer Konsens dartber, in
welcher spezifischen Form die Rauminformationen auf der kognitiven Karte abgespeichert sind.
In der kognitiven Psychologie wird unter der kognitiven Karte meistens eine zweidimensionale

und metrische Darstellung des Grundrisses einer Konfiguration von Gegenstinden im Raum,

12Es finden sich bswp. auch Unterschiede in Bezug auf die Expertise der Menschen. Es zeigt sich aber auch,
dass die Fahigkeit zur mentalen Rotation bei Studierenden der Geisteswissenschaften durchschnittlich schlechter
ausgepragt ist als bei Studierenden der Naturwissenschaften.

13Es ist schwer, bei Tieren kognitive Karten nachzuweisen. Man miisste z.B. in der Lage sein, durch raumli-
ches Schlussfolgern eine bis jetzt unbekannte Abkiirzung zu finden. Es muss aber experimentell ausgeschlossen
werden, dass dies durch Navigationsstrategien (wie z.B. Versuch-Irrtum oder Pfadintegration) geschehen konnte.
Menschen kann man dank ihrer Sprachfahigkeit leichter befragen.
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die als Punkten repriisentiert sind [Thorndyke, 1981], verstanden.'* Alternative theoretische
Auffassungen, die nicht von einer zweidimensionalen kognitiven Karte ausgehen, sind beispiels-
weise die blickpunktbasierte Navigation [Mallot / Gillner, 2000], die Vogelperspektive (in der
die Umgebung aus einer erhohten Perspektive, schrig von oben herab reprasentiert wird), oder
die Beobachterperspektive [Schweizer et al., 1998]. McNamara [1986] schligt sogar vor, dass
die kognitive Karte nicht zwingend metrisch sein muss, und 16st die kognitive Karte somit aus
den Beschrankungen und Regelméfligkeiten des euklidischen Raumes. Als weitere Alternati-
ve zu metrischen Représentationen werden vor allem in der Informatik und im Bereich der
kiinstlichen Intelligenz topologische Darstellungen entwickelt [Hernandez, 1997]. Topologische
Réaume werden auch fiir das menschliche Gedéachtnis als Modelle verwendet. Die rdumlichen
Informationen einer kognitiven Karte werden in zwei Gruppen unterteilt: Routenwissen und

Uberblickswissen.

2.2.2 Raumkonzeptualisierung

Der Raum wird konzeptuell in topologische Teilrdume unterteilt. Die Konzeptualisierung von
Teilrdumen erfolgt iiber eindimensionale Punkte, d.h. ihre Gestalt und Grofle sind in der rea-
len Welt irrelevant [Becker, 1994:16]. Die grundlegenden Groflen werden in Abbildung 2.3
schematisch dargestellt. Der Rand-Teilraum trennt den Innen-Teilraum vom Auflen-Teilraum;
die Peripherie (bzw. der Peripherie-Teilraum) besteht aus der unmittelbaren Umgebung des
Randes (ist aber Teil des Auflen-Teilraums und in diesem enthalten). Anhand der Teilrdume
werden Beziehungen zwischen Orten konzeptualisiert.

Da der Raum dreidimensional ist, kann er dementsprechend durch ein dreidimensionales
Koordinatensystem erfasst werden. Dafiir wird ein Fixpunkt im Koordinatensystem festgelegt,
der als Origo fungiert. Von dem Origo aus werden die drei Achsen des Koordinatensystems
gezogen; der Origo ist somit die Nullkoordinate im System (0,0,0). Die drei Achsen entsprechen
den drei Dimensionen des Raumes: Die Sagittale, die Transversale und die Vertikale. Sie sind
in Bezug auf die Asymmetrie des menschlichen Kérpers definiert: Die transversale Achse wird
durch das Gesicht (vorne) und dem Riicken (hinten) definiert, die laterale Achse durch die
biologische Stellung des Herzens (Das Herz liegt bei gesunden Menschen meistens links) und

die vertikale Achse wird durch das Ende vom Korper, wo der Mund ist (oben), definiert.

14Diese Auffassung der kognitiven Karte iibernimmt also nicht nur den Namen aus der Metapher, sondern
auch die in der Kartographie iibliche Darstellung.
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Die vertikal Achse kann auch unabhéngig vom menschlichen Kérper anhand der Schwerkraft
definiert werden: Die Richtung, in die Objekte aufgrund ihres Gewichts fallen, ist unten.'® Jede
Achse des Koordinatensystem wird vom Origo in zwei Hélften zerteilt. Es entstehen auf diese
Weise sechs koordinatenbezogene Teilrdume, die in Abbildung 2.4 dargestellt werden.

Der primére Kandidat fiir die Stelle der Origo ist der Betrachter bzw. Sprecher. Die Ori-
go kann aber vom Sprecher selbst auch anderswo gesetzt werden. Je nachdem wo im Raum
die Origo gesetzt wird, wird zwischen drei Referenzsystemen unterschieden: Der relative, der
intrinsische und der absolute Referenzrahmen [Levinson 1996:126]. Bei den relativen Referenz-
rahmen wird die Origo beim Betrachter verortet, der dann die relative Position zwei anderer
Entitdten zueinander aus seinem Blickwinkel beschreibt. Bei dem intrinsischen Referenzrahmen
wird die Origo bei einer Entitéat verortet, die mit dem Betrachter nicht identisch ist. Die (int-
rinsischen) Asymmetrien der Entitdt werden gebraucht, um andere Entititen in Bezug auf sie
zu lokalisieren (z.B. die Vorderseite eines Gebaudes bestimmt, welche Seite links vom Gebdude
ist, wenn ein intrinsischer Referenzrahmen gebraucht wird). Bei den absoluten Referenzrah-
men ist die Origo ein arbitrar fixer Punkt, der nicht beim Betrachter oder bei einer anderen
Entitat ist. Ein Beispiel dafiir sind die Himmelsrichtungen nach der Windrose. Verschiede-
ne Sprachen kénnen entweder verschiedene Referenzrahmen oder verschiedene Kombinationen
mehrere Referenzrahmen gebrauchen [Levinson, 2003:40]. Eine Raumkonzeptualisierung kann

statisch oder dynamisch sein.

Dynamische Raumkonzeptualisierung

Die dynamische Raumkonzeptualisierung entspricht der Vorstellung von Bewegung im Raum.
Fiir die Raumkonzeptualisierung (so wie bei jeder anderen Konzeptualisierung) werden nur
manche Aspekte der ganze Situation in der realen Welt ausgewéhlt [Talmy 1983:225]. Diese
Auswahl wird teilweise von sprachlichen Kategorien gelenkt. Fiir die Beschreibung von Kon-
zeptualisierungen und Versprachlichungen von Bewegung im Raum hat Talmy folgendes Be-
schreibungssystem vorgeschlagen, das in vereinfachter Form in Abbildung 2.5 dargestellt wird:

Die Figur ist jene Entitét, die sich bewegt oder lokalisiert wird. Der Grund ist das Bezugsob-

15Nach Levinson ist die vertikale Achse eine universale Koordinate, die auf der Gravitationskraft basiert. Sie
ist somit in allen Sprachen vorhanden, egal welche Referenzrahmen (siehe unten) sie bevorzugen.
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jekt, hinsichtlich dessen die Figur sich bewegt oder lokalisiert wird.'® Die Figur und der Grund
stehen in Relation oder Assoziationsfunktion zueinander, die normalerweise eine topologische
Relation ist (oder eine andere Art der Raumreferenz). Aktivierungsprozesse kénnen statischer
(Lokalisierungen) oder dynamischer Natur (Bewegungen) sein [Talmy, 2000a:226]. Die wesent-
liche Information der semantischen Abbildung wird Kernschema des Ereignisses genannt. Das
Kernschema wird entweder aus der Assoziationsfunktion alleine oder zusammen mit Grundele-
menten gebildet. Relationen zwischen Konzepten und sprachlichen Formen kénnen mit diesem

Instrumentarium beschrieben werden.

2.2.3 Die Raumreferenz

Bei der Raumreferenz wird Sprache verwendet, um Rauminformationen zu kommunizieren.
Gegenstinde nehmen einen Platz im Raum und in der Zeit ein. Dies ist ihr so genannter Ei-
genort [Klein, 1991:83]. Ziel der Raumreferenz ist es, ein Objekt im Raum ausfindig zu machen,
dessen FEigenort unbekannt ist. Mit anderen Worten: Zu kommunizieren, wo es sich befindet.
Die Orte werden normalerweise iber Objekte spezifiziert, da die Sprache in der Regel nicht
zwischen dem Gegenstand selbst und seinem Eigenort unterscheidet. Die Raumreferenz erfolgt
iiber die Herstellung einer Beziehung zwischen (zumindest) zwei (Eigen-)Orten. Die Relation
setzt ein Thema in Bezug auf ein Relatum, wobei das Thema das Lokalisierte ist und das
Relatum der Bezugpunkt [Klein, 1990:15]. Die genaue Beziehung zwischen beiden Eigenorten
wird durch Raumausdriicke enkodiert. Die Raumkonzepte konnen sich unterschiedlich in un-
terschiedlichen Sprachen niederschlagen. Die sprachlichen Mittel, die zur Versprachlichung der
rdumlichen Relation dienen, werden Raumausdriicke genannt. Entsprechend kénnen auch zwei
Raumbeschreibungsarten unterschieden werden: Eine dynamische Raumbeschreibung projiziert
eine zeitliche Struktur auf dem Raum; eine statische Raumbeschreibung bildet hingegen die
Relationen der Raumkonfiguration ab.

Eine Raumreferenz kann nach folgenden Elementen charakterisiert werden: dem Thema, dem

relatum, der Origo und dem Raumkonzept.

16Die Figur entspricht normalerweise dem Thema des Diskurses, der Grund dem Relatum. Die Grundele-
mente der Figur (figure) und des Grundes (ground) stammen aus der Gestaltpsychologie [Rubin, 1915].
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Statische Lokalisierung

Bei einer statischen Lokalisierung wird eine Relation zwischen den Eigenorten von Thema
und Relatum hergestellt. Abstrakte Raumkonzepte spezifizieren die genaue Art der Beziehung
zwischen beiden (Eigen)Orte, wie z.B die Relation , enthalten-sein”. Die statische Lokalisierung
driickt dann aus, wo sich das Thema befindet. Sie kann in zweierlei Weise erfolgen: Entweder
wird eine direkte rdumliche Relation zwischen dem Eigenort des Themas und des Relatums
erstellt [Klein, 1990] oder dem Relatum wird zunéchst ein spezifischer Teilraum zugeordnet,
und in einem zweiten Schritt eine rdumliche Relation zwischen den Teilraum und dem Eigenort
des Themas hergestellt [Wunderlich, 1990]. Im ersten Fall entsteht eine Relation (z.B. dber-

Relation, auf-Relation), im zweiten Fall ein Teilraum (dber-Teiltraum, auf-Teilraum).

Dynamische Lokalisierung

Bei eine dynamische Lokalisierung erfahrt das Thema in den, betrachteten Zeitintervall eine
Ortsvednderung. Die dynamische Lokalisierung kann konzeptuell wiederum auf zwei Weisen

aufgefasst werden:

e Das Thema hat entweder zu zwei Zeitintervallen zwei verschiedene Eigenorte: der Aus-

gangsort vor dem Ortswechsel, und der Zielort nach dem Ortswechsel [Klein, 1991].

e Die Ortsverdnderung selbst wird als ein strukturierter Teilraum interpretiert, ndmlich
der Weg-Teilraum [Bierwisch, 1988].

Als Weg strukturierte Teilrdaume

Der Weg wird grundsétzlich in drei Abschnitte gegliedert: den Ausgangsabschnitt, den inter-
medidren Abschnitt und den Zielabschnitt. Oder nach ihren Bennenungen im Beschreibungsin-
ventariums von Talmy: den Ausgangsort, den Weg und den Zielort. Die drei zusammen bilden
den Ortswechsel, wie in Abbildung 2.6 dargestellt wird. Durch verschiedenen Ausdriicke
kann eine Lokalisierung relativ zu diesen drei Wegabschnitten vorgenommen werden: Genau
funktioniert die Lokalisierung, dass zunéchst den Eigenort des Themas in einen Wegabschnitt
iiberfithrt wird und dann diesen dem Eigenort des Relatums oder seinem Teilraum zugeordnet
wird [Becker, 1994:28].

Dynamischen Lokalisierungen werden in dieser Arbeit mithilfe des Weges interpretiert. Es
wird das Beschreibungsinventariums von Talmy tibernommen, um die Relationen zwischen
Konzepten, die sich auf die reale Welt beziehen (meaning), und sprachlichen Formen (surface
expressions), die sie ausdriicken kénnen, zu beschreiben. Elemente innerhalb der Konzepte und

der Formen koénnen identifiziert und isoliert werden: Innerhalb der sprachlichen Formen kénnen
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Elemente wie Verben, Adpositionen und Satelliten identifiziert werden. Als Satelliten versteht
Talmy grammatische Konstituenten, die sich in unmittelbarer Beziehung zum Verbstamm be-
finden.'” Innerhalb der auf die nichtsprachliche Welt bezogenen Konzepte werden semantische
Konzepte wie Figur (figure), Grund (ground) und Weg (path) genannt.

Mit Hilfe der Relationen dieser Konzepte zueinander kann die konzeptuelle Struktur einer
Lokalisierung oder Bewegung syntaktisch ausgedriickt werden.'® Die schematische Abbildung
des Ereignisses wird durch den Ausdruck der Art oder Ursache des Ereignisses ergénzt. Diese
zusétzliche Information ist nicht Teil des Hauptschemas, sondern wird als ergénzend angesehen.
Die linguistische Schematisierung eines Ereignisses nach Talmy wird in vereinfachter Form in
Abbildung 2.5 [Berthele, 2002:32] dargestellt.

Die Figur ist jene Emntitét, die sich bewegt oder lokalisiert wird, normalerweise auch das
Thema des Diskurses. Der Grund ist das Bezugsobjekt, hinsichtlich dessen die Figur sich bewegt
oder lokalisiert wird. Der Grund entspricht dem Relatum eines Diskurses. Die Relation zwischen
der Figur und dem Grund nennt Talmy Assoziationsfunktion; sie kann als der Weg, welchen
die Figur in ihrer Bewegung zuriicklegt, veranschaulicht werden. Die Assoziationsfunktion ist
normalerweise eine topologische Relation. Der Aktivierungsprozess ist ein Vorgang, der das
Thema entweder durch den Raum bewegt oder an einem Ort héalt. Bei Lokalisierungen ist
also der Aktivierungsprozess von statischer, bei Bewegungen von dynamischer Natur [Talmy,
2000a:226]. Die wesentliche Information der semantischen Abbildung wird Kernschema des
Ereignisses genannt. Das Kernschema wird entweder aus der Assoziationsfunktion alleine oder
zusammen mit Grundelementen gebildet.

Wie gesagt werden die semantischen Konzepte durch den Gebrauch von sprachlichen Formen
ausgedriickt, dennoch sind die Relationen zwischen sprachlichen Formen und Konzepte nicht
eins zu eins: Mehrere Konzepte konnen durch dieselbe sprachliche Form ausgeriickt werden
oder ein einziges Konzept durch mehrere verschiedene Formen. Talmys Lexikalisierungsmodel-
le konzentrieren sich auf die Variationen und Bestidndigkeit dieser Relationen iiber verschiedene
Sprachen. Spezielles Interesse zeigt Talmy an den sprachlichen Formen, die das Kernschema
kodieren kénnen: die offene Klasse der Verben und die geschlossene Klasse der Satelliten. Typi-
scherweise wird in einer Sprache nur eine dieser Moglichkeiten zur Kodierung des Kernschemas
benutzt. Nach diesem Kriterium teilt Talmy die Sprachen der Welt in zwei typologische Ka-
tegorien ein: Verb-framed-Sprachen und Satellite-framed-Sprachen. Eine dritte Gruppe, die
der Fquipollently-framed-Sprachen, wurde spéter vorgeschlagen. Diese Gruppe ist weiter nach
morphologischen Kriterien dreigach unterteilt. Tabelle 2.1 fasst die Lexikalisierungsmuster fiir
jede Sprachgruppe zusammen. Fiir die Zwecke dieser Untersuchung reicht die ursprungliche,
relativ einfache Einteilung in Verb-framed- und Satellite-framed-Sprachen.

Um ein Thema im Raum zu lokalisieren (sowohl statisch als auch dynamisch), muss der

Sprecher folgende Entscheidungen treffen:

e Die Bestimmung von Thema und Relatum.

17Diese Definition ist etwas problematisch. Nominal- und Prapositionalphrasen sowie Flexionselemente, Hilfs-
verben und nominale Argumente sind als Satelliten ausgeschlossen. Vgl. [Talmy, 2000b:102].

18Talmys Theorie lisst sich besonders gut fiir den Ausdruck der Bewegung und Lokalisierungen anwenden,
es kann aber auch fir die Beschreibung andere Doméanen angewendet werden kann, wie z.B. die Konturierung
in der Zeit, die Verdnderung eines Zustandes, die Korrelation mehrfacher Vorgénge und die Erfilllung einer
Realisierung.
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Tabelle 2.1: Lexikalisierungsmuster bei Bewegungsereignisse. Nach [Slobin, 2006:65].

Gruppe

Pridferierte Enkodierung
von path

Typisches Muster

Beispiele

Verb-framed

Satellite-framed

path enkodiert im Verb
manner subordiniert en-
kodiert

path enkodiert als nicht-
verbaler Element eng mit

Verbpath + subordinier-

tes Verbmanner

Verbmanner +

und semi-
Tur-
kisch, Baasquisch, Japa-

romanischen

tischen Sprachen,

nisch, Koreanisch

germanischen und slawi-

schen und finno-ugrischen

Satellitpath

dem Verb verbunden Sprachen

austronesische, sino-

tibetische, Tai-Kadai-,

Equipollently-framed path und manner werden  Serien-Verben

durch die gleichen Mittel  Verbmanner + Verb

path

enkodiert Niger-Congo-Sprachen
bipartite-Verben indigenen nordame-
[manner + path]y/e,1, rikanischen Sprachen

wie Hokan-Sprachen,

Algonkische Sprachen

generische Verben Jaminjung (Australien)

Coverbmanner
+ Coverbpath +

Verbgenerisch

¢ Die Bestimmung der Origo.
o Die Wahl des Relation (Raumkonzepts).

Die Bestimmung der Origo entspricht der Annahme einer Perspektive: Die Origo kann beim
Betrachter liegen oder auf eine andere Entitdt im Raum verschoben werden. Die Bestimmung
der Origo hangt mit der Wahl des Relatums zusammen. Wenn das Relatum durch eine asym-
metrische, klar ausgerichtete Entitét belegt ist, kann er auch als Origo fungieren. Eine Origo
kann auch geozentrisch gestellt werden; dann wird sie absolute Origo genannt (wie bei der
Windrose). Die Wahl des Raumkonzepts expliziert die Beziehung zwischen Thema und Rela-
tum, die auf topologischen oder koordinatenbezogen Teilraumen basieren kann. Dabei spielen
physikalische Eigenschaften des Themas und des Relatums eine Rolle, bspw. Relata mit einem
Innenraum (z.B. Behélter) konnen den Innenteilraum aktivieren. Je nachdem, ob die Origo mit
dem Betrachter iibereinstimmt oder nicht, wird zwischen den deiktischen und den intrinsischen
Bezugssystem unterschieden (auch unter den Namen ,deiktisch-intrinsische-Dichotomie® be-
kannt). Die Deixis [Biihler, 1934] ist eine egozentrische Orientierung, d.h. das Ego des Sprecher
ist der primére Bezugspunkt. Das Zentrum des Zeigfeldes'® wird durch die ich-jetzt-hier-Origo
gegeben [Biihler, 1934:102].

Bei einer Weganweisung wird eine Person auf einer Wegstrecke von einem Ort zu einem

anderen Ort geschickt. Die Person ist das Thema und wird in Bezug auf Orientierungspunkte

19Nach der Zweifeldlehre [Biihler, 1934] sind die lexikalischen Eintrige einer Sprache in das Symbolfeld und
das Zeigfeld unterteilt, je nachdem, ob die Eintrige eine kontextinvariante Bedeutung haben (Nennworter wie
Haus, Maria, vierzehn Uhr) oder Informationen aus dem Kontext brauchen, um richtig gedeutet zu werden
(Ausdriicke wie dort, vorhin, sie).
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(Fixpunkte) [Klein, 1979] lokalisiert, die als Relata dienen. Dabei ist es giinstig, wenn das
Relatum ausreichend gro8, hinreichend ausgepragt und statisch ist (Kriterien der Gréfle, Salienz
und Permanenz). Relata, welche diese Kriterien nicht erfiillen, konnen trotzdem verwendet
werden, sind aber weniger effektiv in der Kommunikation. Je salienter ein Gegenstand ist,
desto breiter ist sein Einflussbereich (region of interaction) [Miller / Johnson-Laird, 1976],
d.h. Thema und Relatum koénnen entfernter voneinander stehen. Dabei wird zwischen der
statischen und der dynamischen Raumreferenz unterschieden, je nachdem ob ein ruhendes
oder ein bewegbares Thema lokalisiert wird. Bei der dynamischen Raumreferenz bewegt sich
das Thema im Raum und verdndert dabei seine Position in der Zeit in Bezug auf das Relatum.

Auf diese Weise entsteht ein Ortswechsel.

2.3 Prinzipien der Textstrukturierung

Damit die Konzeptualisierung schnell stattfinden kann, sind im Langzeitgedéchnis sprachspezi-
fischen Prinzipien der Informationsorganization (principles of information organization), welche
die Entscheidungen wohrend der Konzeptualisierung steuern. Diese Prinzipien sind verbunden
mit der grammatik der Sprache. (Talmy: 1988, 2000) the grammar of a language represwents
Konzepte, that provide the framework for conceptual organizatio within a language. Diese
Prinzipien lenken die Konzeptualisierung.

In einer Weganweisung hat die Raumreferenz nicht nur eine referentielle Funktion, sondern
auch eine textorganisatorische. In dieser Sektion werden der Quaestio-Ansatz, der linearisie-

rungsprinzip und die Infomationsverteilung erldutert.

2.3.1 Quaestio-Ansatz

Die Selektion und die sprachliche Verpackung der Informationen, die ibermittelt werden sollen,
werden durch die Formulierung der kommunikativen Aufgabe definiert. Nach dieser Pramisse
wird jeder kohérente Text als eine Antwort auf eine leitende Frage, die Quaestio, erachtet (vgl.
[Klein / von Stutterheim, 1991]. Im Fall einer Weganweisung wird die Quaestio oft explizit
gestellt und lautet etwa: ,, Wie komme ich (von Y) nach X?“ Die Quaestio legt Vorgaben fiir
die globale Planung — auch Makrostruktur — des Textes fest. Die Makrostruktur verleiht
dem Text Kohédrenz und beinhaltet die Prozesse der Selektion von relevanten Informationen,
deren Linearisierung und Perspektivierung. Dazu gehort auch die Wahl der Granularitit, d.h.
des Detaillierungsgrades, den der Sprecher fiir kommunikativ relevant hélt [von Stutterheim /
Carroll, 2007: 3].

Andere Untersuchungen haben gezeigt, dass beim Losen einer komplexen Sprachproduktions-
aufgabe Sprecher unterschiedlicher Sprachen jeweils andere Makrostrukturen bilden, was mit
bestimmten grammatikalischen Eigenschaften dieser Sprachen in Verbindung gebracht werden
kann [von Stutterheim et al., 2012:2]. Im Fall einer Weganweisung gibt die Quaestio mehrere
Informationen vor: den Anfangs- und Zielort und die Beférderungsmittel. Die Quaestio be-
stimmt auch die Besetzung mancher Referenzdoménen: Das gewéhlte Tempus kann entweder
Préasens oder ein Vergangenheitstempus sein, die Rolle des Subjekts wird von der Figur — dem
imagindren Wanderer — fast durchgehend tibernommen und auch die Perspektive ist in der
Figur verankert [von Stutterheim / Klein, 2002].
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Aus den globalen Vorgaben der Quaestio folgt auch die Festlegung von Haupt- und Ne-
benstruktur des Testes. Zur Hauptstruktur gehoren alle Auerungen, welche unmittelbar als
Antwort auf die Quaestio dienen (diese heiflen auch entsprechend Vordergrundinformationen).
AuBerungen, die nicht direkt zur Beantwortung der Quaestio beitragen (Erlduterungen, Kom-
mentare, Bewertungen) bilden die Nebenstruktur des Textes und werden Hintergrundinforma-
tionen. Es wird gesagt, dass die AuBerungen der Nebenstruktur gegen die Quaestio verstofen.
Damit liefert die Quaestio Kriterien fiir eine Hierarchisierung der Informationen (Teilung zwi-
schen Haupt- und Nebenstruktur). Verstofie gegen der Quaestio sind normal, so entstehen
Texte, die aus einer Mischung von Haupt- und Hintergrundinformationen bestehen. Dabei ist
allerdings wichtig, dass die Hintergrundinformationen auf sprachlicher Ebene als solche mar-
kiert sind (indem sie zugeordnet werden), denn sonst wiirde der kohéirente Informationsfluss
gestort werden. Hintergrundinformationen sind in kohdrenten Texten also informationsstruk-
turell untergeordnet. Neben der Subordination kénnen auch andere sprachliche Mittel wie
z.B. Wortstellung oder (in der miindliche Komunikation) der Prosodie. Die Kombination von
Vordergrund- und Hintergrundinformationen geben den Text kohédrenz.

Hierarchisierungen innerhalb der Hauptstruktur sind auch moglich. Abweichungen vom ge-
wihlten Detaillierungsgrad (bspw. eine Information, die viel spezifischer ist) als hierarchisch
zugeordnet markiert. Auf sprachlicher Ebene wird diese Zuordnung durch Mittel wie z.B. Sub-
ordination geleistet. D.h. Subordination kann einen Wechsel in der Hierarchieebene auch in-

nerhalb der Hauptstruktur anzeigen, und nicht nur von Haupt- zu Nebenstruktur.

2.3.2 Das Linearisierungsprinzip

Die Konfigurationen der Gegenstidnde im Raum werden von Menschen in drei Dimensionen
simultan wahrgenommen. Der Umsetzungsprozess in Sprache setzt eine Auflosung der mehr-
dimensionalen Raumwahrnehmung in eine lineare Struktur voraus, weil aufgrund des linearen
Charakters der Sprache nur eine Information nach der anderen ausgedriickt werden kann.
Die urspriinglich nichtlinearen Informationen, die aus der Gesamtsituation fiir ihren Ausdruck
ausgewahlt worden sind (Selektion), miissen deswegen in eine Sequenz organisiert werden. Die
Entscheidung tiber die Anordnung der Informationsstruktur im Text stellt den Sprecher vor ein
Linearisierungsproblem. Das allgemeine Prinzip, das diese Abfolge determiniert — entsprechend
Linearisierungsprinzip genannt — ist auch der Quaestio zu entnehmen [Stutterheim, 1997:23].
Der Sprecher orientiert sich an unterschiedlichen allgemeinen Prinzipien der Kommunikation,
je nachdem welches fur die aktuelle Situation zutreffender ist [vgl. Levelt, 1989:138ff]:

o Prinzip der natiirlichen Anordnung (z.B., zuerst erzéhlen, was zuerst geschehen ist)

o Prinzip der Konnektivitét (z.B., bei einer Beschreibung einer rdumlichen Anordnung von

einem Objekt zum néchstliegenden vorangehen und nicht hin und her springen)

Diese Prinzipien kénnen in manchen Kontexten beide zutreffen bzw. zu dhnlichen Anordnungen
von Informationen fithren. Je nach Thema des Diskurses ist der ordo naturalis, die Natiirlich-
keit der Reihenfolge, unterschiedlich: So entspricht z.B. bei einer Erzéhlung die chronologische
Reihenfolge der natiirliche Reihenfolge, bei einer Objektbeschreibung eher dem réaumlichen Zu-
sammenhang der einzelnen Teile. Fiir die Schilderung von Ereignissen entspricht die natiirliche
sprachliche Reihenfolge der Chronologie eben dieser Ereignisse. Bei rdumlich-linearen Struk-

turen wére die natiirliche Reihenfolge diejenige, bei der die sprachliche Linearisierung in der
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Reihenfolge vom Ausgangspunkt zum Ziel verlduft [Levelt, 1989:139]. Die Linearisierung wird
bestimmt von einer globalen Strategie, die sich auf allen Ebenen des Textes wiederfindet (von
der Makro- zur Mikrostruktur). Diese Strategien sind entweder hochautomatisiert (sodass sich
Sprecher mancher Entscheidungen nicht bewusst sind) oder es gibt eine bewusste Phase und
eine automatische Phase [Enkvist, 1987:204]. Texte, die (auf globaler Ebene) einem einheitli-
chen Linearisierungsprinzip unterliegen sind kohéarent. Dabei unterscheidet man zwischen zwei
Typen der Kohérenzbildung: Die dynamische Kohérenz betrifft das Befolgen des Linearisie-
rungsprinzips. Die statische Kohirenz betrifft das Erhalten von Referenzen von AuBerung zu
AuBerung (Muster der referentiellen Bewegung: die Art, wie sich neue und beibehaltene In-
formationen von Auflerung zu Auferung entwickeln. (Die referentielle Bewegung betrifft die
Konzeptdoménen ,Raum”, ,Zeit”, ,Person” usw.) Auf diese Weise hat die Linearisierung auf
semantischer Ebene einen Einfluss auf die Informationsstruktur, da sie auch Vorgaben fiir die
Wahl der Komponente als Topik bzw. Fokus vorgibt (Topik-Fokus-Gliederung). Nach Levelt /
Maassen [1981:150] ist die Linearisierung nicht durch lexikalische und syntaktische Entschei-
dungen beeinflusst. Dies wiirde heiflen, dass die Linearisierung wohl Auswirkungen auf der
Sprachebene hat, die Sprache aber umgekehrt keinen Einfluss auf die Linearisierung ausiibt.
Wenn dies zutreffen wiirde, sollten keine sprachspezifischen Unterschiede in der Linearisierung
zu finden sein.

Kognitive und prozessbedingte Aspekte haben auch einen Einfluss auf die Linearisierung:
Beschrinkungen sind durch die Verarbeitungskapazitit des Gehirns gegeben. Eine Strategie
ware, so wenig Information wie moéglich im Gedéchtnis zu behalten. Dies ist im Sinne des
Sprechers aber auch des Horers, der die Informationen auf der Grundlage des Diskurses wieder

rekonstruieren muss.

Strategien der Linearisierung bei Raumversprachlichungen

Bei der Konzeptualisierung und Versprachlichung von Raum sind hauptséchlich drei Linea-
risierungsstrategien festzustellen. Abbildung 2.7 zeigt schematische Darstellungen fiir die

verschiedenen Strategien der Raumbeschreibung:

¢ Die imagindre Wanderung: Diese Strategie entspricht einer chronologischen und egozen-
trischen deiktischen Beschreibung, in der sich der Sprecher vorstellt, er (oder der An-
sprechpartner) wére imaginir unterwegs. Die Person, die auf die imagindre Wanderung
geschickt wird, wird entsprechend imagindrer Wanderer genannt. Es handelt sich um eine
fiktive Bewegung, in der der Sprecher den Origo auf den imagindren Wanderer projiziert.
Zur Umsetzung des Raumes in eine lineare Struktur wird der Raum als ein Weg mit Zwi-
schenstationen beschrieben, der dann abgeschritten werden kann. Durch die Bewegung
wird der zweidimensionale Raum in eine lineare zeitliche Struktur umgewandelt.

o Die Karte-Strategie: Diese Strategie basiert auf dem kognitiven Konzept der kognitiven
bzw. mentale Karte (in der Auffassung von Thorndyke [1981]), ein Entwurf fiir Realitét,
die auf den Raum projiziert werden. Der Sprecher konstruiert ein Koordinatensystem, das
er auf den zu beschreibenden Raum projiziert. Es konnen dabei die Himmelsrichtungen
herangezogen werden, oder andere betrachterunabhéngige Orientierungsachsen definiert
werden. Der zu beschreibende Raum wird aus einer erhobenen Perspektive beschrieben.

e Die imaginére Blickwanderung: Der Sprecher wéhlt einer Position im Raum, die als Origo
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g LA

Rundgang Parallelen Linien

Imagindre Wanderung Karte imaginére Blickwanderung

Abbildung 2.7: Schematische Darstellungen der Strategien der Raumbeschreibung. Imagindre Wan-
derung, Rundgang, parallele Linien

dient und von der er die Raumkonstellation beschreibt. Der Unterschied zur imaginéren
Wanderung liegt darin, dass bei der Blockwanderung keine Verschiebung des deiktischen
Zentrums stattfindet, sondern der Standpunkt des Sprechers wiahrend der ganzen Be-
schreibung unveréandert bleibt. Es unterscheiden sich mehrere Muster bei der Blickwan-
derung: der Rundgang, auf dem die Rinder des Raumes abgetastet werden (und dadurch
der Mittelraum etwas vernachldssigt wird); und die parallelen Linien. Bei dieser zweiten
Art von Blickwanderung wird der Raum in parallel verlaufende Linien aufgeteilt. Die

Linien werden nacheinander beschrieben.

Je nach Textsorte kénnen Sprecher fiir ihre Versprachlichungen entweder im ganzen Text eine
einzige Linearisierungsstrategie verwenden oder es kann notwendig sein, mehrere zu kombinie-
ren. Da eine Geschichte nach dem Prinzip des zeitlichen Nacheinanders durchgehend struktu-
riert werden kann, gilt diese Textsorte als ein ,ein-Strategie-Text“. Raum- und Wegbeschrei-
bungen sind dagegen ,,zwei-Strategie-Texte®, da sie sowohl die rdumliche Relation beschreiben,
als auch diese rdumliche Relation in eine zeitliche Reihenfolge tiberfithren miissen (wenn die
Strategie der imagindren Wanderung genommen wird) [Enkvist, 1987:205]. Bei der Beschrei-

bung der rdumlichen Relationen unterscheiden sich zwei Strategien:

Linearisierung bei Weganweisungen

Es besteht kein Konsens dariiber, ob bei Weganweisungen der Raum oder die Zeit als kohé-

renzstiftendes Linearisierungsprinzip gewéhlt wird:
e Linearisierungsprinzip der zeitlichen Abfolge: Was passiert zuerst? Und dann?
e Linearisierungsprinzip der Raumreferenz: Was kommt zuerst? und dann?

Es finden sich Vertreter fiir beide Moglichkeiten: Levelt argumentiert fiir die Raumreferenz
[Levelt, 1989:139], Carroll fiir die temporale Abfolge [Carroll, 1993:3]. Beide Linearisierungs-
prinzipien ergeben aber eine Sequenz von Aktionen mit allméhlich wachsender Entfernung
vom Ausgangsort. Bei Weganweisungen (wie bei den anderen Textsorten auch) dient die Li-

nearisierung der Reduktion der als dreidimensional erfahrenen Welt auf die eindimensionale
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2.3.3 Informationsverteilung

Mit Informationsverteilung ist gemeint, dass dieselbe Information innerhalb verschiedensprachi-
ger Verbalisierungen an unterschiedlichen Stellen in unterschiedlichen Formen auftreten kann.
Zum Beispiel kann die Information, dass eine Tiir aus dem Material Glas ist, entweder auf
der syntaktischen Ebene der AuBerung (2.1), der Ebene des Satzteils (2.2) oder der des Wor-
tes (2.3) enkodiert werden. Bezliglich der Materialinformation sind diese Formen semantisch

gleichwertig.
Bsp. 2.1. Gehe durch die Tir. Die Tiir ist aus Glas.
Bsp. 2.2. Gehe durch die Tiir aus Glas.

Bsp. 2.3. Gehe durch die Glastiir.

Allerdings weisen sie nicht die gleiche Informationsdichte auf. Die Informationsdichte ist der
Quotient aus der Menge an Informationen, die ein Diskurs vermittelt, und dem Sprachma-
terial, aus dem der Diskurs besteht [Fabricius-Hansen 1998:198]. Der Begriff stammt aus der
Ubersetzungswissenschaft. Die Informationsdichte und die syntaktische Komplexitét stehen in
einer direkt proportionalen Beziehung, denn jede zusitzliche Komponente, die eine AuBerung
erweitert, kann moglicherweise neue Informationen zum vorhandenen Referenten bieten oder
neue Referenten einfithren.

Aus der Ubersetzungstheorie stammt auch der Begriff der Sententialisierung [Solfjeld, 1998:159],
d.h. wenn bei Ubersetzungen ein einziger, sehr komplexer syntaktischer Referent in der ur-
spriinglichen Sprache als eine Sequenz von unabhingigen Auerungen in der Zielsprache wie-
dergegeben wird. Dies verringert die Informationsdichte und erhcht die lokale Redundanz,
weil dann die gleichen Informationen iiber mehrere Aulerungen verteilt werden [vgl. Fabricius-
Hansen 1999: 188). Sententialisierung ist manchmal notwendig, wenn die Informationsdichte in

der Zielsprache nicht in derselben Hoéhe erreicht werden kann wie in der Ausgangsprache:

“Sententialization may be said to reduce informational density by using more
linguistic material, more elaborate constructions, to convey the same information,
i.e., by increasing local redundancy.” [Solfjeld, 1996:188]

Normalerweise erscheint eine hohere Informationsdichte zusammen mit einer erhéhten syn-
taktischen Komplexitéit, da sie oft durch eine Ansammlung komplexer Nomen und Verben
erzielt wird. Die syntaktische Komplexitit, die in einer bestimmten Sprache erreicht werden
kann, hidngt von der Grammatik dieser Sprache ab. Das Deutsche hat syntaktische Eigen-
schaften, die eine sehr komplexe Informationsverteilung erlauben (vgl. Fabricius Hansen 1998,
Macheiner 1995), namlich die wiederholte Verwendung von Nominalisierungen, die starke préa-
nominale und postnominale Erweiterung durch Attribute und die Ansammlung von adverbialen
Adjunkten. Dazu kommen noch die morphologischen Eigenschaften, die eine so hohe Informati-
onsdichte bewirken, dass bei der Ubersetzung in eine andere Sprache hiufig Sententialisierung

ausgelost wird. Dies schliefit eine fast unbegrenzt rekursiv erweiterbare Wortbildung durch

2086 wie bei einer Karte die dreidimensionale Welt auf zwei Dimensionen reduziert wird.
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Komposition ein. Die Wortbildungsart der Komposition ist im Spanischen bei Weitem nicht so
produktiv und frei anwendbar wie im Deutschen, aber dennoch durchaus vorhanden. Beispiele
dafiir sind sacacorcho, medianoche und hispanohablante. Sogar im Vergleich zu Texten an-
derer germanischer Sprachen sind deutsche Texte informationell dicht, schwierig zu verstehen
und noch schwieriger zu tibersetzen. Deutsche Texte zeigen eine viel hohere Informationsdichte
als z. B. norwegische oder englische (vgl. Fabricius-Hansen 1996). Die spanische Syntax und
Morphologie gestattet eine derartige Informationsdichte von Texten nicht.

Die strukturellen Eigenschaften einer Sprache determinieren aber nicht die endgiiltige Dichte
der Texte einer Sprache, denn die Sprecher miissen nicht gezwungenermaflen die Strukturen, die
eine hohere informationelle Dichte erlauben, auch gebrauchen. Andere pragmatische Faktoren
wie Register, Textsorte und Kommunikationssituation spielen ebenfalls eine Rolle. Diese Arbeit
untersucht empirisch die tatséichliche relative Dichte von realen Weganweisungen auf Spanisch
und Deutsch.

2.4 Fazit

In diesem Kapitel wurden die Theorien vorgestellt, auf die sich die hiesigen Untersuchungen
stiitzen, sowie die theoretischen Beschreibungsinventarien fiir die Raumkonzeptualisierung und
-referenz. Es werden theoretisch und analytisch drei Ebenen unterschieden: die Ebene der realen

Welt, der kognitive Strukturierung (Konzeptualisierung) und die Sprache.
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Don’t waste your time looking back.

You’re not going that way.

— Ragnar Lothbrok (Vikings)

Stand der Forschung

In diesem Kapitel werden Studien vorgestellt, die sich mit fiir diese Untersuchung potentiell
einschlagigen Themen befasst haben. Dies umfasst sowohl Wegbeschreibungen bzw. Wegaus-
kiinfte als auch andere Beschreibungen von raumlichen Konstellationen wie Stadtbeschreibun-
gen oder Wohnungsbeschreibungen. Die Forschungslinie, in der auch dieser Arbeit zu verorten
ist, befasst sich mit sprachspezifischen Mustern bei der Organisation und Enkodierung von
komplexen linguistischen Inhalten, besonders von Ereignissen, die in Kontext eingebettet sind.

Ein Ereignis wird als folgendes definiert:

“[An event is| a self/contained segment in a conceptual representation of a net-
work of interrelated situations, conceptualized as a time/substance relation.” [von
Stutterheim / Nise, 2003:844]

Eine Situation findet in der realen Welt statt. Aus der beobachteten Situation wéhlt der
Sprecher Informationen aus, die zuerst in Ereignisse organisiert werden, bevor sie als Aufierun-
gen sprachlich ausgedriickt werden. Schon im theoretischen Hintergrund wurden Beispiele fiir
Doménen aufgezihlt, in denen Sprecher von typologisch unterschiedlichen Sprachen entweder
enkodieren (in linguistische Aufgaben) oder unterschiedliche Aspekte der Realitét (Siehe dazu
Kap. 2.1.3 unter linguistic relativity sowohl als auch Lexikalisuerungsmuster unter Kap. 4.2.1)
kategorisieren (in nicht-linguistische Aufgaben). In diesem Kapitel werden Beispiele aus der

Bewegungsereignisforschung vorgestellt.

3.1 Untersuchungen zur Raumaufgaben

Es werden kurz Studien erldutert, die sich mit Raumaufgaben befassen. Diese Studien sind
thematisch fiir die Zwecke dieser Untersuchung einschléagig, weil es um die Organisation und
Enkodierung von Rauminformationen geht. Wenn es sich aber um unterschiedliche Gattungen
handelt, &ndern sich auch die globalen Vorgaben der Quaestio, sodass die Ergebnisse nicht
direkt vergleichbar sind. Trotzdem finden sich Parallelen mit der Anwendung von Strategien

seitens der Sprecher, z.B. die Verwendung einer imagindren Wanderung.
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3.1.1 Wohnungsbeschreibungen

Unter natiirlichen Bedingungen wurden miindliche Wohnungsbeschreibungen erhoben (N =
72) und die Enkodierung der Informationen auf sprachlicher Ebene untersucht [Linde / Labov,
1975]. Dabei wurden Probanden gebeten, ihre Wohnung zu beschreiben. Die Stimulusfrage
lautete: ,, Wiirden Sie mir die Anordnung der Rdume ihrer Wohnung beschreiben?“ (D.h. dass
die erhobenen Texte keine rdumliche gemeinsame Vergleichsgroie haben.) Probanden wurden
ebenfalls gebeten , eine Zeichnung ihrer Wohnung anzufertigen. Bei der Datenauswertung kam
heraus, dass die Texte semantisch und syntaktisch regelgeleitet produziert worden sind, so-
dass die Autoren auf die Schlussfolgerung kamen, bei der Beschreibung wiirde es sich um eine
wohleingeiibte Sprachfertigkeit handeln [Linde / Labov, 1975:46]. Bei den Wohnungsbeschrei-
bungen wéhlen die meisten Sprecher (97%) die iméginare Wanderung als Linearisierungsstra-
tegie, der Rest der Probanden entschied sich fiir eine Darstellung nach einer Karte aus der
Vogelperspektive. Der Grund fiir diese starke Préaferenz wire, dass es bei einer imaginiren
Wanderung bei einer Wohnungsbeschreibung moglich wird, mit moglichst wenigen Wegen in
jeden Raum zu gelangen [Linde / Labov, 1975:50]. Zwolf Phrasenstrukturregeln werden po-
stuliert, die es erlauben Wohnungsinformationen von beliebiger Komplexitét zu konstruieren.
Diese Regeln beschreiben in welcher Reihenfolge die Rdume bei der imégindren Wanderung
zu beschreiben sind und wann eine deiktische Verschiebung stattfindet (nur wenn es im Ab-
zweigung zur einem Raum mehr als ein weiteren Raum gibt) und wann nicht. Anders als bei
einer Wegbeschreibung, die meist als lineare imagindre Wanderung aufgebaut wird, ist eine
Wohnungsbeschreibung durch die Raumkonstellation der Wohnung selber organisiert ist, so
dass bei der Eingangstiir angefangen ein Teil der Wohnung beschrieben werden kann, aber
dann vielleicht eine Riickkehr zum Hauptdurchgang (ein Sprung) notwendig ist, um den Rest
der Wohnung zu beschreiben. Diese Untersuchung zeigt die Rolle der Textgattung bzw. der

dahinterstehenden Quaestio.

3.1.2 Zimmerbeschreibungen

Um sowohl den Einfluss der Textgattung auf die Texte zu untersuchen als auch die Faktoren
zu identifizieren, welche bei der Perspektivierung einer Rolle spielen, wurden miindliche Be-
schreibungen (N = 20) einer Wegstrecke und Zimmerbeschreibungen verglichen [Ullmer-Ehrich,
1979]. Die Probanden waren Deutsch sprechende Bewohners eines Studentenwohnheimes. Nach
ihrer Wohnungssituation gefragt nahmen viele Probanden einfach eine Auflistung des Zim-
mermobiliars (ohne Rauminformationen zur Lage der Mobel) vor. Es wird ein grundlegender
Unterschied zwischen Wegauskiinften und Wohnungsbeschreibungen auf der einen und Wohn-
raumbeschreibungen auf der anderen Seite postuliert: Im Fall der Wohnungsbeschreibungen
und der Wegauskinfte wird eine imagindre Wanderung gemacht, wiahrend bei der Zimmerbe-
schreibung auch die Moglichkeit einer Perspektivierung offen steht, indem der Betrachter eine
Position im Raum einnimmt und den gesamte Raum von dieser eine Position aus beschreibt
(der Standpunkt des Betrachters bleibt konstant) [Ullmer-Ehrich, 1979:67]. Diese Unterschiede
sind auf syntaktischer Ebene wiederzufinden, z.B. in der Verbwahl (Da kommt man auf... vs.
Da steht...) und den Mustern der referentiellen Besetzung. Wie bei der Wohnungsbeschreibung
beginnt die Beschreibung eines Zimmers meistens bei der Eingangstiir. Auf die einzelnen Be-

standteile verweist der Sprecher mit sekundérdeiktischen Angaben, es sei denn, die Beschrei-
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bung einer Subregion des Raumes wird eingefiigt. In diesem Fall wird auf eine intrinsische
Perspektive gewechselt (Wenn man reinkommt, ist rechts die Kochnische. Links davon ist der
Herd mit zwei Kochplatten [Ullmer-Ehrich, 1979:71]).

Wenn nur ein Zimmer beschrieben werden soll, wihlen die meisten Sprecher eine imaginére
(statische) Blickwanderung als Beschreibungsstrategie, [Ehrich / Koster, 1983]. Dabei erfolgt
die Linearisierung in zwei Ebenen: einen héhere Ebene, die die Bereiche des Raumes in eine
Reihenfolge bringt; und eine niedrigere Ebene, welche die Elemente innerhalb von jedem dieser
Bereiche strukturiert. Auf der héheren Ebene sind die Bereiche nach einem ,Rundgang”-Muster
organisiert (was die Mitte des Raumes vernachlissigt), bei der niedrigeren Ebene nach ein

Muster von Paralellen Linien.

3.1.3 Stadtbeschreibungen

Die raumliche Perspektivierung wurde auch anhand von Stadtbeschreibungen Miinchens (N = 6)
untersucht [Hartmann, 1987]. Die Stimulusfrage lautete: ,, Wie wiirdest du einem Fremden die
Anlage der Stadt Minchen erkldren?“ Im Fokus stehen die sprachlichen Mittel, die verwendet
werden, und die Perspektive, welche die Sprecher einnehmen. Wieder wird die imagindre Wan-
derung bevorzugt. Anders als bei einer Weganweisung kann der Sprecher Anfangspunkt und
Zielpunkt der Route beliebig entscheiden. Orientierungspunkte spielen auch bei der Stadtbe-
schreibung eine andere Rolle, sie sind nicht in erster Linie da, um den Ort eines Richtungs-
wechsels zu identifizieren, sondern um besondere Sehenswiirdigkeiten zu markieren. Es wer-
den eigentlich mehr Sehenswiirdigkeiten aufgelistet als Richtungsangaben gegeben. Alternativ
zu die imagindren Wanderung kann auch die ,Karten-Strategie” angewendet werden, indem
der Sprecher von oben betrachtet Orientierungsachsen als Bezugssystem festlegt [Hartmann,
1987:207]. Die gewéhlten Perspektiven entsprechen der horizontalen Sehrichtung fiir die imagi-
nire Wanderung und der nichthorizontalen Sehrichtung fiir die Karte-Perspektive. Im zweiten
Fall kann der Sprecher entweder radial oder nach einem Achsenprinzip vorgehen, d.h. ein suk-
zessives Fortschreiten vom Zentrum zur Peripherie. Die rdumliche Beschreibung ist statisch. In
beiden Strategien ist der Gebrauch der Deixis moglich (hier), lokale Prépositionen kommen bei
der imagindren Wanderung 6fter vor. Die Ergebnisse dieser Untersuchung deuten wieder darauf
hin, was fir eine wichtige Rolle die Textgattung bzw. die Quaestio sowohl auf die makro- als
auch mikrostrukturelle Ebene spielt.

Die Linearisierungsstrategien bei Stadtbeschreibungen wurden auch anhand von Reisefiih-
rern fiir London untersuch [Wenz 1997]. Dynamische Beschreibungen folgen wieder dem ikoni-
schen Prinzip der imagindren Wanderung. Die Anordnung der Sehenswiirdigkeiten richtet sich
nach dem Vorkommen ihrer natiirlichen Reihenfolge in der jeweiligen Raumkonfiguration, wo-
bei dieses Prinzip durch soziokulturellen Schemata durchbrochen werden kann, z.B. kann eine
chronologische Abfolge fiir eine Ausstellung im Museum als treffendes Linearisierungsprinzip
angesehen werden [Wenz 1997:70]. Es finden sich auch statische Beschreibungen, in denen der
Betrachter eine Blickwanderung macht. Es werden vier Prinzipien definiert, welche die Auf-
merksamkeit bei Stadtbeschreibungen steuern: die Figur (Sehenswiirdigkeiten) ist relevanter
als der Grund (Straennamen, Stadtviertel), sodass die Angaben in dieser Reihenfolge genannt
werden. Die Beschreibung wird nach dem Achsenprinzip gegeben, d.h. vom Zentrum zur Pe-

ripherie. Die Selektion der Informationen ist durch die GroBe und Salienz der Gegenstdnde
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beeinflusst [Wenz 1997:77]. Es ist moglich, in Stadtbeschreibungen zwischen einer iméiginéren

Wanderung und einer statischen Blickwanderung zu wechseln.

3.1.4 Wegauskiinfte

Wegauskiinfte sind in unterschiedlichen kommunikativen Situationen untersucht worden, dar-
unter etwa am Telefon [Psathas / Kozloff, 1976] [Lloyd, 1990] oder face to face.

U-Bahnauskiinfte anhand von Netzplanen

Um die speziellen Eigenschaften von U-Bahnauskiinften als Textsorte, wurden Schnellbahnaus-
kiinfte anhand von Netzpldnen der Stadt Hamburg mit Wegauskiinften auf der Strafle vergli-
chen [Schopp, 1989]. Die Phasen des Auskunftsgespraches gelten auch fiir die U-Bahnauskiinfte.
Die Auskunft beginnt fast durchgehend mit der Konstatierung des aktuellen Standortes. Die
Einfachheit der Route scheint eine Rolle bei der Selektion und Linearisierung zu spielen (we-
nige Umstiege). Wichtige Orientierungspunkte sind in diesem Fall die Stationen, besonders
diejenigen, an denen ein Umstieg durchzufiihren ist. Richtungsangaben beziehen sich auf die
Richtung, in die die Bahn fahrt. Entfernungsangaben werden entweder in Anzahl von Stationen
oder in Fahrminuten gegeben. Es wird klar, dass obwohl die gebrauchten sprachlichen Mittel
teilweise denen einer Weganweisung dhneln, es sich kognitiv um zwei ganz unterschiedliche

Aufgaben handelt. U-Bahnauskiinfte sind deswegen als eine getrennte Textsorte zu sehen.

Wegauskiinfte am Telefon

Mit dem Ziel, die Basiselemente einer Wegauskunft zu identifizieren, die eine addquate und si-
tuationsbezogene Informationsvermittlung von Raumverhéltnissen erlauben, wurden iiber das
Telefon erteilte mit face to face gegebenen Wegauskiinften verglichen[Psathas / Kozloff, 1976].
Es konnte ein dreiphasiges Muster fiir die Wegauskiinfte identifiziert werden: In der ersten
Phase bei Beginn des Gespréachs holt sich der Auskunftsgeber die Vorinformationen, die er
braucht, um eine addquaten Informationsvermittlung zu geben. Dafiir fragt er den Adressaten
nach Ausgangs- und Zielpunkt des Weges, Vertrautheit mit der rdumlichen Umgebung, Trans-
portmittel usw. Dabei ist es wichtig, dass sich Auskunftsgeber und Auskunftsfragender auf
einen Ausgangsort der Route einigen. Dieser muss nicht unbedingt der Standort des Sprechers
oder des Horers sein (wie im Fall der Telefongespriiche). Die zweite Phase ist die Informations-

phase, in der die Anweisungen und die Beschreibungen der Route gegeben werden:

,this phase is distinguished by the Director naming pathways, presenting refe-
rence points, and connencting the pathways with directional indicators“ [Psathas /
Kozloff, 1976:119]

Die zweite Informationsphase entspricht also der Weganweisung im engeren Sinne. Die We-
gauskunft wird abgeschlossen durch eine Abschlussphase, in der das gesuchte Ziel konstatiert
wird. In dieser Auffassung sind die Wegauskiinfte eine interaktive sprachliche Aufgabe, in der
der Auskunftsgebende und der Adressat sich permanent gegenseitig abstimmen. Der Auskunfts-
gebende muss die bereits vorhandene rdumliche Vorkenntnis des Horers abfragen, neue rdum-

lichen Informationen darlegen und zuletzt auch deren Verstidndnis beim Empféanger erfragen.
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Wegauskiinfte von Krankenhauspersonal

Da Krankenhauskomplexe sehr groffiriumig sein konnen, kann die Raumorientierung in un-
bekannten und uniibersichtlichen Krankenhauskomplexen schwierig sein. Dieses Problem wird
dadurch erschwert, dass die Besucher meistens krank oder behindert sind, sodass réumliche Ori-
entierungsprobleme erheblichen Stress bei Patienten verursachen kénnen [Carpman / Grant,
2001]. Solche groBen offentlichen Gebduden sind oft mit Farbleitsysteme und/oder Hinweisschil-
dern ausgestattet, Informationstafeln mit Wegeplédnen und Informationsschalter sind tibliche
Hilfsmittel bei der Orientierung.! Vor allem Informationsschalter in Anmeldebereichen sollen
eine miindliche und personliche Wegauskunft geben und das Auffinden des Ortes, an dem der
eigentliche Arzttermin stattfindet, erleichtern. Dennoch obwohl der grofite Teil der Patienten
tatsichlich nach einer Wegauskunft fragte. (74%), hatte ein Anteil davon (20%) Probleme
und Unsicherheit bei der Wegsuche hatten. Das Problem lag anscheinend zumindest zum Teil
in der sprachlichen Umsetzung einer addquaten Informationsvermittlung [Carpman / Grant,
1993:53]. Da verirrte Patienten oft zu verspéteten Eintreffen zu den vereinbarten Terminen
bedeutet, lohnt es sich fiir manche Krankenh&user, im Training fiir das Personal, sodass sie
besseren Wegauskunft geben kénnen, zu investieren, so z.B. das Michigan Medical Center, wo
800 Mitarbeiter (Von Arzte zu Sicherheitspersonal) trainiert wurden, bessere Wegauskiinfte zu
geben. Die Vorschlige umfassten z.B. das Anbieten von alternativen Routen und Anweisun-
gen, so einfach wie moglich aber trotzdem ausfiihrlich zu halten. Studien zur kognitiven Karte
von Krankenhausmitarbeitern zeigen, dass sogar nach jahrelanger Beschéftigung im Kranken-
hauskomplex zum Teil nur eingeschrankt mit der rdumlicher Geb&dudestruktur vertraut sind
(obwohl wie erwartet sie eine ausfiihrliche Kognitive Karte besitzen, als Kollegen die erst seit

wenigen Monaten eingestellt worden sind) [Carpman, 1984].

Wegauskiinfte von Kindern

Die Auspriagung der kognitiven Karte in einem bestimmten Alter kann untersucht werden,
indem minderjédhrige Probanden gebeten werden, ihr vorhandenes rdumliches Wissen mitzutei-
len. Weissenborn [1985] fithrte eine Untersuchung zur Wissensrepréasentation von Makrordumen
und ihre sprachliche Realisierung bei Kindern durch. Dabei bildet der den Menschen unmit-
telbar sichtbare Raum den Mikroraum; und die Raumregionen, die nicht mehr im Sichtfeld
liegen, unterschiedliche Makroraume. Erst wenn die kognitive Karte aufgebaut ist, 16st sich die
topologische Informationsgewinnung von der aktuellen Wahrnehmung (es besteht ein Uber-
gang zur Erfahrung). Die kognitive Anforderung an die Kinder liegt darin, an der Grenze von
Mikro- zu Makroraum von den visuell berpriifbaren Informationen zu einem Vorstellungs-
raum umzuschalten, der aus dem Gedéchtnis generiert werden muss. In ihrer Untersuchung
war Weissenborn auch daran interessiert, welche sprachlichen Mittel die Kinder je nach Grad
der Aneignung des Makroraumes verwenden. Im Experiment mussten einheimische Kinder
ortsfremden Kindern im gleichen Alter den Weg zu einer versteckten Tiite mit Spielzeugen er-
kldren, die 300 m weit weg versteckt wurde. Die suchenden Kinder hatten bis zu drei Versuche,

sie konnten sich bei jedem Versuch eine neue Wegauskunft hohlen. Es wurden drei Kohorten

IDabei orientieren sich z.B. Autofahrer meist nach Piktogrammen und tendieren dazu, verbale Hinweis-
schilder haufig zu ignorieren [Carpman / Grant, 1993:43].
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getestet: Kinder im Alter von 4 Jahren, 6 bis 8 Jahren und 8-10 Jahren. Die Ergebnisse zeigen
drei Entwicklungsstufen: Die vierjahrigen Kinder verfiigen sprachlich auf einen topologischen
Wortschatz. Sie konnen aber keine lineare Anordnung zwischen Anfangs- und Zielpunkt her-
stellen, weil ihnen eine Planungsstrategie fehlt. Anstatt einen Weg zu beschreiben, beziehen
sie sichdirekt auf den Zielort (ohne Beschreibung des Wegs dorthin). Kinder in der mittleren
Entwicklungsstufe (Alter von 6 bis 8 Jahren) zeigen schon eine Planungsstrategie, und zwar
gliedern sie die Strecke von Anfang bis zum Zielpunkt, weisen auf Orientierungspunkte auf der
Route hin und verbinden die Orientierungspunkte mit Instruktionen miteinander. Die Orientie-
rungspunkte werden aber im (imagindren) Makroraum ungenauer, deiktische Informationen,
Richtungsinderungen und Orientierungspunkte (wenn iiberhaupt vorhanden) sind unveran-
kert: hier hoch, dadurch, dadurch, dann darein, sodass unversténdlich ist, an welcher Stelle die
Anweisungen durchzufiihren sind. In dieser Entwicklungsphase wird die Weganweisung schon in
Form einer imagindren Wanderung organisiert. Bei den acht bis zehnjahrigen Kinder nimmt der
Anzahl an deiktischen Ausdriicken deutlich zu, auch in anaphorischer Funktion (da). Auerdem
werden Richtungsédnderungen an Orientierungspunkte gekoppelt, deren Position verankert ist.
Kommunikativ waren auch Kinder in diesen Alter kooperativer und gingen Verstdndnisproble-
me bei der Wegauskunft gemeinsam an. Die Ergebnisse der Studie zeigen die Entwicklung im
kognitiven, sprachlichen und interaktiven Bereich der Kinder bei zunehmenden Alter.

Zur Untersuchung des Aufbaus und der Aufrechterhaltung eines gemeinsamen Referenzrah-
mens zwischen Sprecher und Hérer wurde ein Nachfolgeexperiment durchgefithrt [Weissenborn,
1986]. In diesen Folgeexperiment mussten Kinder im alter von sieben bis vierzehn Jahre eine
Weganweisung geben, sodass ein gleichaltriges Kind mit einem Spielzeugauto eine Route durch
eine Modellstadt folgen konnte. Als Kontrollgruppe wurde eine Gruppe von Erwachsenen ge-
nommen. Das Stadtmodell war symmetrisch, d.h. jedes Gebaude war auf dem Modell zweimal
vorhanden. Auf diese Weise konnte sicher gestellt werden, dass die Kinder ihre Beschreibungen
tatsdchlich mithilfe eines gemeinsamen Referenzrahmens organisierten. Beide Kinder hatten
das gleiche Modell vor Augen, sie hatten direkten Blickkontakt, konnten aber das Modell des
anderen nicht sehen (wie bei einem Spiel von Schiffchen versenken). Dabei wurde das Experi-
ment unter drei verschiedenen experimentellen Bedingungen durchgefiihrt: Die Kinder durften
bei ihrer Weganweisung entweder Orientierungspunkte und Gesten verwenden, oder nur Ge-
sten, oder weder Gesten noch Orientierungspunkte. Bei den Ergebnissen der Studie konnten
die Kinder in vier Altersgruppen eingeteilt werden: Die erste Gruppe entspricht den Kindern
im Alter von 7 bis 9 Jahren. Sie gingen stark wahrnehmungsgesteuert vor, haben die Orientie-
rungspunkte (Bedingung 1) in der Modellstadt beschrieben, konnten aber keine gemeinsame
Perspektive aufbauen. Bei fehlenden Orientierungspunkte produzierten diese Kinder unstruktu-
rierte Beschreibungen, in denen Richtungsangaben gegeben werden, ohne sie eindeutig genug zu
verankern (um die Ecke und wieder um die Ecke) [Weissenborn, 1986:386]. Die Kinder ,,sprin-
gen” teilweise von Orientierungspunkt zu Orientierungspunkt, ohne auf den Weg zu referieren.
Die Gruppe von Kindern im Alter von neun bis elf Jahren bezieht sich dagegen schon auf einen
gemeinsamen Referenzrahmen. Sie beschreiben rdumlichen Relationen zwischen Objekten und
schaffen es, eine kohdrente Wegbeschreibung zu produzieren. Der Wechsel zwischen einer deik-
tischen und einer intrinsischen Perspektive bereitet diesen Kindern aber noch Probleme, so
dass sie diese Angaben oft nicht deuten kénnen. Die dritte Gruppe der Elf- bis Vierzehnjah-

rigen konnen einen gemeinsamen Referenzrahmen aufbauen und aufrechterhalten. Die Orien-
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Abbildung 3.1: Tafel, die bei Lloyds
Experiment verwendet wurde (Abbil-
dung aus [Lloyd, 1990]). Die Gebau-
de sind in Reihen angeordnet; jedes
Gebéude verfiigt iiber ein spezifisches
Unterscheidungsmerkmal. Die Aufga-
be besteht darin, den Gespréchspart-
ner zum gesuchten Ziel am Telefon zu
fithren.

tierungspunkte werden mithilfe von Maflangaben und Relationsangaben zu anderen Objekten
in Beziehung gesetzt. Es kommt gelegentlich noch zu Problemen von Perspektivdivergenzen,
diese konnen aber nach Nachfrage und Alternativvorschldgen gelost werden. Bei der letzten
Gruppe handelt es sich um Erwachsene, welche die Kontrollgruppe bilden. Diese Erwachse-
nen konnen einen gemeinsamen Referenzrahmen aufbauen und aufrechterhalten. Sie verfiigen
auflerdem iiber antizipierende Kontrollmechanismen, indem der Sprecher sich bemiiht, mog-
licherweise schwierige Raumkonstellationen im Voraus zu erkennen und in eindeutiger Weise
zu erkldren, sodass Verstdndnisprobleme vermieden werden kénnen. Die Ergebnisse der Studie
konnten Unterschiede im Umgang mit dem gemeinsamen Referenzrahmen in den verschiedenen
Altersstufen aufgrund des Entwicklungsstandes der Kinder nachweisen. Die kognitive Entwick-

lung wird folgendermaflen zusammengefasst:

,On the cognitive level we can observe a development from indeterminate, impli-
cit, context-dependent local reference frames to systematic integration of different
context-independent reference frames that are monitored by perspective awareness®.
[Weissenborn, 1986:400)

Telefonische Wegauskiinfte von Kindern

Um die Vermittlung geeigneter Rauminformationen in Abhéngigkeit vom Alter zu untersuchen,
wurde ein Experiment durchgefiihrt, in dem Kinder einem gleichaltrigen Kind am Telefon ein
Wegauskunft geben sollten [Lloyd, 1990]. Die Kommunikationssituation wurde gewéhlt, um
die Kommunikationskanéle auf die Sprache zu reduzieren, obwohl das Experiment dadurch
an Okologischer Validitéit verlor und auch die Performanz der Teilnehmer beeintrichtigt wur-
de [Lloyd, 1990:171]. Die Kinder waren sieben und zehn Jahre alt. Als Kontrollgruppe wurde
eine Gruppe Erwachsener mitaufgenommen. Auskunftgeber und Adressat salen in verschiede-
nen RAumen, hatten aber dieselbe Tafel vor Augen. Auf dieser Tafel waren fiinf Reihen von
Gebiauden derselben Klasse zu sehen (Tankstellen, Kirchen usw.), die jeweils unterschiedliche
Eigenschaften hatten, sodass jedes Gebédude eindeutig zu identifizieren war. Abbildung 3.1
gibt die Karte wieder. Die Auskunftgebenden mussten den Ansprechpartner durch ein verzwei-
gendes Straflennetz bis zum gesuchten Ziel fiihren. Dabei fiihrte der Auskunftgeber selbst ein
Spielzeugauto durch das Straennetz auf der Tafel und beschrieb die Bewegung des Autos, um

seinen Ansprechpartner zu fithren.

41



Die Anzahl der gegebenen Informationen wurde operationalisiert, und zwar je eindeutiger
die Instruktion, umso hoéher war die Punktzahl, die die Sprecher bekamen. Bei notwendigen
Klarungen durch den Ansprechpartner wurde die Punktzahl der Sprecher verringert. Die Er-
gebnisse zeigen, dass die Siebenjidhrigen noch Probleme haben, die Informationen angemessen
zu libermitteln, wahrend Zehnjahrige dhnliche Leitungen wie die Erwachsenen in der Kontroll-
gruppe lieferten. Die Vorgehensweise der Probanden konnte anhand von vier Strategien zusam-
mengefasst werden: Entweder wurden keine zusétzlichen Angaben zu den Gebduden gegeben
oder die Gebaude aufgezihlt (z.B. die zweite Kirche) oder Eigenschaften der Gebaude genannt
oder Richtungsangaben, wie sie bei Weganweisungen iiblich sind gegeben (z.B. links oder auch
gehe eine weiter oben). Die jingeren Kinder verwendeten die Strategien der Aufzéhlung, Be-
schreibung von Eigenschaften oder Nicht-Beschreibung von Eigenschaften. Die dlteren Kinder
bevorzugten vor allem die Strategie der Eigenschaften der Gebdude (also, Spezifizierungen).
Erwachsene verwendeten die Strategie der Richtungsangaben (53%), Aufzdhlung (26%) und
Spezifizierung (21%). Charakteristisch fiir die Erwachsenen ist es auch, mehrere Strategien zu
kombinieren, wihrend diese Kombinationen von Strategien bei Kinder fast nicht vorkommen.
Es wurde auch beobachtet, dass die Kinder bessere Anweisungen geben konnten, wenn sie zu-
vor die Rolle des Horers iibernommen hatten, sodass ein auf Erfahrung beruhender Lerneffekt
nachgewiesen werden konnte [Lloyd, 1990:180]. Es muss angemerkt werden, dass die experi-
mentelle Aufgabe von einer echten Wegbeschreibung weit entfernt ist. Sogar die Situation, am
Telefon jemandem eine Karte zu erkliren, wiirde anders aussehen (bzw. echte Karten sehen
ganz anders aus), sodass die ekologische Validitét des Experiments in Frage gestellt werden

muss.

Interkulturelle Wegauskiinften

Um die Rolle der Kultur und (der Kultur) des Ansprechpartners zu untersuchen, wurden Weg-
auskiinfte in Deutschland (Mannheim) und Japan (Kyoto) verglichen (N = 140). Beide Stadte
wurden gewéhlt, weil deren Straflenraster dhnliche Schachbrettmuster zeigen (wie auch spa-
nische Kolonialstadte). Anfangs- und Zielpunkte der Routen waren fest (es wurden nur die
Texte, die diese Route beschrieben ausgewertet). Es wurde versucht, dhnliche Routen durch
beide Stéadte zu finden. Dabei wurde manipuliert, ob der Auskunfsgebende einem Einheimi-
schen oder einem Auslidnder die Wegauskunft geben sollte [Dreyer, 1992]. Es wurde erwartet,
dass der Sprecher auf die Ziele und Bediirfnisse seines Ansprechpartners Bezug nimmt. Es stell-
te sich heraus, dass Japaner sich gegeniiber Ausldndern unsicher verhielten. Auflerdem ist der
Anteil Weginstruktionen in den deutschen Texten hoher als in den japanischen Texten. Dabei
ist nur gemeint, dass eine Wegbeschreibung tatséchlich gegeben wurde (es wurden keinerlei lin-
guistische Variablen gemessen). Gestik wiirde haufiger in Gespréichen zwischen Einheimischen
eingesetzt als mit Auslindern. Das Verhalten der Japaner wurde dadurch erkldrt, dass es in
Japan uniiblich ist, Passanten auf der Strafle anzusprechen [Dreyer, 1992:74]. Diese Untersu-
chung zeigt zwei Eigenschaften, die einen Vergleich zu dieser Untersuchung ermoglichen: Die
Wegauskiinfte werden als eine Untergruppe der Instruktionen gesehen [Dreyer 1992:44], sodass
der Ansprechpartner im Mittelpunkt des Gespréches steht, da er instruiert wird, um sein Ziel
zu finden. Es werden auch Weganweisungen in zwei (typologisch unterschiedlichen) Sprachen

untersucht. Es handelt sich aber nicht um eine linguistische Untersuchung.
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Wegauskiinfte auf der StraB3e

Die kommunikative Dimension der Wegauskiinfte wie auch ihre sprachlichen Inventarien wur-
den anhand von face-to-face Wegauskiinften (N=40) auf Straflen in der Frankfurter Innenstadt
untersucht. Es handelte somit um Wegauskiinfte auf Deutsch [Klein, 1979]. Der Ausgangort
wurde nicht konstant gehalten und das Zielort wurde variiert, sodass die Halfte der Texte zur
Alten Oper fiihrten und die andere Hélfte zum Goethehaus. Die Ergebnisse der Studie zeigen,
dass die drei Phasen des Auskunftsgespriaches bestétigt wurden. Die Wegbeschreibung fangt
beim Standort an. Es werden Handlungsinstruktionen erteilt und wichtige Orientierungspunk-
te genannt, besonders bei Richtungsinderungen. Es wird versucht, die kognitiven Karten der
Sprecher zu rekonstruieren, und konstatiert, dass sie unterschiedlich sein miissen, da sie teilwei-
se verschiedene Routen zum Zielort nehmen und sogar bei der-selben Route unterschiedliche
Gegenstiande als Fixpunkte (Orientierungspunkte) auswéhlten. Die Wegauskiinfte sind nach
dem Prinzip der imaginaren Wanderung angelegt. Die Perspektive bleibt dabei meistens erhal-
ten und ist die Blickrichtung (die Perspektive, die sich aus der Laufrichtung des imaginiren
Wanderers ergibt). Der Sprecher iibernimmt also die Perspektive des imagindren Wanderers.
Ein Perspektivenwechsel (z.B. zu einer objektbezogenen intrinsischen Perspektive) ist moglich,
muss aber eindeutig markiert werden. Zum sprachlichen Inventarium zdhlen deiktische Aus-
driicke: Mittels lokaldeiktischer Ausdriicke verweist der Informant auf den aktuellen Standort
(hier) oder einen davon verschiedenen Ort (da, dort). Temporaldeiktische Ausdriicke hingegen
gliedern die aufeinanderfolgenden Instruktionen auf der Zeitebene (und dann... und dann...).
Deiktische Angaben sind auch ein wichtiges Mittel, um Raumangaben im Raum zu verankern.
Die Wegauskunft wird als eine kommunikative Aufgabe gesehen, in der Auskunftgebende und
Zielsuchende interagieren miissen, um auf Verstdndnisprobleme zu reagieren. Dabei ist eine We-
gauskunft eine feste Textsorte, sodass Elemente innerhalb der drei Phasen sich immer wieder
finden (rituelle Formel der Wegauskiinfte).

Andere Studien an vergleichbarem Untersuchungsmaterial fanden vier anstatt drei Phasen
bei den Wegauskiinften [Wunderlich, 1978:42]. Die erste und letzte kommunikative Phase ent-
spricht der von Klein [1979]. Das allgemeine Interaktionsmusters kann gestort werden, wenn
der Adressat Verstiandnisprobleme oder Klarungsnotwendigkeit ausdriickt, sodass der Sprecher
ggf. mehrmals zur Planungsphase bzw. Wegbeschreibungsphase zuriickkehren soll. Dies ist
der wichtigste Unterschied zwischen die Auffasungen von Klein [1979] und Wunderlich [1978]:
Wunderlich trennt die mittlere Phase von Klein in zwei getrennte Phasen, eine Planung und
eine Wegbeschreibungsphase, weil er bei der Identifizierung und Lokalisierung des gewiinschten
Zielortes anhand der kognitiven Karte bereits sprachliche Planungsvorgénge erkennt (im Sinne
der Planung der Wegstrecke). Es kann gesagt werden, dass Wunderlich [1978] stirker von einer
sprachbeeinflussten Raumkonzeptualisierung ausgeht als Klein [1979], der nur eine Aktivie-
rung der kognitiver Karte sieht. Bei Klein kommt die Sprachplanung erst bei der sprachlichen
Umsetzung. Sowohl Klein als auch Wunderlich verstehen die Nachfrage nach einem Ankunft
als eine starke soziale Verpflichtung, die mit sozialem Druck zu verbinden ist (vergleiche auch
Sek. 3.1.4 weiter unten.) Der Sprecher ist quasi verpflichtet, die Aufgabe anzunehmen und so
gut er kann zu erfiillen. Eine Ablehnung der Aufgabe geht nur, wenn Griinde dafiir angegeben
werden Wunderlich [1978:69].
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Whunderlich bezieht sich auf der Gebrauch der Deixis in Weganweisungen:

“Primary deixis only concerns the speaker, or the speech event, [...], whereas secon-
dary deixis concerns the body of the speaker and its possible positions within the
spatial area. This may explain why, with regard to those parts of the route that are
out of sight, only secondary deixis is possible. It is not the speaker, or hearer, who
transferred, but his body position” [Wunderlich, 1982:198]

3.2 Sprachkontrastive Untersuchungen

Kontrastive Untersuchungen zur Gestalt von Texten haben gezeigt, dass Sprecher verschie-
dener Sprachen unterschiedliche Aspekte einer Situation versprachlichen [vgl. Slobin, 1998]
[Lucy, 1992] [Levinson, 1991; 1996]. Der Grund dafiir ist, dass Sprachen unterschiedliche kon-
zeptuelle Kategorien grammatikalisieren. Die sprachtypologische Forschung untersucht, welche
Konzeptbereiche in den Sprachen grammatikalisiert bzw. lexikalisiert werden und ob {iiber
unterschiedliche Konzeptbereiche die Sprachen Gruppen bilden. Studien haben gezeigt, dass
es solide zwischensprachliche Unterschiede bei der linguistischen Enkodierung von Raum und
rdumlichen Relationen (Raumsemantik) gibt, die sich auch auf die Raumkognition und somit

auf unsere Orientierung im Raum auswirken [Levinson, 1996¢; 2003b] [Majid et al., 2004].

3.2.1 Nacherzahlungen

Die Auswirkungen der strukturellen Unterschiede zwischen Sprachen auf die Informationsstruk-
tur sind hauptsichlich mit Hilfe von einem Ubersetzungskorpus, d.h. mit einem Ursprungstext
und dessen Ubersetzungen in verschiedene Sprachen, untersucht worden. (Vgl.[Doherty, 2006]
[Fabricius-Hansen, 1996, 2007] und [Solfjeld, 2007] fiir das Englische, das Deutsche und das
Norwegische). Es fand sich, dass das Deutsche die héhere Informationsdichte von den drei
Sprachen hat.

Auf der Suche nach Unterschieden in der Selektion von Informationen seitens der Sprecher
unterschiedlicher Sprachen [Carroll / Lambert, 2003] [Carroll et al., 2001] [von Stutterheim et
al, 2003] [von Stutterheim / Niise, 2003] wurden Nacherzdhlungen von Filmen (Quest, Aus-
schnitte aus Modern Times) verglichen. Die Sprecher zeigten unterschiedliche Préiferenzen bei
den Nacherzdhlungen. Die Unterschiede umfassten das Granularitdtsniveau, die Darstellung
der Ereignisse als abgeschlossen oder nicht-abgeschlolen (boundedness), sowie den Gebrauch
von Subordination und Agentivitit (Entscheidung dariiber, ob Entitdten als leblos dargestellt
oder metaphorisch personifiziert werden). Aufgrund systematischer Unterschiede, die Sprecher
verschiedener Sprachen beim Losen ein und derselben sprachlichen Aufgabe in den Bereichen
der Segmentierung und Selektion aufweisen, wurde die Hypothese aufgestellt, dass die Ma-
krostrukturierung sprachspezifisch ablduft [Carroll / von Stutterheim, 2002]. Diese Hypothese
wurde anhand von Nacherzdhlungen des Filmes Quest getestet [von Stutterheim / Lambert,
2005]. Hierbei wurden Sprecher des Deutschen, des Englischen und des Franzésischen (N = 17
pro Gruppe) untersucht. Die Ergebnisse zeigen, dass Sprecher des Englischen einen feineren
Granularitdtsgrad gebrauchen und deswegen beinhalten ihre Nacherzdhlungen signifikant mehr
Ereignisse. Sprecher des Englischen berichten mehr ,kleine Ereignisse”, wahrend die Sprecher

des Deutschen nur von ,,grolen Ereignissen” berichten.
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3.2.2 Ereignissversprachlichungen

Kontrastive Untersuchungen zur Gestalt von Texten haben gezeigt, dass Sprecher verschie-
dener Sprachen unterschiedliche Aspekte einer Situation versprachlichen [Slobin, 1998] [Lucy,
1992] [Levinson, 1996¢]. Der Grund dafiir ist, dass die Sprachen unterschiedliche konzeptuelle
Kategorien grammatikalisieren.? Die sprachtypologische Forschung untersucht, welche Kon-
zeptbereiche in den Sprachen grammatikalisiert bzw. lexikalisiert werden und ob iiber geteilte
grammatische Merkmale die Sprachen in verschiedenen Gruppen anordnen lassen. In der Hei-
delberger Gruppe um von Stutterheim wird der Standpunkt vertreten, dass Bewegungsereignis-
se von Sprechern unterschiedlicher Sprachen unterschiedlich konzeptualisiert werden, abhéingig
von den grammatischen Kategorien, welche die Grammatik jeder Sprache ihren Sprecher bietet.
Die Forscher dieser Gruppe suchen nach grammatischen Determinanten, welche die Konzeptua-
lisierung beeinflussen. In diesem Rahmen wurde eine Reihe von Studien durchgefiihrt, welche
die Versprachlichung und Konzeptualisierung von Ereignissen untersucht. In diesen Studien
mussten Sprecher unterschiedlicher Sprachen sich kurze Videos (4 bis 7s) anschauen, in denen
verschiedene Situationen vorgestellt wurden. Bei dem Experiment mussten sie auf die Frage
antworten ,, Was passiert (gerade)?” (in der jeweilige Muttersprache). Sie mussten auf dieser
Weise die Situation im Video kurz beschreiben. Auf diese Weise kann untersucht werden, wie
Sprecher aus der im Video dargestellten Situation Informationen selektieren und in welcher
sprachliche Form diese selektierten Informationen ausgedriickt werden.

Die Unterschiede sind auf unterschiedliche Grade der Grammatikalisierung verschiedener
grammatikalischer Mittel zuriickzufiihren. Dieser sprachspezifische Gebrauch ist wie folgt zu
begriinden: Wenn eine grammatikalische Struktur grammatikalisiert ist, und diese Struktur oft
und regelméfig verwendet wird, ist das der Struktur zugrundeliegende Konzept eine Option,
die fiir den Sprecher bei der Konzeptualisierung stérker automatisiert worden ist. Sprachen
mit einer grammatikalisierten aspektuellen Markierung (wie z.B. das Englische, welches tiber
den progressiven Aspekt verfiigt) bevorzugen diese Option, wenn der Sprecher bei der Struktu-
rierungsphase der Konzeptualisierung eine Perspektive wahlen muss. Nicht-grammatikalisierte
Konzepte stehen dem Sprecher zwar auch zur Verfiigung, aber sie sind nicht automatisiert,
sodass haufiger die grammatikalisierte Option gewahlt wird. Auf diese Weise entstehen Priéfe-
renzen auf der sprachlichen Ebene, da die meisten Sprecher einer Sprache die selbe Option aus
allen Moglichkeiten auswéhlen.

Es wurden bspw. sprachspezifische Unterschiede zwischen Sprachen mit verschiedenen Gra-
den eines grammatikalisierten Aspekts festgestellt [von Stutterheim, 2003] [Carroll et al., 2004].
Die grammatikalischen (und lexikalischen) Eigenschaften einer Sprache beeinflussen die Per-
spektivierung der Sprecher. Auf diese Weise muss ein Sprecher des Deutschen bei jedem Ereig-
nis entscheiden, ob es im Préisens oder in der Vergangenheit stattfindet (da das Deutsche die
grammatikalische Kategorie , Tempus” grammatikalisiert hat). Demgegentiber miissen Spre-
cher des Arabischen zwar nicht unbedingt Entscheidungen iiber den Tempus treffen, aber sie
miissen dariiber entscheiden, ob das Ereignis abgeschlossen oder nicht abgeschlossen ist (da

das Arabische die perfektive-imperfektive-Opposition grammatikalisiert hat.)

2Grammatikalisierung ist der Prozess, bei dem eine grammatikalische Struktur eine spezifische abstrak-
te Funktion in bestimmten Kontexten iibernimmt, sodass ihr Gebrauch in der Sprache in diesen Kontexten
obligatorisch wird [Bybee et al., 1994].
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Uber die Perspektivierung haben die aspektuellen Unterschiede einen Einfluss auf die Infor-
mationen, die selektiert werden. So préferieren Sprecher von Sprachen mit grammatikalisierten
aspektuellen Oppositionen eine Perspektive, in der die Ereignisse als im Verlauf befindlich
konzeptualisiert werden (was passiert gerade in diesem Moment?). Diese Perspektive defo-
kussiert den Anfangs- und Zielort der Bewegung und konzentriert sich auf den Verlauf (die
Strecke). Sprecher von Sprachen ohne grammatikalisierten Aspekt bevorzugen eine holisti-
sche Perspektive, nach der ein Ereignis als abgeschlossen zu konzeptualisieren ist. Als Folge
der unterschiedlichen Konzeptualisierungen, ist bei den Versprachlichungen der Sprecher von
aspektlosen Sprachen eine hohere Anzahl von enkodierten Endpunkten der Bewegung festzu-
stellen. Die Angabe des Zielortes begrenzt den Raumausschnitt, auf den sich die nachfolgende
Beschreibung beziehen muss und sie schrénkt die Aktivierung der mentalen Reprasentation der
rdumlichen Umwelt auf ein bestimmtes Raumareal zwischen Ausgangs- und Zielort ein.

Auf diese Weise wurde festgestellt, dass sich Sprachen je nach Grammatikalisierungsgrad
der Aspektmarkierungen in Gruppen aufteilen lassen. Bei der Versprachlichung von Bewe-
gungsereignissen nennen Sprecher des Deutschen, Tschechischen und Niederléndischen viel
ofter Endpunkte, als Sprecher des Spanischen, Standard Arabischen, Englischen und Russi-
schen.?. Ferner wurde mit Hilfe der Methode des Eye-Trackings festgestellt, dass Sprecher
der Sprachen ohne grammatikalisierte Aspektmarkierung viel 6fter und langer den Endpunkt
einer Bewegung fixierten als Specher der Aspekt-Sprachen. Auflerdem wurde anhand einer
Gedéachtnisaufgabe bewiesen, dass sich die Sprecher des Deutschen (und Sprecher der Nicht-
Aspekt-Gruppe insgesamt) auch besser an den Endpunkt erinnern konnten als die Sprecher
der Aspekt-Sprachen. Demzufolge werden sprachliche und behavioristische Beweise geliefert,
welche den Einfluss grammatikalischer Strukturen (z.B. Aspekt) auf die Konzeptualisierung

und Versprachlichung demonstrieren [Stutterheim et. al, 2012].

3.3 Fazit

Es ist dem Stand der Forschung zu entnehmen, dass bislang kaum vergleichende Untersuchun-
gen zur Weganweisungen bzw. Wegbeschreibungen durchgefithrt worden sind. Die Untersu-
chungen von Klein und Wunderlich sind vielleicht diejenigen, die den Absichten dieser Arbeit
am néchsten kommen. Klein verwendet bei seiner Dateninterpretation die Begriffe der Weg-
beschreibung und Wegerklarung als Synonyme. In Bezug auf die Vorgaben der Quaestio wére
es aber angebracht, zwischen der Beschreibung topologischer Elemente und Instruktionen zu
unterschieden. Innerhalb der Wegauskiinfte konnen sowohl Weginstruktionen (im Sinne von
Handlungsempfehlungen) als auch Wegbeschreibungen enthalten sein. Die Untersuchungen zu
Wegauskiinften und Raumbeschreibungen behandeln bis jetzt diese Textsorten eher aus ei-
ner kommunikativen Sicht, obwohl auch das sprachliche Inventorium beschrieben worden ist.
Die vorausgegangenen Untersuchungen zur konzeptuellen Organisation und Versprachlichung
von Nacherzdhlungen und kontextlosen Ereignissen sollen eine bessere Basis fiir diese Unter-

suchung liefern und die Bereiche identifizieren, in denen in Weganweisungen moglicherweise

3Es sei angemerkt, dass diese Gruppierung der Sprachen nicht durch Zugehérigkeit zu bestimmten Sprach-
familien und Kulturkreisen zu erkldren ist, sodass die naheliegende Erkldrung tatsichlich der Grammatikalisie-
rungsgrad der Aspektmarkierung ist.
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sprachspezifische Unterschiede zu finden sind. Demnach kénnten bei Weganweisungen sprachs-
pezifische Unterschiede im Bereich der Bewegungsereignisse, die in den Texten beinhaltet sind,
auftreten. Von besonderem Interesse ist bei den Wegbeschreibungen die Enkodierung der Ziel-
angaben. Da die hinter Weganweisungen und kontextlosen Ereignissen stehenden Quaestiones
unterschiedlich sind, sind nicht zwangslaufig dieselben Ergebnisse zu erwarten. Auf Basis der
Untersuchungen zu Nacherzahlungen (die sich mit ganzen Texte befassen) sind ebenso mogli-
che Unterschiede auf der textstrukturellen Ebene zu erwarten. Genauere Hypothesen werden

im Kap. 6) aufgestellt.
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If you do not know where you come from,
then you don’t know where you are,

and if you don’t know where you are,

then you don’t know where you’re going.
And if you don’t know where you’re going,

you’re probably going wrong.
- Terry Pratchett, I Shall Wear Midnight

Deutsch & Spanisch

Diese Arbeit stellt die deutsche und die spanische Sprache einander gegeniiber. Bei beiden
handelt es sich um indoeuropéische Sprachen, wobei das Deutsche zu den germanischen Spra-
chen gezihlt wird, das Spanische hingegen zu den romanischen. Beide Sprachen gehéren auch
typologisch zu unterschiedlichen Gruppen. In diesem kurzen Kapitel werden die wichtigsten Un-
terschieden zwischen den Sprachen auf grammatikalischer und semantischer Ebene erldutert.
Dariiber hinaus wird ein Uberblick iiber die sprachlichen Mittel gegeben, welche den Sprechern
des Deutschen und denen des Spanischen zum Ausdruck der Raumsemantik zur Verfiigung
stehen. Im Fokus steht dabei eine kontrastive Erlduterung der Grammatik beider Sprachen,
um nachzuweisen, dass sie sich beziiglich ihrer Raumkonzepte und Raumsemantik voneinander

unterscheiden.

4.1 Markierung der Subordination

In beide Sprachen ist es moglich, Sitze syntaktisch unterzuordnen.! Die Subordination funk-
tioniert aber anders in beide Sprachen: Im Deutschen sind Nebensdtze syntaktisch zu un-
terscheiden, da in einem Nebensatz das konjugierte Verb ans Satzende gestellt wird. Haupt-
und Nebensatz werden im Deutschen mit einem Komma voneinander getrennt. Im Spanischen
werden Nebensétze normalerweise durch das Relativpronomen que eingeleitet. Haupt- und Ne-
bensatz werden nicht durch ein Komma getrennt und die Wortstellung im Nebensatz ist gleich
zu der im Hauptsatz. Deswegen kénnen im Spanischen mehreren Nebensétze hintereinander
bzw. inneneinander zu komplexen Satzgefiigen kombiniert werden, ohne dass der resultierende
Text schwer lesbar wird. Das Verb im Nebensatz kann konjugiert werden oder nicht, wihrend

Verben von Hauptséitzen immer konjugiert werden.

IDie Nebensitze sind eigenstandige AuBerungen, d.h. sie beinhalten ein eigenes Verb, sind aber zugleich
Teil eines anderen (Haupt-)Satzes, oder sind ihm zumindest syntaktisch untergeordnet, weswegen sie auch sub-
ordinierte Satze genannt werden. Nebensétze werden durch bestimmte einleitende Worter—-Konjunktionen oder
Relativpronomen—mit dem Hauptsatz verkntipft. Nebensétze konnen nach oder vor ihrem Hauptsatz stehen.
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4.2 Raumreferenz

In diesem Abschnitt werden die sprachlichen Mittel, die im Deutschen und im Spanischen zum
Zwecke der Raumreferenz zur Verfiigung stehen, vorgestellt. Zu den sprachlichen Mitteln, die

zum Zwecke der Raumreferenz in beiden Sprachen verwendet werden, zdhlen Prépositionen
(4.1) und Adverbien (4.2).

Bsp. 4.1. Du bist vor der Tiir.
Bsp. 4.2. Du bist vorne.

Bei den Prépositionalphrasen wird der Relatum explicit genannt, bei den Adverbien aber
nicht unbedingt [Wunderlich, 1984]. Abbildung 4.1 gibt einen Uberblick iiber die pripo-
sitionalen Lokalisierungsausdriicke beider Sprachen. Auch Verben zdhlen zu den sprachlichen
Mitteln, die sich auf Teilrdume beziehen kénnen. So bezieht sich z.B. betreten auf den Innen-
Raum, oder sich anndhern auf die Peripherie. Im Allgemeinen bieten sowohl die deutsche als
auch die spanische Sprache dhnliche Raumausdriicke. Es finden sich aber subtile Unterschie-
de zwischen den Sprachen, wie beispielsweise im Demonstrativsystem. Im Deutschen ist ein

zweifaches Demonstrativsystem ausfindig zu machen, im Spanischen ein dreifaches:
o Deutsch: Proximal vs. distal (dieser, jener)

o Spanisch: Proximal, medial, distal (éste, ese, aquel)

4.2.1 Kasussytem

Das Kasussystem im Deutschen triagt zur Enkodierung von Rauminformationen bei: Die Ka-
sus Dativ und Akkusativ dienen der Unterscheidung zwischen statischen und dynamischen
Bedeutungen der Prapositionen mit doppelter Rektion. Der Dativ steht bei Lokalisierungen;
der Akkusativ steht bei zielgerichteten Bewegungen. Beispiele (4.3) und (4.4) verdeutlichen
diesen Bedeutungsunterschied. Im Beispiel (4.3) wird der Dativ gebraucht, demnach muss die
Raumreferenz als eine Lokalisierung ohne Ortwechsel interpretiert werden. Im Beispiel (4.4)
ist die Prépositionalphrase hingegen im Akkusativ, somit handelt es sich um eine dynamische

Lokalisierung mit Ortswechsel. Abbildung 4.2 listet die Prapositionen mit doppelter Rektion
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Abbildung 4.2: Lokale Préapositionen
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Dativ kodiert Bewegung innerhalb eines
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im Deutschen auf.
Bsp. 4.3. Er lduft im Haus.

Bsp. 4.4. Er lduft in das Haus.

Wahrend der Kasus im Deutschen ein wichtiges Mittel zum Ausdruck von Rauminformatio-

nen darstellt, besitzt das Spanische nur ein sehr begrenztes Kasussystem.?

Raumsemantik im Deutschen

Es kénnen im Deutschen zahlreiche grammatikalische Mittel eingesetzt werden, um Lokalisie-
rung und Bewegung auszudriicken oder um Komponenten eines Ortswechsels zu spezifizieren.
Zu diesen grammatikalischen Mitteln z&hlen Verben, Verbpartikeln, Prapositionen und Ka-
susmarkierungen. Oft miissen mehrere Mittel kombiniert werden, um das Erwiinschte auszu-
driicken. Diese grammatikalischen Mittel und die Kombinationen, in denen sie vorkommen,
werden im Folgenden erlautert.

Manche Verben beinhalten einen Ortwechsel in sich selbst, da sie semantisch eine Grenz-
iiberschreitung implizieren. Beispiele fiir diese Art von Verben sind: tiberqueren und verlassen.
Diese Verben sind im Deutschen selten, da deutsche Verben in der Regel semantisch die Art
der Bewegung und nicht die Richtung der Bewegung kodieren (siche 4.2.1).

Auch das Kasussystem des Deutschen wird benutzt, um sowohl Bewegung als auch Loka-
lisierung auszudriicken [Carroll, 2000:99]. Da im Deutschen mehrere Prépositionen durch die
Rektion an einen bestimmten Kasus gebunden sind, wirken Prapositionen und Kasus oft zu-
sammen, um Bewegung, Lokalisierung oder bestimmte Komponenten des Ortswechsels zum
Ausdruck zu bringen. Bei den Pripositionen mit doppelter Rektion (s. Abbildung 4.2) muss
die Bedeutung aus den raumsemantischen Funktionen den Kasus interpretiert werden: Der
Akkusativ kodiert eine Bewegung und der Dativ lokalisiert.

Folglich ist die generelle Funktion des Akkusativs einen Ortswechsel zu signalisieren. Die

Direktionalen in + AKK und in + DAT driicken keine Richtung aus, sondern markieren einen

2Das Spanische besitzt ein prikarisches Kasussystem, das sich aber nur in den Pronomen niederschlagt und
nicht zur Enkodierung von Rauminformationen beitragt.
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Ort als Zielort. Daher signalisiert der Akkusativ nur, dass ein moglicher Zielort angepeilt wird
(und nicht, dass der Zielort auch erreicht wird) [Klein, 1991].

Bsp. 4.5. Sie sind in die Stadt gefahren, aber dort nicht angekommen.

Nicht nur der Akkusativ kann eine potentielle Zielangabe signalisieren, denn auch der Dativ
hat eine zusétzliche Funktion als Zielmarkierung inne, wenngleich er eigentlich eine Lokalisie-
rung signalisiert. Diese weitere Funktion folgt den gleichen Prinzipien wie die Grundfunktion:
Der Dativ-Kasus wird angewendet, wenn ein Bewegungsereignis ohne Ortswechsel oder Grenz-
tiberschreitungen stattfindet. Im Beispiel (4.6) wird die Stadt nicht verlassen, und im Beispiel

(4.7) verlassen sie die Strafle nicht.
Bsp. 4.6. Sie laufen in der Stadt (herum).
Bsp. 4.7. Sie laufen entlang der Strafle.

Da der Ort, in dem die Bewegung stattfindet, nicht verlassen wird, kann der Wegverlauf
mit Bezug auf die nicht iberquerten Grenzen noch als eine Lokalisierung verstanden werden.
Die lokative Grundfunktion des Dativs erlaubt auch, die Figur explizit an einen Zwischenort

zwischen Ursprungs- und Zielort zu stellen, wie im Beispiel (4.8):3
Bsp. 4.8. Sie sind auf dem Weg.

Die Rektion der Pripositionen hat in einigen Féllen zur Folge, dass manche Komponenten
des Ortswechsels mit einem bestimmten Kasus markiert werden. Der Ursprung einer Bewegung
wird im Deutschen durch die Prapositionen von und aus markiert. Da diese zwei Prapositionen
durch den Dativ regiert werden, stehen die Angaben zum Ursprung einer Bewegung im Deut-
schen immer mit dem Dativ. Dasselbe gilt fiir die Praposition zu, die das Ziel einer Bewegung

markieren kann. Ein Beispiel dafiir wird in (4.9) gegeben.
Bsp. 4.9. Sie laufen von der Wohnung zum Stadion.

Dies kann dadurch erklart werden, dass die sich bewegende Figur zu verschiedenen Momente
der Bewegung am Ursprungsort und am Zielort lokalisiert wird. Es wird hier darauf hingewie-
sen, dass, wahrend der Zielort mit anderen Mitteln als dem Dativ kodiert werden kann, der
Anfangsort immer im Dativ steht. Der Grund dafiir ist die Tatsache, dass der Ursprungsort
einer Bewegung der einzige Ort ist, an dem der Sprecher sicher sein kann, dass die Figur
irgendwann an diesem Punkt lokalisiert war.

Ein im Deutschen sehr beliebtes Mittel, Ziel oder Wegangaben zu kodieren, sind die Verb-
partikeln. Die Verbpartikeln markieren einen Ubergang von von einem Ort zu einem anderen.
Wie schon aufgefiihrt, signalisiert der allein stehende Akkusativ nur, dass ein moglicher Zielort
angepeilt wird, aber nicht, ob er erreicht wird. Im Beispiel (4.10) wird das Stadion angepeilt,
der Horer weifl nicht, ob es letztendlich erreicht wird. Um das Ziel explizit als erreicht zu
markieren, miissen die Akkusativ-Prapositionalphrasen mit Verbpartikeln kombiniert werden
[Carroll, 2000:103]. (4.11) gibt ein Beispiel dafiir. Der Zielort ,,Stadion” wird erreicht (und die

3Es wird anhand dieses Beispiels deutlich, dass der Akkusativ im Gegensatz zum Dativ nicht die Lokali-
sierungsbedeutung ausdriicken kann. Wenn der Satz in den Akkusativ umgewandelt wird, muss auch das Verb
des Satzes gedndert werden. Sie machen sich auf den Weg. Der Satz markiert jetzt nicht mehr einen Moment
mitten in der Bewegung wie der urspriingliche, mit Dativ kodierte Satz, sondern driickt den Anfangsmoment
der Bewegung aus.
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Grenze des Zielortes iiberschritten).
Bsp. 4.10. Sie laufen in das Stadion.

Bsp. 4.11. Sie laufen in das Stadion hinein.

Es stehen im Deutschen eine Reihe von Verbpartikeln zur Verfiigung, welche Rdume als

Zielorte markieren kdnnen.
e Innenraum als Ziel - hinein: Sie laufen in das Stadion hinein.
o Vertikaler Raum als Ziel - herauf: Sie springen auf die Bithne herauf.
e Benachbarter Raum als Ziel - heran: Sie fahren an die Ampel heran.

Analog dazu sind die Verbpartikeln in Zusammenhang mit Dativ-Phrasen zu interpretieren:
Es wird eine Bewegung {iber eine Grenze kodiert, wie im Beispiel (4.11), in der den Akkusativ
die Grenziiberschreitung signalisiert. Der Unterschied liegt darin, dass im Fall des Dativs keine
Grenziiberschreitung der beteiligten Ortsgrenzen markiert wird, wie Beispielswesise im (4.12).

Der Satz ist so zu interpretieren, dass es kein Hindernis gab, also die Tiir was offen.

Bsp. 4.12. Sie rannten zur Tir herein / hinein.

Der Dativ lokalisiert im (4.12) eine Phase der Bewegung im Zielort (die Tiir). Die Verbparti-
kel herein signalisiert die Fortfithrung in einen Innenraum (hinein), ohne die schon bestehenden
Grenzen zu verlassen. Es werden als néchstes die sprachlichen Mittel, die in Spanischen zu ver-

flihgung stehen, erortert.

Raumsemantik im Spanischen

Im Spanischen werden Lokalisierungen durch Prépositionen und Adverbien ausgedriickt. Um
Bewegung auszudriicken, werden ebenfalls die