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ich die Anregung, den ersten Entwurf der CD-Rom als Magisterarbeit auszuarbeiten. Das
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starkt, dieses groBe Projekt umzusetzen. Von ihm erhielt ich auch viele auBerst nitzliche
Hinweise zur Verbesserung der Arbeit, die nicht zuletzt auf seinen vielfadltigen Erfahrun-

gen in der Konzeption und Erarbeitung von Ausstellungen beruhen.

Ebenfalls bedanke ich mich bei Privat-Dozentin Dr. Barbara Mittler, die sich an
dem Projekt sehr interessiert zeigte und sich freundlicherweise noch recht kurzfristig da-

zu bereiterklarte, die Zweitkorrektur zu ibernehmen.

Mein ganz besonderer Dank gilt der Diplomdesignerin Sabine Pfefferlein, die ein
wunderbares Layout gestaltet hat und ohne deren weitreichende Unterstitzung diese CD-
Rom kaum hatte entstehen kénnen. Ebenso mdchte ich meinen Eltern danken fur die
groBzigige Unterstlitzung meines Studiums insgesamt und fir das feste Vertrauen, das

sie auch in schwierigen Zeiten in mich setzten und das mir einen starken Halt bot.

Weiterhin méchte ich mich fiur die ,kritischen Begutachtungen®™ von Jennifer
Gross, Hanno Lecher und Carsten Steinkamp bedanken, die einem Betriebsblinden mehr-
fach die Augen wieder 6ffnen konnten. Last but not least ein groBes Dankeschdn an Olaf
Schliesing fir die ersten Renderings des 3D-Modells und an Julia Herzog, die mir in einer

noch sehr frithen Phase des Projekts mit Design und Videoschnitt sehr geholfen hat.

Mein Dank geht auch an Prof. Wagner, Heidelberg; Prof. Kiessling, Karlsruhe;
Prof. Méller, Karlsruhe; Thomas Glauninger, die mich auf unterschiedliche Weise unter-

stltzt und damit zum Gelingen der Magisterarbeit beigetragen haben.



I Bemerkungen zur Einfithrung

In dieser Arbeit sollen zunachst einige grundlegende Fragestellungen zum Thema
Kunst auf CD-Rom erértert und die Vor- und Nachteile der Technologie diskutiert werden.
In einem zweiten Abschnitt habe ich bereits publizierte CD-Rom’s zum Vergleich heran-
gezogen. Hier stehen die unterschiedlichen Herangehensweisen an eine Umsetzung der
jeweiligen Themen auf CD-Rom im Mittelpunkt. Im dritten Teil werden die konzeptionel-
len Uberlegungen und einzelnen Meniipunkte der CD-Rom , Schétze fiir Kénig Zhao Mo.
Das Grab von Nan Yue" vorgestellt und eingehend analysiert. SchlieBlich ist dem Text die

eigentliche CD-Rom beigelegt.

Die CD-Rom ist zunachst als zusatzliche Verdffentlichung im Rahmen einer Aus-
stellung konzipiert, im konkreten Fall die Ausstellung Schétze fiir Kénig Zhao Mo. Das
Grab von Nan Yue, die vom 5. Dezember 1998 bis zum 22. Januar 1999 in der Frankfur-
ter Schirn Kunsthalle zu sehen war. Zu dieser Ausstellung erschien ein umfangreicher Ka-
talog, der sowohl auf die einzelnen Sticke einging als auch in wissenschaftlichen Essays

weiterfihrende Informationen enthielt. Wozu also noch eine CD-Rom?

Generell haben unterschiedliche Medien wie Ausstellungskatalog und CD-Rom ihre

spezifischen Vor- und Nachteile.

Der Katalog dient in der Ausstellung zum Nachlesen der Katalogeintrage, die
meist - und so auch in diesem Fall - in der Ausstellung nicht vollstandig abgedruckt sind.
Er bietet kapitelweise gegliederte Informationen sowie einen wissenschaftlichen Apparat
mit Glossar und Bibliographie, die der interessierte Katalogleser bereits in der Ausstel-
lung aufschlagen kann. AuBerdem bietet er fiir zu Hause die Lektlire der Essays an. Was
der Katalog nicht bieten kann sind VergréBerungen der Abbildungen, Bildvergleiche sowie
eine Vernetzung der Textinhalte. Bei der Suche nach Objekten oder Stichwdrtern ist man

auf das Vorhandensein eines Index oder eines guten Inhaltsverzeichnisses angewiesen.

Die CD-Rom ist dagegen in der Ausstellung nicht verwendbar, da sie die Benut-
zung eines Computers voraussetzt und die Mitnahme von Laptops in die Ausstellungs-
raume normalerweise nicht gestattet ist. Sie bietet aber zumeist auch die Texte und Bil-
der des Katalogs an, ebenso wie den zugehérigen Apparat mit Inhaltsverzeichnis, Biblio-
graphie, Glossar usw. Ein erster Unterschied zeigt sich bei der Benutzung der Suchfunkti-
on, die es dank Volltextsuche erlaubt, schnell auf bestimmte Informationen zuzugreifen.
Zum Thema der CD-Rom passende Musik macht es dem Anwender leichter, sich in das

Thema hineinzuversetzen (,Immersiveness™). Doch die CD-Rom kann noch mehr bieten.



Bestimmte Teile kann man sich wie einen Film abspielen lassen, wobei der Text vorgele-
sen wird und die Bilder und Filme automatisch ablaufen. Bestimmte Inhalte kénnen in
Animationssequenzen anschaulicher erlautert werden, wichtige sogar mit der Maus auf
spielerische Weise ,inter-aktiv" nachvollzogen und besser verstanden werden. Architektur
kann mit Hilfe von 3D-Modellen raumlich visualisiert werden, manche Objekte wird man
sogar virtuell betreten kdnnen. Spiele kdnnen fir die Wissensvertiefung in allen Alters-
gruppen eingesetzt werden. Weitgehend frei konfigurierbare Tools flir den Vergleich von
Bildern erlauben die Gegenliberstellung von Objekten nach eigener Auswahl, was zu neu-
en Erkenntnissen fihren kann. Einige Vorteile der CD-Rom sind auf der beiligenden CD-

Rom bereits umgesetzt worden.

Die Problematik besteht natlrlich darin, dass alle diese besonderen Mdaglichkeiten
zunachst konzipiert und dann benutzerfreundlich umgesetzt werden missen. Das kann

einen enormen zusatzlichen Aufwand erfordern, zeitlich wie finanziell.

So wird zusatzliches Bildmaterial benétigt bzw. das vorhandene den Anforderun-
gen des Mediums entsprechend angepasst werden missen. Auch kdnnen die Texte des
Katalogs nicht unverandert in die CD-Rom ibernommen werden. So mussten fir die
Grab-CD-Rom kurze, pragnante Einfihrungstexte geschrieben werden, beispielsweise fir
die einzelnen Raume oder zu jedem Stiick; die eigentlichen Katalogtexte sind erst flir den
Bereich ,Detaillierter Text" verwandt worden. Ahnliches gilt im Bereich ,Hintergrund®. Fir
Animationen und Filme missen - am besten in Zusammenarbeit mit Museumspadago-
gen - Drehblcher erstellt werden, ein Tonstudio muss den Sound produzieren. Es muss
ein zusatzliches Design entwickelt und produziert werden, das zum Ausstellungsdesign
passt. Das Layout des Katalogs wird dabei mehr oder weniger stark Uberarbeitet und
dem anderen Medium angepasst werden miissen. AuBerdem muf ein gutes Produktions-
Team gefunden werden, das alle Elemente zuverldssig und kostengiinstig umsetzen
kann. Vom Museumspersonal kann in der Regel eine Losung dieser Aufgaben nicht
erwartet werden. Deshalb sollten externe Spezialisten mit der Umzetzung beauftragt

WerdenEntscheidend flr den Erfolg einer CD-Rom sind die folgenden Punkte: Die Inhalte

mussen verstandlich aufbereitet und klar strukturiert sein. Die Benutzerfihrung und Na-
vigation sollte méglichst intuitiv und das Layout optisch ansprechend sein. Das Produkti-
ons-Team muss ,ahnen’, was den Anwender am meisten interessieren wird und diese

Themenbereiche unterhaltsam und informativ aufbereiten. Im Fall der Nan Yue CD-Rom

sind aus Zeitgrinden einige dieser Voraussetzungen noch nicht erfillt (s.u., Teil III).

Es ist auch auBerst wichtig, die Produktion einer CD-Rom von Anfang an in die
Ausstellungskonzeption einzubinden. So kann schon friihzeitig ein Austausch zwischen

Wissenschaftlern, Museumspadagogen, Programmierern und Grafikdesignern zustande-



kommen. Dadurch wiederum lasst sich der Zusatzaufwand minimieren und ein einheitli-

ches Ganzes aus Ausstellung, Katalog und CD-Rom erreichen.

AbschlieBend noch ein Gedanke zur Rolle des Internet. Noch immer erreicht die
Anbindung an das World Wide Web nicht die hohen Transferraten, wie sie fir hochaufl6-
sende Photos oder Filmsequenzen notwendig sind. Bisher liefert nur die CD-Rom diese
Qualitat. Es ist aber sinnvoll, CD-Rom’s so anzulegen, dass eine zugehdrige Website das
Design und sogar auch Teile des Inhalts ohne gréBere Veranderungen ibernehmen kann.
Dies ist bei den meisten herkdmmlichen CD-Rom’s nicht méglich. Bei der Nan Yue-CD-
Rom ist das mit dem klar strukturierten, sehr flachigen Design sowie in einer modularen

Programmierung umgesetzt worden.

Ein anderer Weg wird derzeit auch zunehmend beschritten: die online-
Ausstellung. Dabei werden Objekte zusammen mit weiterfihrenden Informationen paral-
lel zu einer Museums-Ausstellung auch im Internet gezeigt. Stellvertretend mdchte ich
hier die Aktivitdten des Kunstgeschichtlichen Instituts der Ruhr-Universitat Bochum nen-
nen'. Dieses Institut arbeitet seit ca. 1997 insbesondere mit der Staatsgalerie Stuttgart
zusammen und entwickelte qualitativ immer bessere online-Auftritte zu verschiedenen

Sonderausstellungen.

! http://www.kgi.ruhr-uni-bochum.de



http://www.kgi.ruhr-uni-bochum.de/

II Untersuchung ausgewahlter CD-Rom’s

Seit inzwischen zehn Jahren sind CD-Rom’s zu den verschiedensten Themen im
Handel erhéltlich.? Auch im kunsthistorischen Bereich besteht eine Auswahl an entspre-
chenden Publikationen. Diese CD-Rom’s unterscheiden sich qualitativ jedoch betrachtlich
voneinander. Hat der Anwender in den Anfangsjahren noch lGber so manche Unzulang-
lichkeit hinweggesehen wird inzwischen auch in den Geisteswissenschaften eine héhere

Messlatte sowohl bei Inhalt als auch bei Gestaltung und Benutzbarkeit angelegt.

Auch inhaltlich bestehen grosse Unterschiede. Hier muss man beispielsweise zwi-
schen einem Nachschlagewerk wie Kindlers Malereilexikon, der Selbstdarstellung groBer
Museen wie dem Pariser Louvre, Ubersichtswerken tiber Epochen wie den Jugendstil und
Arbeiten zu einzelnen Personen oder Objekten wie Michelangelo oder Pergamon unter-
scheiden. Selbst innerhalb dieser Gruppen sind die Unterschiede noch deutlich, wie im

folgenden gezeigt wird.

1. Auswahl der Vergleichs-CD-Rom'’s

Bei der Nan Yue CD-Rom handelt es sich um die Darstellung einer einzelnen Grab-
anlage. Der Grabherr und die ihm mitgegebenen Objekte stehen im Mittelpunkt der An-
wendung, die Fundstiicke werden durch weiterfliihrendes Material erganzt. Die meisten
der oben genannten CD-Rom-Typen konnten von vornherein als Vergleichsobjekt ausge-

schlossen werden.

Es wurden schlieBlich zwei Titel als Ankniipfungspunkte gewéahlt: ,Tutanchamun™?
wegen der Vergleichbarkeit des Objekts: ,Deckenmalerei St. Michael in Hildesheim™* we-

gen der Ahnlichkeiten in der Herangehensweise an die Erlduterung des Inhalts.

2 Mittlerweile existiert sogar eine ,CD-ROM- Grundbestandsliste fur Bibliotheken™ in der 3. Version, die sich un-
ter anderem an ,Ausleih-Hitlisten™ orientiert (Hrsg. von der Bayerischen Staatsbibliothek, Stand Marz 2002.
http://www.Ifs.bsb-muenchen.de/Informationen/bestandsaufbau/dokumente/CD-ROM-Grundbestand-
2001 /frontpage.htm).

Interessanterweise haben es vier kunsthistorische Titel auf diese Liste geschafft, was umso mehr beein-
druckt, wenn daneben Titel wie MS Encarta, Brockhaus multimedial, Quick Steuer oder Edutainment-Hits
wie Physikus und Co. oder Spiele wie TombRaider 3-5 auftauchen.

Die ,auserwdahlten® Titel sind ,Kindlers Malereilexikon®™ (Digitale Bibliothek, Bd.22. Directmedia Publishing,
1999), die ,5.555 Meisterwerke" (Digitale Bibliothek, Sonderband. Directmedia Publishing, 2000) sowie
~Tutanchamun® (United Soft Media, 1999) und ,Pergamon" (Theiss, 2000).

3 ,Tutanchamun. Die Entdeckung des Alten Agypten." Von Christiane Desroches Noblecourt. Franzdsische Ori-
ginalausgabe: ,Toutankhamun, a la découverte de I'Egypte éternelle®, Syrinx, 1997; Deutsche Ausgabe:
United Soft Media, 1999.

Systemvoraussetzungen:

PC: 80486, 33 MHz bzw. Pentium 75, Windows 3.X bzw. Windows 95/98, 16 MB RAM, 3 MB freier Festplat-
tenspeicher, 4fach CD-ROM-Laufwerk, 16-Bit Soundkarte, 640x480x32k Grafikkarte.

Macintosh: 68040/PPC, Mac OS, 8 MB RAM, 3 MB freier Festplattenspeicher, 4fach CD-ROM-Laufwerk, 16-
Bit Soundkarte, 640x480x32k Grafikkarte.



http://www.lfs.bsb-muenchen.de/Informationen/bestandsaufbau/dokumente/CD-ROM-Grundbestand-2001/frontpage.htm
http://www.lfs.bsb-muenchen.de/Informationen/bestandsaufbau/dokumente/CD-ROM-Grundbestand-2001/frontpage.htm

2. Die CD-Rom Tutanchamun

Thema dieser CD-Rom ist — wie bei ,Schatze flir Kénig Zhao Mo. Das Grab von
Nan Yue" - ein einzelnes Grab. Sowohl zum historischen Zeitabschnitt, als auch zum Le-
ben des Pharaos und seinem Reich stand fiir die Anwendung ,Tutanchamun™ jedoch (-

beraus viel Material zur Verfligung
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Abb. 1 Tutanchamun, Startseite

Die Inhalte stammen aus der Feder der Agyptologin Christiane Desroches Noble-
court und werden fachlich kompetent und verstandlich vermittelt. Die Herstellung der
CD-Rom lag in den Handen des Filmemachers Michel Frangois. Dies spiegelt sich in exzel-
lenten Animationen und Filmsequenzen wider, die den Hauptteil der CD-Rom zu einer Art
interaktivem Film werden lassen, mit professionellen Sprechern und Vertonung. Die Filme
sind in kleine Teilstliicke zerlegt, lassen sich aber auch Uber fast drei Stunden am Stlck
abspielen.

4 »~Deckenmalerei. St. Michael in Hildesheim.™ Hrsg. Wenger-Stiftung fir Denkmalpflege, Dusseldorf. Prod. Ho-
mann/Glner/Blum, Hannover 2000.
Systemvoraussetzungen:
PC: Pentium II 166 MHz oder hdoher, 64 MB RAM, MS Windows 95, Grafikauflosung 800 x 600, 16fach CD-
ROM-Laufwerk.
Macintosh: Power Macintosh 166 MHz oder hoher, 64 MB RAM, System 8.1, Grafikauflésung 800 x 600, 16
fach CD-ROM-Laufwerk.



Der Inhalt ist chronologisch gegliedert: Nach einer Einfihrung wird die Geschichte
der Entdeckung des Grabes und der Analyse seiner Schatze neu inszeniert. Dabei werden
u.a. Ausschnitte aus den originalen Filmaufnahmen vom ,, Sargéffnungs-Event" vorge-
stellt.

Ein zweiter Teil widmet sich ausfiihrlich dem Leben des Pharaos und seinem Um-

feld. Ein Abschnitt ist den Vorbereitungen zu seiner Beerdigung vorbehalten.

Der dritte Teil ist der groBen Pariser Ausstellung von 1967 gewidmet, der ersten
groBen Ausstellung der Schatze in Europa. Sie ist virtuell begehbar, die Stiicke in den
Vitrinen kénnen durch Mausklick angezeigt werden. Hier werden dem Benutzer zu den

Sticken Audiokommentare und gute Abbildungen geboten.

Die Navigation ist am unteren Bildschirmrand verborgen. Jedoch ist nicht immer

ersichtlich, welche Aktionen der Benutzer durch einfaches oder doppeltes Klicken auslést.

Rosette MITTEIMEET
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AL o
; I T " -

-
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| UBERSICHT | MAVIGATION 2:20 min = HILFE DETAILS

Abb. 2 Tutanchamun, Ausschnitt aus Content-Video: Kobra-Plage im Nildelta
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Paris 1967 - Saal des Grabgepringes

Abb. 3 Tutanchamun, Virtuelle Ausstellung Paris 1967

Diese ,Film-Ebene™ wird durch eine , Text-Ebene" auf Datenbankbasis erganzt, in
der sich sowohl alle gesprochenen Texte nachlesen lassen als auch eine ,Suche"®, ,Histo-
ry" und ,Bibliographie® zur Verfligung stehen. Leider fallt dieser Teil gestalterisch weit
hinter den optisch sehr ansprechenden Film-Teil zuriick, dafir sind seine Funktionen
leichter erkennbar.

In der Ubersicht werden die Kapitel der CD-Rom bis in die Unterabschnitte aufge-
schlisselt. Zum jeweils ausgewahlten Unterpunkt wird auf der rechten Seite der Spre-
chertext angezeigt. Im unteren Bereich befindet sich eine interaktive Bildlaufleiste, die
horizontal scrollt und deren Bilder mit der Maus anwahlbar sind. Man gelangt damit wie-

der zu den Filmsequenzen oder in die Ausstellung.

Ebenso wird im Bereich ,Objekte" mit den Stlicken verfahren. Einzelne Begriffe

sind in den Texten verlinkt und kénnen im ,Lexikon™ nachgeschlagen werden.

Hinter ,Infos" verbergen sich mehrere chronologisch aufgeschliisselte Bibliogra-
phien, jedoch Uberraschenderweise auch das ,Impressum® und die ,Zeittafel*. Leider ist

der Zugang zum Internet nicht vorgesehen.
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=Das Tal der Kinige

=1922 - Das Grab

=1923 - Die Berihmtheit

=1823 - Die Grabkammer

=1923 - Die Kammer der mysi

=1924-1926 - Die Grabkammz

-1927 - Die Kammer der Wied
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=1932 - Ahschluss der Ausarzs
=Die Reform Echnatons (Ama
=Die Kindheit hd
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Fanorama: Kammer derWie ™

E

|DIE KAMMER DER WIEDERGEBURT

Als sdmtliche Gegenstande aus dem Yorraum
entfernt worden waren, stiessen die Ausgraber
hinter dem Ritualbett mit der Nilpferdgdttin auf
einen vermauerten Durchgang zu einem
weiteren Haum, der gedfinet kleiner als der
vorhergehende war. Dennoch war er mit allen
méglichen Dingen vollgestoptt, die dort in
buntern Durcheinander, anscheinend wallig
plan- und sinnlos, zusammengepfercht warden
waren. Carter nannte diese Kammer
"Mebenraum” und entschied, sie als letzte zu Ll

[ - “ -

Die Kammer der Wiedergeburt

UBERSICHT

+ Carnet Multimedia®

[Datei  Bearbeiten

Die Ewigkeit Leben und Tod

Abb. 4 Tutanchamun, Ubersicht: Strukturierter Inhalt, Text und Bilder mit Hyperlinks.
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Diadem des Kinigs
Djed-FPektaral

0j lett
Dolch mit Kristallknauf
Doppelkartuschen-Biichse
Dreieckiner Bogenkasten
Dreireihiges Armband
Eingeweidesarg
Elfenbeinverschalte Truhe
Fusshank des Kanigs

Facher des Kinigs

- alle G'Jc:uiak’r&
- geordnet nach Typen

« Zuordnung nach Kammern

Djedpfeiler-Amulett

Dieses Amulett stellt den Djed-Pfeiler mit
seinem vierfachen Plattenkapitell dar, das
Emblem des Csiris. Das meistens aus Gold
bestehende Amulett wurde um den Hals der
fumie gelegt und sollte derm Toten den
Eingang in das Jenseits erleichtern, damit er
auferstehen und als wollkommene Seele sein
ewiges Leben antreten kanne. Zwei solcher
pfeilerfarmigen Amulette trug Tutanchamun um
seinen Hals: eines aus reinerm Gold, das

andere mit blauer Fayence eingeleqgt. =l

[ T ' L I e Y |

Chjekie

DjedpfeilerAmulett

Abb. 5 Tutanchamun, Objekte: Anzeige nach Kategorien, verlinkter Text, Bildleiste.
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Hinweise [Die Geschichte Agyptens in kurzen Ziigen ﬂ

Die Entdeckung .
Texte zur Amarna-Zeit (nach B:Kichien])

Die Kindheit
Die Herrschatt
Mumifizierung- Bedrabnis-Rituals

Tutanchamuns Folgezeit . )
Ausstellungen FRURZEIT il. und Il. Dynastie)

Teittafel 200-2700: Kiinig Menes vereinigt Agypten;
Impressum Beginn der pharaonischen Dynastien;
Dianksagungen Mermphis wird Hauptstadt.

WOR CHRISTUS

ALTES REICH (Il bis %1 Dynastie)
2700-2200: Erbauung der Pyramiden;

| UBERSICH DETAILS

Abb. 6 Tutanchamun, Infos: Der Inhalt ist stark Bibliographie-lastig. Leider ist keines der Elemente interaktiv,
was sich beispielsweise bei der Zeitleiste angeboten hatte.

Fir ein bereits 1997 abgeschlossenes Produkt macht die CD-Rom ,Tutanchamun®
auch heute noch einen recht guten Eindruck. Grund ist der enorme Aufwand, der damals
betrieben wurde, um Uberzeugende Filmsequenzen unter Verwendung historischer Auf-
nahmen herzustellen und dreidimensionale Raum- und Objektrekonstruktionen’ anzufer-
tigen. Die verlinkten Texte und die gute ,History"-Funktion sind bis heute noch nicht
selbstverstandlich geworden. Andererseits weist die CD-Rom aber auch groBe Mangel
auf. Als negativ sind beispielsweise die geringere, nur an ein breites Publikum gerichtete
Informationstiefe, miBverstandliche Navigationselemente und niedrige Bildschirmaufl6-

sung zu nennen.

> Zur derzeit im Karlsruher Schloss laufenden Tutenchamun-Ausstellung (26.10.2002-23.2.2003) wird keine
eigene CD-Rom angeboten, jedoch: ,Im Mittelpunkt steht ein begehbarer Nachbau der Grabkammer im
MaBstab 1:1. Sie ist Gber 6 Meter breit, 4 Meter tief und 3,6 Meter hoch und bietet den Besuchern einen
authentischen Eindruck des Raums. In ihr sind die prachtigen Wandmalereien originalgetreu wiedergege-
ben, die einen Uberblick tiber die in Kénigsgrabern tblichen kultisch-religidsen Handlungen geben. In der
Ausstellung ist der originalgetreue Nachbau der Sargkammer zu sehen. Um dem Besuchern einen Eindruck
von der GroBe und Ausstattung der ganzen Grabanlage zu vermitteln, werden die Vor- und Seitenkammern
durch Fotowande angedeutet.”
http://www.landesmuseum.de/sonder/2002/tutenchamun/tut links/tutenchamun Grab Fotos.htm
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3. Die CD-Rom Deckenmalerei St. Michael in Hildesheim

Eine ganz andere Herangehensweise bietet die CD-ROM ,, Deckenmalerei St. Mi-

chael in Hildesheim".

U bErSICht Begriffe
Deckenmalerei in Hildesheim Vet
St. Michael in Hildesheim gehdrt zu den bedeutendsten Leistungen der ottonischen Hilfe
Baukunst in Deutschland. Das seit 1985 zum Weltkulturerbe gehdrende Gotteshaus
birgt mit der Deckenmalerei des Langhauses eine der bedeutendsten aus dem Mittel- T

alter erhalten gebliebenen Monumentalmalereien.
Wenger-Stiftung

Unter dem Stichwort ,Das Decken-
bild" birgt diese CD Wissenswertes
iiber Hildesheim im Mittelalter, die
Geschichte der Michaeliskirche
sowie (ber die Inhalte, Entstehung
und Erhalt der Deckenmalerei. ,Das
Bildprogramm® gibt Einblick in die
theologischen und kulturhistori-
schen Zusammenhiinge der einzel-
nen Motive bzw. Motivgruppen -
bereichert durch Anmerkungen
zum Zustand oder zu besonderen
Aspekten.

Gehen Sie auf Entdeckungsreise —
unter zahlreichen Bildern und
Begriffen verbergen sich erginzende Das Deckenbild Das Bildprogramm
und vertiefende Informationen.

Beenden

Abb. 7 Deckenmalerei, Startseite

Sie ist genaugenommen ein Nebenprodukt der umfassenden Restaurierungsarbei-

ten an der zum Weltkulturerbe zahlenden Kirche St. Michael in Hildesheim.

,Die bedeutende mittelalterliche Monumentalmalerei wurde in ihrem Be-
stand erfaBt und in ihrem materiellen Zustand untersucht. Ein interdisziplindres
Team aus Restauratoren, Kunsthistorikern und Naturwissenschaftlern war an der
Durchfiihrung dieses GroBprojektes beteiligt. Dabei kamen auch innovative Auf-
nahme- und Auswertungstechniken zur Schadensfeststellung zum Einsatz. Ziel der
noch laufenden Auswertung [2000] ist ein Schadens- und Altersplan der Decke. Er

bildet die Voraussetzung fir die regelmaBige Kontrolle und Wartung sowie eine

14



unentbehrliche Grundlage fiir jede konservatorische MaBnahme an diesem zum

Erbe der Menschheit gehérenden Kulturdenkmal.“®

~Bereits 1999 konnte (...) eine detaillierte Bestands- und Zustandserfas-
sung an den Malereien durchgefiihrt werden. Das flr die rechnergestilitzte Kartie-
rung erstellte, umfassende digitale Bildmaterial gab unter anderem den AnstoB3
zur Erstellung dieser CD-ROM ./

Auf ihr werden die einzelnen Bildelemente der Deckenmalerei aus dem ersten

Viertel des 13. Jh. ausfihrlich erlautert.

Der Inhalt der CD-Rom ist in zwei Hauptteile gegliedert, ,,Das Deckenbild" und
,Das Bildprogramm", auBerdem werden erganzende Informationen wie Glossar (,Begrif-
fe"), ,Literaturverzeichnis" und ,Impressum" angeboten. Hinter dem Punkt , Deckenbild®
verbergen sich finf teilweise noch einmal unterteilte Hintergrundbereiche, wie Stadt-,

Kirchen- und Restaurierungsgeschichte.

Deckenmalerei in St. Michael Hildesheim im Mittelalter
Die Michaeliskirche

Entstehung und Daten

Das Deckenbild der Hildesheimer Michaeliskirche ist ein einzigartiges Zeugnis
romanischer Monumentalmalerei. Seine besondere Bedeutung beruht nicht nur
auf seinem hohen Alter und seiner hervorragenden kiinstlerischen Qualitit, Pflege und Erhalt
sondern auch auf der Tatsache, dali das Gemilde weitgehend im Originalzustand

erhalten geblieben ist.

Streifzug

Hildesheim riickte um die Jahrtausendwende zu einer der groBen europdischen
Kulturmetropolen auf. Landwirtschaft, Handel und Handwerk bestimmten das
Leben in der mittelalterlichen Stadt.

Entscheidenden Anteil an der Entwicklung Hildesheims hatte Bischof Bernward,
der hier im 1. Viertel des 11. Jahrhunderts eine Reihe der groBartigsten Werke
ottonischer Kunst in Auftrag gab - so auch die Klosterkirche St. Michael.

Die bemalte Holzdecke tiber dem Mittelschiff beeindruckt seit nunmehr fast
achthundert Jahren den Kirchenbesucher. Uber ihren EntstehungsprozeB weil3
man relativ gut Bescheid.

Die mittelalterliche Bilderdecke ist die bedeutendste und groBte in Deutschland,
die die Jahrhunderte Uberdauert hat. Sie erzihit vom Stammbaum Christi - ein
Thema der bildenden Kunst des Abendlandes seit dem spéaten 11. Jahrhundert.

Im Laufe der Jahrhunderte ist das Deckengemailde mehrmals restauriert worden.
Heute geht es darum, den wertvollen originalen Bestand zu sichern und der [bersicht [ Bildprogramm
Machwelt zu erhalten.

beenden

Abb. 8 Deckenmalerei, Hintergrund

6 http://www.hgb44.com/denkmal/amt/restaurierung/seite16/seiteA13.htm

7 Denkmalschutzinformationen, 1.2002, S.38. Vgl.
http://www.nationalkomitee.de/denkmalschutz/denkmalschutzinfo 1 2001.pdf
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Der Bereich ,Bildprogramm™ widmet sich ausschlieBlich der Decke, die wie der
GrundriB im Grab Zhao Mo’s als interaktive Navigationsflache direkten Zugang zu den
einzelnen Bildthemen erlaubt. Ein Klick auf die Gesamtansicht der Decke zeigt dann den
gewahlten Ausschnitt. Hier ist leider das Bild nicht mehr interaktiv, sondern die Navigati-

on erfolgt tGber die um das Photo herum angeordneten Bezeichnungen.

Zusatzlich zur Auswahl Uber die ,,Gesamtansicht der Decke besteht auch die Még-
lichkeit, Gber ein interaktives ,Namensverzeichnis" direkt zu den dargestellten Personen
zu gelangen. Auf dieser Ebene wird als Link auch noch ein ,Orientierungssystem™ ange-
boten, in dem das Photo der Decke neben eine beschriftete Umzeichnung gestellt ist. Lei-
der ist bei dieser Gegeniiberstellung, einer fiir die genauere Ubersicht tiber die
dargestellten Szenen sehr geeigneten Seite keine einzige Verknipfung eingebaut worden.
Das vermittelt den — wahrscheinlich falschen - Eindruck, dass dieses System veraltet ist,
zumal explizit das Jahr 1999 angegeben wird. Auch wurde auf diesen Seiten komplett auf

die Links zur Ubersicht bzw. zum Beenden der Anwendung verzichtet.

Das Bildprogramm

Klicken Sie auf den Ausschnitt,
den 5ie ndher betrachten wollen,
und wihlen Sie einen Namen aus.

Namensverzeichnis

Im Mittelpunkt des Deckenbildes  Paradies mit Adam und Eva,

der Michaeliskirche steht der
Jessebaum, ein Stammbaum, der
von Isai (=Jesse), dem Vater des
Kénigs David, iiber vier Kinige
des Alten Testaments zu Maria
fihrt und bei dem zum Welten-
herrn erhishten Christus endet.
Der Jessebaum ist die bildliche
Darstellung einer Weissagung
des Propheten Jesaja.

In das Geiist des Baumes einge-
gliedert sind als Rahmung des
Gesamtbildes 42 Medaillons mit
Vorfahren Jesu, die dem lukani-
schen Stammbaum entnommen
sind, der bis zu Adam und
letztlich zu Gott zuriickreicht.
Damit schlieBt sich ein Kreis:
Alles hat in Gott seinen
Ursprung und wird zu ihm
zuriickfithren. Dem entspricht
die Vorschaltung des Bildes vom

Abb. 9 Deckenmalerei, Bildprogramm

die die verbotene Frucht vom
Baum der Erkenntnis essen, zur
Strafe dafiir als Prototypen des
Menschengeschlechts aus dem
Paradies vertrieben werden und
nun der Erldsung harren.

Der Weg zur Erldsung wird
angekiindigt und gewiesen
durch 24 Propheten, die in den
rechteckigen Feldern zwischen
den Medaillons und den
Zentralbildern das dargestellte
Geschehen mittels Schriftbén-
dern kommentieren.

Der Siindenfall wird an den
Ecken gerahmt won allegori-
schen Gestalten der vier Para-
diesfliisse. lhnen entsprechen am
dstlichen Ende der Decke die vier
Erzengel. Die Gesamtkomposition
wird abgerundet durch die vier
Evangelisten und ihre Symbaole.

Ubersicht

beenden
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Das Bildprogramm

Namensverzeichnis

Bildprogramm | Einfiihrung

Johannes der Evangelist

Erzengel Michael

Abb. 10 Deckenmalerei, Bildprogramm: Bildauswahl

Namensverzeichnis

Janne

Ubersicht
beenden

Bildprogramm { Einfiihrung

Namen in alphabetischer Reihenfolge. Wegen der 2.T, unterschiedlichen Schreibweisen sind Mehrfachnennungen maglich,

Aaron

Abdias (Obadja)
Abrabe (Abraham]
Abraham

Adam

Addi

Aggius (Haggai]
Amas

Amos

Amm

Asaph

Baruch

EBileam

Bors

Boaz (Boas)
Cainan

Christus

Cosan

Daniel

Diavid

Eber

Eli

Elia

Elmadam (Elmadan)
Elmadan

Enach

Enos

Enasch [Enas)
Er {Her)

Etan

Euphrat
(Paradiesfluf)
Eva

Ezechias
Ezechiel (Hesekiel)
Fortitudo =
Tapferkeit
Gabriel (Erzengel)
Gabiiel Enged)
Gerechtigheit =
lustitia/Justitia
Gichon
(Paradiesflufi}
Habakuk
Haggai

Heman

Henoch (Enoch)
Her

Hesekicl

Hiskia

Hosea

Iram (Aram)

Isaac (lsaak)
Isaak

Isai [Jesse)
Isanas [Jesaja)
Iustitia =
Gerechtigheit
Jacob (Jakob)
Jakob

lannai (Janne)
lanne
Jedutun
Jeremials)
Jesaja

Jesse

Jesufs)

Joda (Juda)
Joel
Johannes
Johannesadier
Johannes der
Tiufer

Jona

Jona

Jonam [Jona)
Jonas (Jona)
Jorim

Joseph

losials)

Juda

Justitia =
Gerechtigkeit
Kenan (Cainan)
Klugheit =
Prudentia
Kosam [Cosan)
Lamech

Lewi

Lukas
Lukasstier
MaBigkeit =
Temperantia
Malachias [Maleachi]
Maleachi
Maria

Markus
Markusiiwe
Mathusalae
Mattat
Matthius
Matthiusengel
Mela

Melchi

Abb. 11 Deckenmalerei, Bildprogramm: Namensverzeichnis

Melea (Mela) Pischon

Meri (Neri) [ParadiesfluB)
Methusalem Prudentia =
[Mathusalae) KlugheitMerheit
Metuschelach Raphael
{Mathusalag) Resa

Micha Fosa (Resa)
Michdas (Micha Sacharja
Michael Saloma

Mase Sem

Nachaor Seth
Nachschon (Nasson]  Simeon
HNahor (Nachor) Tapferkeit =
Hahum Fortitudo
Hasson Temperantia =
Natan Maigkeit
Neri Terach (Thare)
Moah [Noe) Thare

Hoe Tigris

Obadja [Paradiesfluft)
Obed [Obet) Uried

Obet Weisheit =
Dsee (Hosea) Prudentia
Perez [Phares) Zachanas
Phares

Orientierungssystem 1999
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Orientierungssystem 1999 Bildprogramm / Einfiihrung

Deckenansicht nach Sommer

MNamensverzeichnis

Orientierungssystem innerhalb [o] o [@EeE ]|

des Projekts zur Bestands- und @|» f{ | o @)

Zustandssicherung 1999 auf ;@i 8 ®)|
o \m |

der Basis der Deckenansicht
nach Sommer (vgl. Literatur-
verzeichnis).

\
L}

C

— lkonografische Bereichs-
feldeinteilung

— Bereichsfeldeinteilung

)@ PR PO E

fiir einheitliche Printraster gfo- 0 i 7 o P

| IR OIS Bl

o prae)

Graphik: |@)]

Elke Behrens, Niedersachsisches (@) 4 fars )|
Landesamt fiir Denkmalpflege, 1999 =i =
1@ ()|
a1 E - I
Bildplan 1999: | (a2) ol ()|
Deutsches Bergbau-Museum, Bochum =t 1z [ i
|G @®)|
@] @
Wenger-Stiftung fiir Denkmalpilege @ i @
Niedersichsisches Landesamt =i ,' {
fur Denkmalpflege |@)] ® ®)|
Deutsches Bergbau-Museum, Bochum MW = |

Abb. 12 Deckenmalerei, Bildprogramm: Orientierungssystem

In weiten Teilen der CD-Rom wird ein geschlossener, zwar niichterner aber doch
auf Informationsvermittlung gerichteter Gesamteindruck erzeugt. Benutzerfiihrung und
Navigation kdnnen jedoch keinesfalls Uberzeugen. Méglicherweise gab es Unstimmigkei-
ten zwischen den verschiedenen Beteiligten und der mit der Umsetzung beauftragten A-
gentur.® Die besonders im Bereich ,Bildprogramm® inkonsequente Navigation, vollzieht
flr den Benutzer kaum nachvollziehbare Spriinge. Da in diesem Bereich die Informatio-
nen auf bis zu flnf hierarchische Ebenen verteilt sind, st6Bt die am rechten Bildschirm-
rand untergebrachte Navigationsleiste schnell an ihre Grenzen. Sie ist normalerweise
(Bereich ,Deckenbild") zweigeteilt: Ein oberer Abschnitt enthalt die Menlpunkte der akti-
ven und/ oder der nachst hoheren Ebenen, im unteren sind die ,Blattern™-Funktion und
eine Verknlipfung zur Hauptebene sowie der ,Beenden™-Button untergebracht. Diese Auf-
teilung ist in einigen Abschnitten des ,Bildprogramm®-Bereichs nicht mehr zu finden. Es
werden der ,Beenden™- und der ,Drucken"-Button scheinbar beliebig eingebaut, The-
menbereiche tauchen auf, die sonst nicht zuganglich sind, Seiten werden in Text und

Button unterschiedlich benannt, kurz, die recht einfach angelegte Navigationsleiste ist of-

8 Die Hildesheimer CD-Rom ist auf der Website des LAteliers fir Visuelle Kommunikation™ nur in der Rubrik
Screendesign aufgefiihrt. Siehe http://www.hgb44.com/.
“Deckenmalerei. St. Michael in Hildesheim. Eine CD-ROM vermittelt vielschichtige Informationen zur Ent-
stehungszeit, Geschichte und den theologischen Hintergriinden der Deckenmalerei in St. Michael in Hildes-
heim - eingestuft als Weltkulturerbe der UNESCO. Die Betreuung umfaBt neben der Gestaltung und Produk-
tion auch die inhaltliche Erarbeitung.”
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fenbar nicht grindlich konzipiert sondern standig den wechselnden Anforderungen der
Unterseiten angepaf3t worden (zB. ,Orientierungssystem™). Das erschwert die Benutzung

diese Teils.

Angenehm ist dagegen, dass die ausgewahlten Motive im Deckenriss rot eingetra-
gen sind. Man kénnte sich jedoch vorstellen und wiinschen, dass zum einen dieser Plan
interaktiv und zum anderen dann auch in den Unterseiten verfligbar ist. Das wirde das
Springen zwischen den Bildmotiven deutlich vereinfachen und fir den Anwender tber-

sichtlicher machen.

Als Beispiel ist hier die Abfolge der Screens abgebildet, die zum Abschnitt , Die
vier Erzengel® gehéren. Hier ist zundchst eine neue Ubersichtsseite zu sehen, die als Un-
terpunkte ,Bildinhalt" und ,Bildbeschreibung" sowie als (ibergeordnete Links neben einem

Drucken-Button noch ,Bildprogramm™ und ,,Ubersicht" bietet.

Die vier Erzengel Bildinhalt

Bildbeschreibumg

Raphael Liriel

Der Erzengelkult, anfing-
lich besonders im ost-
christlichen Raum wver-
o breitet, erstreckt sich auf
fm Gabriel, der den Men-
schen die gittliche Bot-
schaft bringt und aus-
legt, auf Michael, den
Schutzengel Israels (A. T.),
den Bekdmpfer des Bisen i
(N.T), den Beschiitzerder M M
Kirche und Patron der
christlichen Heere, auf
Raphael, den Schutzherrn
der Pilger, und auf Uriel,
den Regenten der Ster-
nenwelt und des Engel-
heeres, seltener auf an-
dere Erzengel. o Bildprogramm

Gabriel Michael {Ibersicht

drucken

Abb. 13 Die vier Erzengel, Hauptseite

Die Bildbeschreibung bringt einen Iangeren Text zur Anzeige. Einzelne Begriffe
sind in einem schmutzigen Orange unterlegt. Beim Rollover mit der Maus werden hier
weitere Bilder angezeigt, jedoch nach Belieben ausgerichtet, was der Benutzer leicht als
unangenehm empfindet. Der Weiter-Button fihrt zur Seite des Erzengels Gabriel, die je-

doch gleichzeitig Teil einer hier plétzlich erscheinenden Sub-Navigation zwischen allen
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vier Erzengeln ist. Ruft man jedoch von der Hauptseite der vier Erzengel den Menipunkt

,Bildinhalt" auf, erreicht man eine andere Einflihrungsseite, auf der man die Seiten der

einzelnen Engeln direkt aufrufen kann. Dieses unvermittelte Verknipfen von Seiten Uber

Navigationsebenen hinweg, ist kein Beispiel flir gute Benutzerfiihrung.

Die vier Erzengel

Bildbeschreibung

rurlick, Auch die Plazierung der Viermgruppe
um den thranenden Christus ercheint im Ver-
gleich mit den Paradiesfilissen um den Sdnden-
Fall wingend.
Die won Osien sbhiingige chaistliche Kunst des
Mittelalters unterschesdet dic einzelnen Erzen-
gel i der Regel weder durch die Tracht noch
durch Attribte, daflr werden sie - wie im vor-
liegenden Fall = haufig namentlich beseichnet.
Babeied kommi ein weiteres Mal vor; jetet wel-
sen ihn das JAve Maria-Schiiftband” sowie das
Liliereepter als Verklndigungsengel aus ol
Bildbescheeibung tu Maris).
Die Darstellung der Ervenged 51 n der Regel an
Tefigerssenen gebunden, hier a0 die Warzel Jes-
se bizw. den thronenden Christus. Michael und
Gabiricl stehen ganzfigurig neben Christus, sie
sind die bedewlenderen Engel: Gabriel 51 In der
ehristichen wi¢ idamischen Tradition des Ober-
Die Bider der vier Erzengel, im 17 Jahehundert  bringer der pfttlichen Botschaft, Michael ist als.
beschidigt und wiederhergestel, im 19 Jahr-  VorkBmpfer des Glaubens der in der Kurmt am
bundert emeuerl, 1945 verbranat wnd mich  hisfegsten wiedergegebene und am stirksten
Kapien van 1909 1960 ney gemslL geken trotz & Engel Raphael
alledem mit groler anzunehmender Wahr-  gegen treten entfernter und rur haibdigueig auf,
aut Urlel gar als einziges ohne Nimbs

Kanzeption

Abb. 14 Die vier Erzengel, Bildbeschreibung

Die vier Erzengel

Bildbeschreibung

surlick. Auch die Plasierung der Viererruppe
wm den theonenden Christus encheint im Ver-
giich mit den Paradiesfilissen um den Sdnden-
fall rwingerd

Die Bider der vier Erzengel, im 17, Jahrhundent a—\

beschidigt und wiederhergeste®, im 19 Jahr-  VorkBmpfor des Glaubens der in der Kurst am

bundert emeuerl, 1945 verbrannt wnd mach  hiwfigsten wiedergegebene und am stirksten

Kaplen van 1909 1960 ney gemalt, geken trotz Engel Raphael

alledem mit groler anzunehmender. Wahr-  gegen treten entfernter und nur halbdiqueig auf,
aut Urlel gar als einziges ohne Nimbs

Kanzeption

Abb. 15 Die vier Erzengel, Bildbeschreibung Rollover

rzengel Gabriel (Der Starke Gottes™)

Bildinhalt | theologische Aussage

I einer sehe spliten Schift des T
Alten Testaments, dem Buch | W
Danict [Kap. 8 und 9), begegnet.

s Gabriel zum ersten Mal als
-angelus interpres”. 3ls Gottes
Dolmetscher, der dem Prophe-

ten gottsiche Offenbarungen
erilleen soll, dic dicser wi-
sinedr schaut

Seine besondere Bedeutung
erhilt er allerdings durch die
Arkdndigungen der beiden
wonderbaren Geburten im
Mewen Testament: Gemeint
sired e Oeburten des Thalers
Johannes und des Hellands
fluk. 1), In dieser Funition
tritt Gabwied noch ein zweltes
Mal mit dem Schriftband Ave
Maria” auf,

Abb. 16 Die vier Erzengel, Bildinhalt 1

[

Edpnguen

Wo e in der Bibel genannt wird, hat er die Raole

des Finten der Enger (fan, 10 und 12; 0ffh

12, 7 #£], abso micht die Funktion eines Baten,

sadern eines wehrhaften Helden, der das Kom-

mando dber dic himmlischen Heerscharen fihrt

o5 entbrannte cin Streit im Himmel: Michiel
i

g L
e 3t Schtange. die da heitt Teufel und Satan
der die ganze Welt verfihrt %, 5o wind Michae!
zum Schatzherm im Kampf gegen alle bfaen
Michie der Well.

Diesem Erzengel hat Bermward die Kirche ge-
witlmel, Untes den Schute des i gewsilen
Altars im Scheitel der Westehorwand, im
Dachirmum des Chorumganges, selite or seine
Gratlege In der darunter licgenden Krypta. Am
Michaelistag [29. September) 1122 wurde die
roch nicht velistiediy fertigesteBte Kirche
geweiht, Mt wenige Wochen spiter, am 20,
Kerember, start Bernward wnd wurde in dem
Sarknphag. den mewn Engelkiple 2ieren, Zur
irdischen Ruhe gebetter.

Abb. 17 Die vier Erzengel, Bildinhalt 2

[

Edpnguen

usian

ie vier Erzengel
Bildinhalt | theo

Parsdesfiisen, pwei Erpengel
I der vollen Gride der recht-
eckigen  Prophetenbilder,
wikhrend sich rwel i das kel
meve Format der Bilder auf der
Randleiste .quetschen® mis-
sen. Alie vier Erzenged sind durch Scheiftbin
et pamentlich a n; und e3 i gewill
keein Zufall, dall Michsel und Gabriel den Vor-
rang erhalten vor Raphael und Lirlel, da fhnen
i de Heiligen Schiift hahee Aufgaber ruge-
wiesen sind.

Die Schiutsiibe el LGoti"} In allen vier Namen
)

e Aussage

Der Prophet Jesajs schaut in
seiner Berutungvision Bott suf
seinem Theon im Himmel, um-
geten von Engeln; dort werden
serdings nickit Erzengel er-
wihnt, sondemn Seraphim (jes.
6] An anderen Stellen, invbe-
sondere im Zusammenhang mit
Gottes Thromsitz im Aerheilig-
sten des Tespels, aber auch bei
der Vertreibung des Menschen-
pasres aus. dem Paracies, wes-
den Cherubinen genamnt. Aus
diesen und anderen Andeutungen entwickelte
aich im Mittelalier - nactulesen in der Legen-
da aures des Jacohen de Voragine - die Lehee
wom einer gut omanisierten Hierarchie des
himmiischen Engelheeres in meun Abteilungen
Sic alle fanden in der Michacinkirche, dic dem
Exzengel Michael und alien Engeln geweiht int,
besondese Verehrung auf newn eigens fir sie suf
denE nteten AltSren. 4

i h. Gott
tragendes Bement und crinmert an eine des
-

o micht, da die Errengel abs Vertreter dicser

Alten
Testamend.

Speries auf der Decie an promi-
nenter Stefle oncheinen.

Abb. 18 Die vier Erzengel, Bildinhalt 1

e
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Im Ubrigen sind die interaktiven Elemente auf dieser CD-Rom selten, was sich
auch in den zusatzlichen Menilpunkten, beispielsweise der Hilfe zeigt, die lediglich einen
einzelnen Screen aufruft, der allgemeine Hinweise zur Bedienung enthalt. Eine Suchfunk-
tion fehlt ebenso wie Verknlipfungen ins Internet, beispielsweise beim Impressum, ob-

wohl Web-Adressen aufgenommen wurden..

4. Ahnlichkeiten und Unterschiede

Die von mir konzipierte und in Teilen umgesetzte CD-Rom , Schatze flir Konig
Zhao Mo. Das Grab von Nan Yue" stellt im Prinzip — ohne dass das beabsichtigt gewesen
ware - eine Kombination vieler Elemente der CD-Rom’s ,Tutanchamun® und ,Deckenma-

lerei* dar.

Die CD-Rom , Tutanchamun®™ wird zwar nicht tiber den Grab-Plan navigiert, doch
sind die beispielhaft gelungene Umsetzung des Materials in Film und Animation sowie der
weitsichtig angelegte und mit vielen Querverweisen ausgestattete Datenbankteil durch-
aus nahe an dem, was auch fir die Nan Yue-CD-Rom verwirklicht werden soll. Die ,De-
ckenmalerei*-CD-Rom benutzt den Deckenplan zur Navigation. Leider ist dieses nltzliche
Element nicht konsequent eingesetzt worden. Auch die auf einer Seite angebrachte Navi-

gationsleiste kann nicht iberzeugen.

Fir die Nan Yue-CD-Rom wurde die Navigation auf bis zu drei Bereiche verteilt,
was auch nicht ganz unproblematisch ist®, jedoch von vornherein eine klarere Stuktur
bietet. Die Verwendung des Grabplans als Navigation zieht sich durch den gesamten Be-
reich ,Das Grab™ und kann sowohl die Orientierung erleichtern als auch das , Springen"
innerhalb des Grabes. Die weiterfiihrenden Erlauterungen zu ,Leben und Alltag" im Hin-
tergrundbereich sind zwar noch nicht in Drehblcher gefaBt, doch scheint die Anlehnung

an den Filmbereich wie bei ,Tutanchamun" sehr lohnend.

9 's.u., Teil 111, Abschnitt 2.c.
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III Die CD-Rom Schatze fiir Konig Zhao Mo — Das Grab
von Nan Yue

1. Vorbemerkung

Die Idee, eine CD-Rom zum Grab von Nan Yue zu erarbeiten, entstand wahrend
der Arbeiten zum Katalog der Ausstellung ,, Schatze fiir Kénig Zhao Mo. Das Grab von Nan
Yue" im Wintersemester 1997/98 und Sommersemester 1998.1° In dieser Zeit hatten in
von der Herausgeberin Frau Dr. Prich geleiteten Seminaren Studenten und Wissen-
schaftler der Kunstgeschichte Ostasiens die Gelegenheit, Katalogtexte zu Ausstellungs-
sticken zu erarbeiten. Der Gedanke war, die Ausstellungsstiicke Uber den Grabplan in-
teraktiv abrufbar zu machen und damit den Ausstellungsbesuchern neben dem Katalog
eine weitere Mdglichkeit der Nachbereitung fiir zu Hause anzubieten. Es gab jedoch nie-

manden, der diese Idee hatte umsetzen kdnnen, daher wurde sie nicht weiter verfolgt.

Abb. 19 Cover Ausstellungskatalog

Seit Sommer 1998 gab es im Rahmen eines Austauschprogramms flr Studenten
der Universitdt Heidelberg die Mdglichkeit, sich an der Hochschule flir Gestaltung in

Karlsruhe fiir einen praktischen Nebenstudiengang zu immatrikulieren. Mit Zustimmung

10 Nan Yue (1998).
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der Professoren Kiessling (Mediendesign) und Méller (multimediale Ausstellungsgestal-
tung) konnte ich im Wintersemester 1998/99 unter der Anleitung von Thomas Glauninger
erste Erfahrungen mit der Programmierung von CD-Rom'’s in Macromedia Director, da-
mals noch in Version 6, machen. Dank des effizienten Unterrichts in Ganztags-Sitzungen
erhielt ich schon im Mai mit einer ersten Version der CD-Rom einen Praktikumplatz bei
dem Ludwigshafener Unternehmen Cyperfection, Agentur fiir Neue Medien.!! Dort war ich
bis zum Sommer 2001 im Creative-Bereich Offline-Multimedia (CD-Rom, Animation, Vi-
deo und Sound) angestellt. Einen weitere Entwicklung auch im Projektmanagement
brachte meine Anstellung beim Heidelberger CES-Verlag, flir den ich die CD-Rom ,CESAR

Lesen 1.1" teilweise neu erarbeitete und mehrere Spiele entwickelte.?

Die Mitarbeit an den sehr unterschiedlichen Projekten war eine entscheidende
Voraussetzung, um bei der Neuerarbeitung des Themas Grab von Nan Yue fir die Magis-
terarbeit erfolgreich zu sein. Abgesehen von der unzulénglichen Programmierung war die
Umsetzung des Projektes 1998/ 99 auch rein technisch gesehen véllig veraltet und muss-

te in der aktuellen Director Version 8 ganz neu aufgebaut werden.

Die eigentliche Schwierigkeit des Projektes — abgesehen von der Materialmenge -
bestand jedoch darin, die Inhalte der CD-Rom in eine strukturierte Form zu bringen und
Uberzeugend umzusetzen. Die ersten Versuche, ein festes Layout zu finden, hatte ich
noch 1999 mit der Graphikdesignerin Julia Herzog unternommen. Es zeigte sich jedoch
bald, dass ohne Klarheit (iber die genauen Inhalte bei der Komplexitat des Projektes kein
Vorankommen war. Zwar waren die Beschaftigung mit anderen CD-Rom’s und die vielfal-
tigen Erfahrungen bei der Erarbeitung anderer Projekte sehr wichtig, dennoch besteht ein
groBer Unterschied zwischen der Umsetzung von Projekten und deren Konzeption. Erst
die langen und intensiven Diskussionen Uber Inhalte, deren Struktur sowie mégliche Um-
setzungen mit der Diplomdesignerin Sabine Pfefferlein im Spatsommer 2002 brachten
neuen Schwung in die Arbeit und bald auch die gewiinschten Ergebnisse. Da aus Zeit-
grinden auf die Erstellung eines Storyboards verzichtet werden musste, traten anfanglich

Schwierigkeiten auf, die aber groBtenteils beseitigt werden konnten.

Die Inhalte des liber 360 Seiten umfassenden Ausstellungskatalogs sind nur in
Teilen umgesetzt. Das hatte den Zeitrahmen einer Magisterarbeit gesprengt und auch
keine zusatzlichen Erkenntnisse flir den Umgang mit derartigen Projekten gebracht.
Vielmehr soll die Anwendung anhand der umgesetzten Teilbereiche exemplarisch aufzei-
gen, welche Méglichkeiten sich heute bei der multimedialen Aufarbeitung kunsthistori-

scher Inhalte bieten.

11 www.cyperfection.de.

12 www.ces-verlag.de.
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Am Beispiel der Umsetzung einer CD-Rom Uber das Grab von Kénig Zhao Mo kén-
nen viele Uberlegungen vorgestellt und deren Vor- und Nachteile diskutiert werden. Nicht
jede der angebotenen Lésungen ist schon ausgereift. Die Vorschldge sollen jedoch als
Anregung dienen und die Grundlage flr Diskussionen und die Umsetzung weiterer

Projekte bilden.

In einem separaten Abschnitt wird dariber hinaus kurz auf organisatorische und
projektmanagementbezogene Fragen, wie Zeitaufwand, Outsourcing, Einsatz von Mitar-
beiterteams, usw. erdrtert. Die Erkenntnisse aus der vorliegenden Arbeit lassen sich auf

andere vergleichbare Projekte Ubertragen.
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2. Konzeption der CD-Rom

A. GRUNDLAGEN

Das flr die CD-Rom gewahlte Layout ist bewusst schlicht gehalten. Die komplexen
Inhalte sollen klar strukturiert aber dennoch ansprechend als ruhige Einheit dargeboten
werden. Auf Extras wie animierte Buttons oder Effekte wie illusionistische Dreidimensio-
nalitat wurde bewusst verzichtet. Moglichst wenig soll die Aufmerksamkeit des Benutzers
von Inhalten abgelenkt werden, ohne dass dabei der Eindruck von Langeweile entsteht.

Abb. 20 Startseite der CD-Rom
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1. Bildschirmauflésung
Die ersten CD-Rom'’s wurden zu Zeiten produziert, als 14-Zoll Farb-Monitore und

VGA-Aufldsung'® noch die Ausnahme waren. Mit der wachsenden Leistungsfiahigkeit von
Graphikkarten und Prozessoren etablierte sich Mitte der 90er Jahre eine Auflésung von
800x600 Pixeln (SVGA). Inzwischen hat sich die Technik weiterentwickelt. Heute ist es
maoglich diesen Standard aufzugeben, da sich die 17-Zoll Monitore mit XGA-Auflésung
weitgehend durchgesetzt haben. Auch erreichen inzwischen die meisten Graphikkarten
mehr als 16bit in der Farbtiefe, kénnen also mindestens 64.000 Farben darstellen. Die
Anpassung der GréBe einer Anwendung wird heute im Internet oft dadurch erreicht, dass
die Programme sich automatisch auf die eingestellte GréBe des Bildschirms skalieren. In
der CD-Rom Programmierung ist die Technologie noch nicht ganz so weit entwickelt,

deshalb muss noch mit festen Werten bei Auflésung und Farbtiefe gearbeitet werden.

Fir die CD-Rom zum Grab von Nan Yue wurde daher eine feste Auflésung von

1024x768 Pixeln bei einer empfohlenen Mindestfarbtiefe von 16 bit (High Color) gewahlt.

2. Farben
Die Farbigkeit ist durchgehend in Brauntdnen gehalten. Abstufungen in der Hellig-

keit dienen der Hervorhebung unterschiedlicher Bereiche: Hauptnavigation, Subnavigati-
onen und Content-Bereich sind deutlich farblich voneinander abgesetzt und treten den-
noch dezent in den Hintergrund. So bietet die Oberflache der CD-Rom dem Benutzer ei-

nen ausgewogenen Gesamteindruck.

3. Gestaltungselemente
Das Layout der Anwendung vereint zwei wichtige Gestaltungsprinzipien: Flachen

und Linien. Zum einen ist der Bildschirm in Flachen aufgeteilt, die die Hauptbereiche Con-
tent, Navigation und Bildelemente deutlich voneinander absetzen. Zum anderen wird mit
Linien gearbeitet, um einzelne Teile oder Teilbereiche voneinander abzugrenzen. Dies

wird beispielsweise bei den Rollovers der Zeitleiste, den Icons oder im Inhaltsverzeichnis
deutlich. Die Kombination dieser zwei Gestaltungsmittel mit der Betonung der Flachigkeit
soll dem Design eine zeitgemaBe, moderne Frische verleihen. Es wurde bewusst nicht mit

Assoziationen wie ,Mystischen Riten", ,Grabkult" oder ,Totenruhe" gespielt.

4. Schrift
Mit der ,Verdana" wurde eine Schrift flir die Anwendung gewahlt, die speziell flr

die Verwendung auf dem Bildschirm konzipiert worden ist. Ihre etwas breitere Laufweite

13 Erst um 1993 kamen die ersten Consumer-Farbmonitore auf den Markt.
Standardwerte bei den Monitor-Auflésungen sind 640x480 Pixel = VGA, 800x600 = SVGA, 1024x768 =
XGA, 1280x1024 = SXGA, 1600x1200 = UXGA. Heutzutage kommen v.a. bei Laptops auch ,ungerade’ Auf-
I6sungen haufiger vor, wie 1400x1050 = SXGA+. Die Farbtiefe kann normalerweise auf 8bit = 256 Farben,
16bit = 64.000 = High Color, 24bit = 1.2 Mio Farben = True Color oder 32bit = >1.2 Mio Farben = True
Color eingestellt werden.
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und schlichte Form der serifenlosen Lettern macht sie besonders gut lesbar.'* Die west-
lichsprachigen Texte der CD-Rom sind ausschlieBlich in Verdana gesetzt, flir chinesische
Zeichen wurde Unicode als Kodierung und SimHei als Font gewahlt. Hervorhebungen er-
geben sich durch unterschiedliche FontgréBen sowie Fett- oder Kursivsetzungen in Uber-
schrift und FlieBtext, die Mindest-FontgroBe flir westlichen Text liegt bei 12, flir Zeichen
bei 14 Punkt. Dadurch wird ein sehr gleichmaBiges Textbild erreicht, das sich harmonisch

ins Gesamtlayout einfiigt.

5. Aufbereitung des Inhalts
Die Anwendung richtet sich sowohl an interessierte Besucher der Ausstellung, die

die CD-Rom mit dem Katalog oder auch separat erwerben kénnen, als auch an Fachleute
der Kunstgeschichte Ostasiens, die die Ausstellung zu Hause nachbereiten wollen. Die
CD-Rom muss daher fur Anwender mit sehr unterschiedlichen Vorkenntnissen Interes-
santes bereithalten. Daher werden beispielsweise im Grab-Bereich zunachst knapper ge-
fasste Informationen fiir ein breiteres Publikum angeboten, zusatzlich stehen aber in ei-

ner separaten Ebene ausfiihrliche Fachinformationen bereit.

B. HAUPTTEILE

Die CD-Rom unterteilt sich in einen Inhalts- und einen Optionsteil, die jeweils in
zwei Navigationspunkte gegliedert sind: ,Hintergrund" und ,Das Grab", sowie , Bildver-

gleich™ und ,Funktionen®.

Bei dieser sich auf ein einzelnes Grab konzentrierenden Anwendung lag es nahe,
dem Grab einen eigenen MenUpunkt zu reservieren. Dieser stellt das Kernstlick der CD-
Rom dar und ist inhaltlich eng an die Ausstellung angelehnt. Neben dem 3D-Modell, den
Objektgruppen und einigen Videos sind hier vor allem die Stiicke aus dem Katalogteil mit

den dazugehdrigen Texten zu finden.

AuBer dem auf die Objekte bezogenen ,,Grab"-Bereich ist ein mehr auf die gréBe-
ren Zusammenhadnge abzielender ,Hintergrund®-Teil angelegt worden. Hier finden sich
zum einen die wichtigsten historischen Daten (Zeitleiste) und Karten, zum anderen aber

auch die im Ausstellungskatalog publizierten wissenschaftlichen Essays.

Dariber hinaus ist der Bereich ,Leben und Alltag in Nan Yue®™ angelegt, der dem
breiteren Publikum einige Zusammenhange rund um das Grab, seinen Grabherren und
das Kénigreich naher bringen soll.*®> Uber verlinkte Begriffe kann zu den einzelnen Kapi-
teln oder Abschnitten aus anderen Bereichen der CD-Rom gesprungen werden. Das ist in

der aktuellen Version der CD-Rom schon teilweise umgesetzt.

14 Prinzipiell sind am Bildschirm serifenlose Schriften wie Arial, Helvetica oder Verdana zu bevorzugen. Serifen-
schriften wie Times oder Garamond eignen sich eher fir spezielle Druckerzeugnisse.

15 Ausfuhrlich siehe unten, Teil III, Abschnitte 3.b.2.
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Der ,Bildvergleich® ist strenggenommen zwar eine Funktion und hatte diesem Be-
reich auch zugeordnet werden kénnen, wegen seiner besonderen Bedeutung wurde er

aber als eigenstandiger Menlipunkt zwischen Inhaltsbereich und Funktionen gesetzt.

Der MenUpunkt ,Funktionen™ enthalt schlieBlich den gesamten Apparat an Hilfs-
mitteln, die dem Benutzer den Umgang mit der CD-Rom erleichtern sollen. Dazu gehdren
das Inhaltsverzeichnis und die Volltextsuche (noch nicht implementiert) ebenso wie Bib-
liographie, Glossar und Impressum. Bei anderen Arbeiten bisher leider noch nicht blich
ist der Verweis auf Ressourcen im Internet, wobei in diesem Fall sogar eine eigene Ho-

mepage flir das Projekt eingerichtet wurde: www.zhaomo.de.vu. SchlieBlich finden sich

hier auch noch die ,Spiele®, deren Charakter von rein unterhaltsam (Puzzle) Uber spiele-
rische Wissensvermittlung (Wir bauen uns ein Grab) bis hin zur Abfrage von Fakten und

Zusammenhangen (Wissenstest) variiert.

C. NAVIGATION

Das Screendesign ist flir die gesamte CD-Rom einheitlich gestaltet und bietet zwei
Bereiche: Den zentralen Content-Bereich, der die groBte Flache des Bildschirms einnimmt

und den an drei Seiten - unten, rechts und oben - angelegten Navigations-Bereich.

Zweite Ebene Subnavigation

Content-Bereich

Erste
Ebene Sub-
navigation

Bildfenster

Hauptnavigation

Abb. 21 Aufteilung des Bildschirms in Content-, Navigations- und Bild-Bereiche
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Der Navigations-Bereich ist hierarchisch unterteilt. Am unteren Bildschirmrand be-
findet sich die Hauptnavigationsleiste. Sie ist in allen Bereichen der CD-Rom zugang-
lich und verandert sich nicht. Auf ihr sind die vier Hauptteile als Textlinks angeordnet,
wobei links die beiden inhaltlichen und rechts die funktionalen Teile angeordnet wurden.
Innerhalb des funktionalen Teiles wurde eine sich an der Breite des Content-Bereiches
orientierende Trennung vorgenommen. An dieser Trennung ist rechts der Funktionen-
Button ausgerichtet. Nach innen folgen der Zuriick-Button, hinter dem sich die History-
Funktion verbirgt, und der Ton-Button. Letzterer fahrt in aktiviertem Zustand nach links
aus, um die Lautstarkeregler freizugeben (noch nicht implementiert). Um zum einen die
Trennung von Inhalt und Funktion in der Navigationsleiste deutlich zu machen, aber da-
bei gleichzeitig die Bedeutung des Menlpunkts ,Bildvergleich® herauszustellen, schlieBt
dieser sich unmittelbar rechts an die links angeordneten inhaltlichen Punkte ,Hinter-

grund" und , Das Grab" an.

AuBerhalb der Breite des Content-Bereiches und farblich abgehoben wurden die
Buttons ,Startseite"™ und ,Ende" angebracht, um von jedem Punkt der CD-Rom direkten

Zugriff auf Startseite und Ende der Anwendung zu ermdglichen.

Abb. 22 Hauptnavigationsleiste (Grab-Bereich)

Auf der rechten Seite befindet sich die erste Ebene der Subnavigation. Sie be-
nutzt ebenfalls Textlinks, ist in einem helleren Farbton angelegt und von Hauptnavigati-
onsleiste durch ein Bildfeld abgesetzt. Alle Ebenen der Subnavigation beziehen sich direkt
auf den Content-Bereich und unterscheiden sich daher von Kapitel zu Kapitel. Innerhalb
eines Kapitels bleiben jedoch alle Meniipunkte der Subnavigation gleich und sind immer
aktiviert. Man hat also z.B. innerhalb der ,Funktionen™ immer Zugriff auf jeden der sie-
ben Unterpunkte, unabhangig davon, in welchem der sieben man sich befindet. Ein
Sprung von der Hauptnavigationsleiste aktiviert immer gleich den ersten Punkt der Sub-

navigation, also z.B. ,Inhaltsverzeichnis®™ bei ,Funktionen®.
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Abb. 23 Erste Ebene der Subnavigation (Funktionen)

In manchen Bereichen der CD-Rom war es wegen der Komplexitat der Inhalte
notwendig, eine dritte Ebene einzuflihren, die Zweite Ebene der Subnavigation. Sie ist
innerhalb der Breite des Content-Feldes am oberen Bildschirmrand angelegt worden und
beispielsweise innerhalb der Abschnitte ,Essays" (Hintergrund), ,Karten™ (Hintergrund)
oder ,Spiele™ (Funktionen) zu finden. Sie ist vom Content-Bereich durch einen horizonta-
len Bildstreifen abgesetzt. In diesem Bereich werden Icons verwendet, denen Text zuge-
ordnet wurde. Die Symbole sind bewusst schlicht gehalten, Details wurden weggelassen.
Ein einfacher weiBer Rahmen betont den Symbolcharakter. Ihr Einsatz macht es maoglich,
dass beispielsweise alle 26 Buchstaben des Alphabets in dieser Navigationsebene Platz
finden, wahrend die Titel z.B. der Essays sehr lang sind und eine rein textbasierte Navi-
gation schon aus Platzgriinden unmaéglich ist. Zusatzlich wurden auf dieser Navigations-
ebene immer Ubersichtsseiten eingefiigt, die den schnellen Uberblick tiber die verfiigba-
ren Inhalte erleichtern.

Nach rechts folgt der Navigationsleiste Gber die Breite der ersten Subnavigations-
ebene ein Bildfeld, das jeweils innerhalb eines Hauptbereichs unverandert bleibt, jedoch
nicht sinntragend ist.

U R ow ] B R R

Abb. 24 Zweite Ebene der Sub-Navigation (Essays)
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Im Bereich ,Das Grab" war das Ziel, eine Navigation von Grabplan lber die Kam-
mern bis auf die Ebene der einzelnen Stlicke umzusetzen. Das machte eine Dritte Ebe-
ne der Subnavigation notwendig. Um hier nicht die klare Hierarchie der anderen Navi-
gationsleisten zu unterbrechen, wurde ein zusatzlicher Platz flir Navigationselemente in
der oberen rechten Ecke gefunden, wo in den anderen Hauptbereichen ein zwar charak-
terisierendes, aber nicht sinntragendes Bildelement platziert ist. In diesen Bereich ist der
kleine interaktive Grabplan eingefligt, mit dem man zwischen den Rdumen hin und her
navigieren kann. Diese L&sung ist sowohl optisch als auch funktional plausibel, ja sie bie-
tet sich von der Platzaufteilung sogar an. Innerhalb der Navigationshierarchie flihrt sie

jedoch zu einem Bruch.®

Das Musik-
zimmer %
I ——

Abb. 25 Dritte Ebene der Sub-Navigation (Grab-Bereich)

16 ausfuhrlich in Teil III, Abschnitt 3.c.4.
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D. GRAPHISCHE ELEMENTE

Die vier Hauptbereiche kénnen zusatzlich durch graphische Elemente voneinander
unterschieden werden. Sie verteilen sich auf drei Positionen: den Bildbereich in der rech-
ten unteren Ecke, den Bildbereich in der oberen rechten Ecke und den horizontalen Bild-

streifen am oberen Rand des Content-Bereiches.

Nur das Bild in der oberen rechten Ecke ist in seinen originalen Farben zu sehen,
damit es ein optisches Gegengewicht zum Bildfenster und zusammen mit dem gesamten
rechten Navigationsstreifen zum Content-Bereich bilden kann. Die Wiederholung der Um-
risslinien als dekoratives Element bringt eine Note spielerischer Leichtigkeit in das sonst
eher elegant-zuriickhaltende Layout. AuBerdem steigert der Farbakzent den Wiederer-

kennungswert der einzelnen Bereiche.

Der horizontale Bildstreifen dient hauptsachlich der Abgrenzung des Content-
Bereiches, insbesondere wenn eine zweite Subnavigations-Ebene vorhanden ist. Im
Grab-Bereich, wo die Informationsdichte sehr hoch ist, wurde auf ein Bildelement ver-

zichtet und stattdessen eine Farbflache aufgenommen.

Das Bildfenster unten rechts nimmt eine Sonderstellung ein. Da es auch einen ak-
tiven Bereich darstellen kann, wurde versucht, eine Verbindung zum Inhalt des Bereiches
herzustellen. Innerhalb eines Hauptbereichs stehen diese drei Bildelemente —soweit még-
lich- in Bezug zueinander: AuBer im ,Grab"-Bereich stammen die Bildausschnitte immer
vom gleichen Objekt. AuBerdem mussten alle Abbildungen aus dem Grab —wenn méglich

sogar aus dem Fundus der ausgestellten Stiicke- stammen.

Fiar den Hintergrund wurden zwei Abbildungen keramischer Objekte gewahlt.
Der horizontale Streifen und das Bild unten rechts zeigen Details eines Siegelabdrucks'’.
Da der GroBteil der Hintergrund-Inhalte stark textbasiert ist, bot sich der Ausschnitt mit
den chinesischen Zeichen wegen der Text-Assoziation an. Der Bildausschnitt in der obe-
ren rechten Ecke zeigt als dekoratives Element ein Detail des Deckels einer Keramikdo-

sels,

Fir den Bildvergleich wurden Details der Abbildung einer der Sarggriffe ge-

wahlt!®

. Der horizontale Streifen und das Bild unten rechts zeigen jeweils Ausschnitte aus
den Partien um die Augen der dargestellten Tiermaske, was einen direkten Bezug zum
Thema Bildvergleich herstellt. Die gezwirbelten Augenbrauen und das seilartig verdrehte

Horn bilden einen gelungenen Abschluss der Seite in der oberen rechten Ecke.

17 fengni, G 119, Inschrift Tai guan.
18 sanzuhe, E68.
19 sarggriff, D131.
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Abb. 26 Bildelemente Hintergrund Abb. 27 Bildelemente Bildvergleich

Die Vielfalt der Funktionen war nicht in einer einzelnen Bildassoziation zu visuali-
sieren, daher sind flr diesen Bereich Details aus Jaden gewahlt worden, deren Wolkenor-
namente zugleich abstrakt-dekorativ wirken als auch von der Form her an ein Fragezei-
chen erinnern®. Das Stiick in der oberen Ecke war nicht ausgestellt, passte aber nach
Form und Dekor gut zu den anderen auf dieser Seite benutzten graphischen Elementen?!.

Abb. 28 Bildelemente Grab-Bereich Abb. 29 Bildelemente Funktionen

Der ,,Grab™-Bereich stellt auch hier wieder eine Ausnahme dar: Sowohl der hori-
zontale Bildstreifen als auch das Bild in der oberen rechten Ecke sind nur auf der ersten
Seite vorhanden??. Danach wird auf den Bildstreifen verzichtet und die Bild-Ecke mit der
Grab-Navigation ausgeflllt. Das untere Bild hat in diesem Bereich eine besondere Bedeu-
tung. Auf der ersten Seite wird es per Maus-Rollover auf die verschiedenen Grabkam-
mern ausgetauscht. Auf der nachsten Ebene zeigt es das charakteristische Merkmal der

20 pj-Scheibe, D54.
2! prache mit Goldhaken, D93.
22 Krug zhong, B49 und Ahle xi, D148-2
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ausgewahlten Kammer und auf den folgenden Unterseiten sind hier verschiedene Abbil-

dungen zu den Stlicken zu finden.

SchlieBlich ist noch der Ende-Screen zu erwahnen, bei dem auf samtliche Bildele-
mente, ja sogar auf die Hauptnavigation verzichtet wurde, um den Charakter eines End-

punktes auf dieser Seite zu verstarken.

Abb. 30 Bildelemente Ende-Screen
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3. Erlauterungen zu den einzelnen Meniipunkten

In diesem Teil werde ich die einzelnen Menlpunkte der CD-Rom kurz vorstellen
und kommentieren. Ziel ist dabei, einzelne Problemfelder aber auch Potentiale deutlich zu

machen und wenn méglich Lésungen oder Alternativen anzubieten.

A. STARTSEITE

Auf die Startseite gelangt der Benutzer nach Ablauf des Intros bzw. nach Klick auf
den Button ,Startseite" in der Hauptnavigationsleiste. Auf ihr sind bereits alle Elemente
des Designs angelegt, die Bereiche fiir die Subnavigation sind leer oder mit dekorativen
Elementen geflllt. In der jetzigen Version erfolgt die Vorstellung der einzelnen Bereiche
der CD-Rom indem der Benutzer mit der Maus Uber die Punkte der Hauptnavigationsleis-

te fahrt. Dabei erhalt er zu allen Punkten erste Informationen und kann sich einen In-

haltsbereich auswahlen.

Abb. 31 Startseite

Dieser Ansatz ist eine konsequente Anwendung des Gesamt-Designs der CD-Rom. In ers-

ten Tests hat er sich aber als noch nicht vollig ausgereift erwiesen, denn die Benutzer
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erwarten, dass die Bilder oder Bildflachen interaktiv sind, nicht nur die Hauptnavigations-
leiste. Eine Uberarbeitung und der Einbau von zumindest vier Bildflachen fiir die Haupt-
bereiche wiirde jedoch gréBere Konsequenzen nach sich ziehen. Zum einen ware schon
auf der Startseite das Designkonzept durchbrochen, da hier Navigationselemente in den
Content-Bereich verlagert werden missten, was den Benutzer irritieren kann. Zum zwei-
ten miussten diese Bilder konsequenterweise auch in den entsprechenden Bereichen als
Identifikationselemente oder Leitelemente vorhanden sein. Die derzeit gefundenen Bilder

eignen sich daftr nur bedingt.
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B. HINTERGRUND
1. Zeitleiste

Die Zeitleiste bietet zunachst einen Uberblick Uber die Zeitspanne, in der das Ge-
biet von Nan Yue unter den Qin erobert, das Reich gegriindet und von den Han wieder
zerstort wurde. Die wichtigsten Jahreszahlen sind eingetragen und bei Rollover mit der
Maus wird ein kurzer Text eingeblendet. Zusatzlich zu den im Katalog enthaltenen Daten
wurde das Jahr 129 v. Chr. aufgenommen, in welchem die Inschriften der Glocken gou
diao (B96) gefertigt wurden. Hier ist eine Glocke abgebildet und der Benutzer kann direkt

in den Katalogteil springen.

Leider ist die Aufnahme von Stlicken in die Zeitleiste nur in Ausnahmefallen moég-
lich, da fiir die meisten Objekte keine genauen Herstellungsdaten bekannt sind. Es kénn-
te sich aber als nitzlich erweisen, wenn zumindest die wichtigsten Objekte in einer sepa-

raten ,Ebene™ grob chronologisch angeordnet und mit dem Katalogteil verlinkt waren.

Bisher noch nicht aufgenommen sind die Namen und Lebensdaten der Herrscher
von Nan Yue. Das ist jedoch vorgesehen. Dabei besteht die Mdglichkeit, sie als separaten
Punkt der Zeitleiste oder als einen Teilbereich aufzunehmen.

Abb. 32 Zeitleiste (inaktiv)
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Abb. 33 Zeitleiste (aktiv)

2. Leben und Alltag
Dieser Punkt ist der bisher noch am wenigsten entwickelte der gesamten CD-Rom.

Das ergibt sich aus der Tatsache, dass er sich inhaltlich und konzeptionell am weitesten
vom urspringlichen Ausstellungsprojekt entfernt und die Erarbeitung vollig neuer, the-

menlbergreifender Abschnitte erfordert.

Aus Zeitgrinden konnte hier noch kein Beispiel realisiert werden. Sinnvoll er-
scheinen hier Themen wie ,,Grabkunst im alten China"“, in dem das Grab von Nan Yue
eingeordnet wird in eine Entwicklung der chinesischen Grabarchitektur, die vom Grab der
Fu Hao Uber die Graber der Zhou-Kénige und das Grab von Zeng Hou Yi bis hin zu den
Grabern in Mawangdui und Mancheng sowie der Grabanlage Qin Shihuangdis reicht und
das eventuell mit einem Beispiel aus der dstlichen Han-Zeit abgeschlossen wird. Als wei-
teres Thema ware ,,Chinesische Musik und ihre Instrumente™ gut vorstellbar, unter ande-
rem mit den Kapiteln ,Glocken™ und , Saiteninstrumente®, aber auch ,Musik und Ritual®.
Etwas aufwendiger in der Erarbeitung aber nicht weniger interessant ware ein Versuch,
die Rolle des Reiches im Grenzbereich zwischen China und dem Gebiet des heutigen
Vietnam (Dong Son, Yue Nan) zu klaren - sowohl kulturell als auch politisch/ ékono-
misch.
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Ein weiteres Thema, das beim Anwender von Interesse sein kénnte, ware maogli-
cherweise ,Essen und Trinken"“, zu dem die vielen Speisereste im Grab sowie der K-
chenbereich und die benutzten oder unbenutzten, bzw. teilweise als MiniaturgefaBe mit-
gegebenen Objekte herangezogen werden kénnten. Aber auch Themen wie ,Kleidung und
Textilien™ oder ,Technologien in der Kunst" wiirden sich anbieten. Gleichzeitig muss bei
einem Projekt dieses Umfangs auch auf den Aufwand geachtet werden, da jedes dieser
Themen ein separates, fachlich fundiertes und nach (museums-) padagogischen Ge-
sichtspunkten aufgebautes Drehbuch erfordert.

3. Essays
Wie heutzutage Ublich bietet der Katalog neben den auf die einzelnen Stiicke aus-

gerichteten Katalogeintrdagen auch eine Reihe wissenschaftlicher Essays flir den interes-
sierten Leser und das Fachpublikum an. Diese werden im Gegensatz zu den Themen von
~Leben und Alltag in Nan Yue" nur leicht aufbereitet. Das bedeutet, dass die FuBnoten

und Illustrationen per Rollover angezeigt und an bestimmten Stellen Sprungmarken an-
geboten werden. Die Essays bilden die zweite Subnavigationsebene, deshalb werden sie

Uber Icons angewahlt.
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Abb. 34 Essays, Ubersichtsseite
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Es wurde dabei versucht, bei den Icons immer sinntragende Einheiten herzustel-
len. Bei den Essays gestaltete sich die Auswahl eines geeigneten graphischen Elements
fUr die Icons sehr schwierig, weshalb sinntragende chinesische Zeichen ausgewahlt wur-
den. Anwender, die Chinesisch lesen kénnen, haben so eine noch direktere Assoziations-
moglichkeit, da das Icon mit dem Zeichen shi % fiir Geschichtswerk zum historischen
Text, das mit dem Zeichen mu % fir Grab zur Beschreibung des Grabes flihren. Allen
anderen Benutzern bleibt immerhin eine formale Unterscheidungsmdglichkeit nach Positi-
on und Komplexitat der Zeichen. Innerhalb der Essays kann dann immer Uber die zweite
Navigationsebene oder tber die Ubersichtsseite navigiert werden.
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Abb. 35 Essays, Textseite

In die endgdiltige Version der CD-Rom werden alle Essays aufgenommen und
durch das Einfigen von Sprungmarken aus den Texten heraus wie auch in sie hinein soll-
te eine sinnvolle Vernetzung der wissenschaftlichen Inhalte geschaffen werden. Ebenso
werden die FuBnoten auch am Ende des Textes aufgefiihrt. Der Druckbutton wird aktiv

sein und das Ausdrucken des gesamten Textes mit bzw. ohne Bilder erlauben.

4, Karten
Unter diesem Punkt sind verschiedene Typen von Kartenmaterial aufgenommen:

politische und historische Karten ebenso wie Grabplane. Die bisherige Anzahl muss als
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vorlaufig angesehen werden, da sicher noch manches Ubersichtsmaterial angefertigt

werden muss.

Wie bei den Essays ist die Auswahl der Karten iber die Icons oder die Ubersichts-
seite moglich. Ein Klick auf den Punkt ,Karten" in der rechten Subnavigation bringt den
Benutzer dabei immer zur Ubersichtsseite. Die Icons stellen die Karten selbst, allerdings
in einem hohen Abstraktionsgrad dar. Das kann bei genauerem Hinsehen einen ,Aha-
Effekt" beim Anwender hervorrufen.

Abb. 36 Karten, Nan Yue nach 203 v.Chr.

Mehrere der Karten werden im finalen Zustand interaktiv sein, so zum Beispiel die
Karte mit den wichtigsten Ausgrabungsstatten, in die auch noch eine Legende aufge-
nommen wird und wo bei Rollover auf einem Stichwort der entsprechende Punkt auf der

Karte hervorgehoben und ein kurzer Text eingeblendet werden.
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C. DAS GRAB

Der ,Grab"-Bereich ist der komplexeste Teil der CD-Rom. Er nimmt in vielerlei
Hinsicht eine Sonderstellung ein: In mehreren Ebenen wird iber den Grab-Grundriss eine
Navigation im Content-Bereich mdglich. Alle graphischen Elemente verandern sich ab der
zweiten Ebene. Ab der dritten Ebene wird eine zusatzlicher Navigationsbereich einge-
fahrt.

1. Rundgang
Dieser Meniipunkt wird vom groBen Grabplan?®® im Content-Bereich dominiert. Zu-

nachst sieht man nur den leeren Grundriss mit einem kurzen Beschreibungstext und im
Bildfenster unten rechts den Eingang zum Grab, wie er im sich dem Besucher im Guang-
zhou’er Museum tatsachlich darbietet. Das fetter gesetzte Wort ,, Steinkonstruktion™ im
Kurztext dient dabei als Link zu dem Essay, der sich der ausfiihrlichen Beschreibung des

Grabes widmet.

Bei Mouse-Over erweist sich der Grabplan als interaktiv, jede der Kammern kann
ausgewahlt werden und man bekommt als Information neben der farblichen Hervorhe-
bung der Kammer ihren Namen, eine Beschreibung und ein Bild angezeigt. Diese
Elemente werden auch in der ndchsten Ebene sichtbar sein und dadurch die Ubersicht er-
leichtern. Der Text stellt jeweils eine Eigenschaft des Raumes in den Vordergrund, bei-
spielsweise die Musikinstrumente im Musikzimmer (,,6stliche Nebenkammer"). Das Bild
wurde so gewahlt, dass diese Haupteigenschaft des Raumes erkennbar ist. Leider lieB
sich das nicht Uberall optimal verwirklichen, insbesondere wegen der beschrankten An-

zahl von Bildern zu einzelnen Raumen.

Name, Text und Bild sollen somit eine Sinneinheit vermitteln und dem Raum eine
Identitadt geben.?* Auf die trockenen und schwer zu behaltenen Bezeichnungen des Aus-
grabungsberichtes, wie ,dstliche Nebenkammer", wurde daher weitgehend verzichtet,
bzw. ein charakteristischerer Name gesucht und ihr Ubergeordnet. Dies war vor allem bei
den vier seitlichen Kammern erforderlich. Eine sich an den Fundstlicken des Raumes ori-
entierende Bezeichnung macht bei diesem Grab auch deshalb Sinn, da es durchaus als

,unterirdischer Palast" fir den Toten angelegt war.?®

23 In alle Grundrisse aus dem Grab wurden MaBstab und Nordpfeil eingefligt.

24 Fir den Hinweis, besser sinntragende Namen fiir die Grabkammern zu verwenden, danke ich Prof. Ledderose
sehr.

25 Vgl. dazu den Essay von L. Nickel ,Das steinerne Grab des Herrschers von Nan Yue", in Nan Yue (1998), S.
54ff, insbesondere S. 59 (,Die Vorhalle").
Die Erlauterung dieser Zusammenhange sollte flir den Benutzer der CD im Bereich ,Hintergrund®™ - , Leben
und Alltag" - ,Grabkunst im alten China" erfolgen.
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Abb. 37 Das Grab - Rundgang

Abb. 38 Das Grab, Musikzimmer aktiv
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2. 3D Grabmodell
Der hier einzufligende Nachbau des Grabes soll es dem Anwender méglich ma-

chen, das Grab virtuell zu betreten (noch nicht implementiert). Ziel des raumlichen Mo-
dells wird sein, herauszufinden, ob bzw. wie weit ein dreidimensionales Grabmodell dem
Benutzer neue Erkenntnisse bringen kann. Das ,Betreten™ des leeren Grabes kénnte bei-
spielsweise die raumliche Beengtheit vermitteln. Noch spannender wére jedoch der Ein-
bau von dreidimensionalen Objekten. Damit kdnnte z.B. eine Rekonstruktion des Zu-
stands unmittelbar nach der SchlieBung des Grabes versucht werden, in dem inzwischen
zerfallene Objekte wie der groBe Sarg, die Holzregale oder die Kasten und Kisten unver-
sehrt an ihrem maéglichen Ursprungsort stehen kénnten. Weitere erkenntnisbringende
Anwendungen der 3D-Technologie waren Simulationen beweglicher Teile, wie Abzugsme-

chanismen von Waffen oder der Verschlussmechanismus der beiden Steintlren.

Abb. 39 3D-Grabmodell
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Abb. 40 3D-Modell, Testrendering Grundriss

Abb. 41 3D-Modell, Testrendering Speicherraum

3. Ubersicht Fundobjekte
Dieser Mentpunkt (nur Icons angelegt) soll dem Anwender verdeutlichen, dass

sich viele Fundstlicke, die im Grab in mehreren Raumen gefunden wurden, thematisch
nach Gruppen zusammengefasst lassen. Obwohl beispielsweise eine Kammer als ,, Musik-
zimmer" bezeichnet wurde, finden sich auch in anderen Raumen Musikinstrumente. So
kénnen die charakteristischen Sets erldutert und die verschiedenen Materialgruppen vor-

gestellt werden.

Drei Hauptgruppierungen sind in der oberen Subnavigationsleiste vorgegeben. Die
Materialgruppen richten sich nach der Aufgliederung im Ausgrabungsbericht, der zehn
Materialien unterscheidet. Bei den Typen und Objektgruppen kénnte es sich beispielswei-
se um alle Musikinstrumente, RitualgefdaBe, mingqi, Waffen, GefaBe mit/ ohne Speiseres-
te, TrinkgefaBe und ahnliches handeln. Die Zusammenstellung ist noch nicht endglltig

ausgearbeitet und muss sicher wahrend einer langeren Testphase immer wieder ange-
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passt werden, da nicht alle Gruppierungen sinnvoll sind. Als drittes sind die Bestattungen

vorgesehen, die nach Geschlecht und Rang unterschieden werden kénnen.

Abb. 42 Ubersicht Fundobjekte

Bei allen Gruppen werden kurze Texte angeboten und Verlinkungen auf die Expo-

nate im Katalogteil sowie auf relevante Hintergrund-Artikel.

Auf dieser Ebene besteht noch die das Problem, dass sich der Screen ,,Rundgang"
nur gering von ,Ubersicht Fundobjekte" unterscheidet. Die Lésung des Problems wére je-

doch jeweils die Einfihrung einer Ubersichtsseite.

4. Raumgrundriss
Von den acht Rdumen im Grab ist nur das Musikzimmer bis hinunter zur Stilicke-

Ebene angelegt. Die anderen sieben Raume zeigen nur eine statische Seite mit dem
Grundriss. Da aus Platzgriinden die beiden vorderen Seitenkammern um 90 Grad gedreht
werden mussten, ist fir den ersten Aufruf der Seite eine kurze Animation eingeplant, die

die Drehung deutlich macht (noch nicht implementiert).
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Abb. 43 Raumgrundriss, Musikzimmer

In dieser Ebene wird ein weiterer Navigationsbereich eingefiihrt: das Bildelement
in der oberen rechten Ecke ist einem kleinen interaktiven Grabplan gewichen. Uber die-
sen Plan kann man direkt zwischen den einzelnen Raumen hin- und herspringen. So sehr
sich der Plan zur Navigation anbietet, stellt er einen Bruch in der Hierarchie der sonst
streng organisierten Navigationselemente dar, da er sich in der Bedeutung der aktuellen
Seite nicht unter- sondern Uberordnet. Er schiebt sich sozusagen zwischen die Grab-
Rundgang-Seite, von der aus man die aktuelle Raumgrundriss-Seite aufgerufen hat, und
diese Raumgrundriss-Seite. Eine Lésung dieser Unstimmigkeit muss noch gefunden wer-

den.?®

Den Content-Bereich dominiert auf dieser Seite der Raumgrundriss, in den die
Fundobjekte eingetragen sind. Das Bildfenster zeigt den fiir diesen Raum charakteristi-
schen Bildausschnitt. Der Beschreibungstext zum Raum ist sichtbar. Auch hier ist wieder
der fett gesetzte Begriff ein Link in den Hintergrund-Bereich. Zusatzlich werden beim Rol-

lover Uber ,Musikinstrumente" alle Instrumente im Grundriss farblich markiert.

26 bas Problem wurde erst wihrend erster Tests der CD-Rom offenbar.
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Abb. 44 Raumgrundriss, Musikzimmer: Die den Raum charakterisierenden Objekte (hier: Musikinstrumente)
werden bei Rollover im Grundriss angezeigt.

U620080886 OO O

Abb. 45 Musikzimmer: interaktiver Raumgrundriss
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Der Grundriss ist interaktiv. Alle Stiicke des Raumes, die in der Ausstellung zu se-
hen waren, sind per Mausklick anwéhlbar. Bei Rollover z.B. auf die Glocken wird auch die
obere Navigationsleiste aktiviert. Dort werden ein Bild und die Bezeichnung des Objektes
eingeblendet und das Icon gerahmt. Da die Stlicke im Grundriss schwer auffindbar sein
koénnen, wurde die Navigation doppelt angelegt: Zusatzlich ist jedes der ausgestellten

Stilicke Uber die obere Navigationsleiste direkt, solange man den Raum nicht verlasst.

5. Videos
Als zweiter Punkt auf dieser Ebene sind die Videos angelegt. Hier kann man zwi-

schen den Filmsequenzen wahlen und sie starten bzw. stoppen. Die Navigation zu den
Sticken des Raumes ist dabei weiterhin aktiv. Der den Grabraum beschreibende Text ist

hier nicht interaktiv, er wird er aus diesem Screen noch entfernt.

V8008008 OTOO

Abb. 46 Musikzimmer, Video

6. Ubersicht?’
Die CD-Rom richtet sich sowohl an interessierte Besucher der Ausstellung, die

sie mit dem Katalog oder auch separat erwerben kénnen, als auch an Fachleute der

Kunstgeschichte Ostasiens, die die Ausstellung zu Hause nachbereiten wollen. Die CD

27 Im Musikzimmer sind die ersten fiinf Stiicke angelegt. Die Glocken (Achtstufiges Stand-Glockenspiel gou di-
ao, B96) sind weitgehend umgesetzt.
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muss daher flir Anwender mit sehr unterschiedlichen Vorkenntnissen Interessantes be-
reithalten. Daher werden hier zunachst knapper gefasste Informationen einem breiteren
Publikum angeboten, zusatzlich stehen aber in einer separaten Ebene ausfihrliche Fach-

informationen bereit.

Die Ubersicht ist der erste Punkt der untersten Ebene der Navigation im ,Grab"-
Bereich. In der oberen Navigationsleiste ist das ausgewdhlte Objekt als aktiv markiert,
der kleine Grabgrundriss zeigt den Raum an, in dem sich der Benutzer befindet. Der Con-
tent-Bereich ist in zwei Spalten aufgeteilt. Die linke Spalte zeigt einen Kurztext zum
Stiick, der neben der Uberschrift auch die technischen Daten enthalt. In der rechten
Spalte wird das Stick, im Bildfenster rechts unten — soweit vorhanden - die Umzeich-

nung, sonst ebenfalls das Photo des Stiicks gezeigt.

820088860 OO

Abb. 47 Glockenspiel B 96, Ubersichtsseite

Die unterhalb des Bildfensters angelegten Navigationselemente sind jetzt akti-
viert. Mit dem Pfeil nach rechts bzw. links kann man innerhalb des Bildfensters in den
verschiedenen Abbildungen blattern. Alle Abbildungen zeigen nur das ausgewahlte Stiick.

Der Plus-Button vergroBert das ausgewahlte Bild, indem er in die GroBansicht springt.
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7. GroBansicht
Auch innerhalb der GroBansicht kann man blattern, und zwar unabhangig vonein-

ander innerhalb der groBen Bilder und im Bildfenster. Das lasst gewisse Vergleichsmég-
lichkeiten zu, die dann im Bildvergleich vertieft werden kénnen. Ein Klick auf den Minus-

Button bringt den Benutzer wieder zur Ubersicht zuriick.

V8gU0O8O OO O

Abb. 48 Glockenspiel B 96, Grossansicht

8. Detaillierter Text
Zusatzlich zu den Kurzinformationen ist auch der ausfiihrliche Katalogtext verflig-

bar. Ahnlich wie bei den Essays sind hier die Illustrationen, Verlinkungen sowie die FuB-
noten aktiviert. Das Bildfenster konnte hier noch nicht programmiert werden. Vorgesehen
ist jedoch, dass auch hier in den Abbildungen geblattert werden kann. Es sind hier jedoch
auch die im angezeigten Text erwahnten Vergleichsbilder eingefligt. Gehért ein Bild zu
einer anderen Textseite, springt der Text beim Blattern an die entsprechende Stelle.
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Abb. 49 Glockenspiel B 96, Detaillierter Text

V8gUOO8OOO OO O

Abb. 50 Glockenspiel B 96, Detaillierter Text mit Abbildung




D. BILDVERGLEICH

Ein bei kunsthistorischen CD-Rom'’s leider fast nie eingeplanter Menlpunkt ist der
Bildvergleich. Das ist um so erstaunlicher, als die Kunstgeschichte ohne die Mdglichkeit,
Objekte miteinander zu vergleichen, undenkbar ware. Um diese Bedeutung herauszustel-
len wurde dieser Punkt auch nicht in die Funktionen integriert, sondern erhielt einen Platz

in der Hauptnavigationsleiste.

Es sind zwei Moglichkeiten der Bildauswahl vorgesehen: textbasiert nach Bezeich-
nung, also z.B. ,Situla B59 Dekor-Umzeichnung®, sowie bildbasiert nach Abbildung.?® In
beiden Bereichen sind bisher nur drei Bilder tatsachlich verfliigbar. Die textbasierte Aus-
wahl ist derzeit nur stark eingeschrankt in Funktion. In der bildbasierten Auswahl gibt es
eine selbstablaufende Demonstration.
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Abb. 51 Bildvergleich

Das grundlegende Problem in diesem Bereich ist, die Masse an Bildmaterial einzu-
schréanken um die Auswahl zu erleichtern. Daflir wurde hier eine weitere Subnavigation
eingebaut. Sie erlaubt standardmaBig den Zugriff auf alle Stlicke, lésst aber auch Be-
schréankungen nach Material und Raum zu. DarlUber hinaus kann noch festgelegt werden,

28 pie Bezeichnung ,Auswahl nach Photo" ist irrefiihrend, da auf dieser Seite ,Photo™ noch einmal in einem an-
deren Kontext auftaucht. Sie wird geandert in ,Auswahl nach Abbildung®.

53



ob man nur die Photos oder auch die Details und Umzeichnungen angezeigt bekommen

mochte. Man kann bis zu sechs Bilder miteinander vergleichen.

Fir jedes Bild kdnnen andere Einstellungen vorgenommen werden. Jedoch kann
ein Bild derzeit nicht mit sich selbst verglichen werden. Auch missen mindestens zwei
Bilder ausgewahlt sein. Eine Kombination von Auswahl nach Bild und Auswahl nach Be-

zeichnung ist derzeit nicht vorgesehen.

1. Auswahl nach Bezeichnung
Per Default ist die Auswahl des ersten Bildes aktiv. Hier klickt man auf ,Bitte wah-

len Sie ein Bild" und sucht sich den entsprechenden Eintrag aus der Liste aus. Das aus-
gewahlte Bild wird dann mit seiner Bezeichnung und auf der rechten Seite mit einer Ab-

bildung (noch nicht implementiert) angezeigt.
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Abb. 52 Bildvergleich, Auswahl nach Bezeichnung: Liste mit drei Eintragen

Ebenso verfahrt man bei den weiteren Bildern. Zunachst wird per Klick auf ,Bild 2%
diese Reihe aktiviert, dann kann man ein weiteres Bild auswahlen. AnschlieBend muss die
Auswahl bestdtigt werden, danach kann man sich die Bilder anzeigen lassen. Diese Vor-
gehensweise ist noch etwas umstandlich und fehlerbehaftet, das wird bis zur finalen Ver-

sion noch zu optimieren sein.
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Hat man auf ,Bilder anzeigen™ geklickt, 6ffnet sich eine entsprechende Anzahl von
neuen Fenstern mit den Bildern. Diese Fenster kdnnen on der GréBe angepasst und die
Objekte in vier VergréoBerungsstufen angezeigt werden. AuBer in der ersten Zoom-Stufe
sind die Bilder verschiebbar. Dadurch kann der Bildausschnitt frei festgelegt werden.?® Es
wurde auch darauf geachtet, dass gleiche Bildausschnitte in den verschiedenen Zoom-
Stufen maoglichst gleich groB angezeigt werden, beispielsweise bei Dekor und Abreibung
der Situlen B59.
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Abb. 53 Bildvergleich: Die Bilder kénnen in vier Zoom-Stufen angezeigt und sowohl der Bildausschnitt als auch
Grosse und Position des Fensters frei eingestellt werden.

2. Auswahl nach Abbildung
In diesem MenUlpunkt ist nur eine Demonstration verfligbar, die mit Klick auf

,Start Demo" abgerufen wird.

Zunachst wird in der aktiven Bildleiste ein Bild ausgewahlt, anfangs ist immer
~Auswahl aus allen Stlicken™ aktiviert. Zu jedem Bild erscheint rechts zusatzlich die Be-
zeichnung. Das ausgewahlte Stick ist die Silberdose. Fir das zweite Bild werden die De-
tails/ Umzeichnungen aktiviert. Es wird die Umzeichnung der Silberdose ausgewahlt. Fur

das dritte Bild wird zunachst das Bildmaterial auf ,Auswahl nach Rdumen" beschrankt,

29 pie Bezeichnung ,1:1" meint dabei, dass das Bild der Original-GréBe des Fensters angepasst wird - also auf
320x240 Pixel.
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dann das Musikzimmer aktiviert. Auch hier werden die Details/ Umzeichnungen ange-
schaltet und dann die Umzeichnung der Glocke gewahlt. Nach Klick auf , Bilder anzeigen®"
endet die Demonstration. Die Fenster mit den Bildern sind dann aktiv.

Abb. 54 Bildvergleich, Auswahl nach Abbildung
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E. FUNKTIONEN
1. Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis bietet einen Uberblick tiber den gesamten Inhalt der CD-
Rom. Unterhalb der Gbergeordneten Startseite sind die vier Hauptbereiche tabellarisch
angeordnet. Die Menilpunkte der ersten Unterebene, die in der Hierarchie der Navigation
der Ebene der ersten Subnavigation entsprechen, sind untereinander angeordnet. Weite-
re Unterebenen sind durch Pfeile gekennzeichnet und werden bei Rollover seitlich aufge-
klappt. Dadurch ist nicht nur jeder Hauptnavigationspunkt, sondern beispielsweise auch
jeder einzelne Essay direkt erreichbar. Gleiches gilt flir den komplexen Grab-Bereich, in
den man bis hinunter auf die Ebene der einzelnen Objekte gehen kann. Es ist hier also
madglich, beispielsweise die Situla B59 direkt anzuwahlen. Dabei wurde nicht nur die Be-
zeichnung des Stlickes sondern auch ihre Nummerierung entsprechend dem Ausgra-
bungsbericht aufgenommen. Ob es fir den Benutzer zusatzlich sinnvoll ware, auch das

Stlick abzubilden, misste noch geklart werden. Diese Bildelemente wurden bisher

weggelassen, um den ruhigen, ausgewogenen Charakter der Seite nicht zu zerstéren.

Abb. 55 Inhaltsverzeichnis, inaktiv
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Abb. 56 Inhaltsverzeichnis, aktiv

2. Suche
Die Suchfunktion (noch nicht implementiert) ist als Volltextsuche konzipiert, das

heiBt, jede textliche Information der CD-Rom ist auffindbar. Zusatzlich wird auch die Su-
che nach Abbildungen mdglich sein, wobei sowohl nach der Stiickbezeichnung, der Stiick-
Nummer, als auch nach der Art der Abbildung (Photo, Detail, Umzeichnung) unterschie-
den werden kann.

Eine Suche dieser Art sollte Standard auf jeder CD-Rom sein, ist aber mit einem
hohen Programmieraufwand verbunden, da sie bei diesen Datenmengen nur Uber eine im
Hintergrund arbeitende Datenbank zu verwirklichen ist. Dieser Aufwand konnte aus Zeit-

griinden noch nicht geleistet werden.

3. Bibliographie

Die Bibliographie ist in einzelnen Teilen umgesetzt (A, B, C und H). Sie basiert auf
der Bibliographie des Katalogs, bietet aber zusatzlich die korrekten Kursivsetzungen an.
In der oberen Navigationsleiste springt man zum gewUlnschten Buchstaben und erhalt
dazu die entsprechenden Eintrage in alphabetischer Reihenfolge. Wird eine Seite mit Ti-
teln eines Buchstaben nicht ausgeflillt, bleibt der Rest der Seite frei. Beim Erstaufruf der
Bibliographie wird der Buchstabe A angezeigt.
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Abb. 57 Bibliographie, Buchstabe H

Zwei Verbesserungen sind fur diese Art des Literaturverzeichnisses denkbar. Ers-
tens sollten unbedingt bei nicht westlichsprachigen Titeln die Zeichen aufgenommen wer-
den. Das ist eigentlich ein Standard, der fliir den Katalog nur aus Kostengriinden nicht er-
fallt werde konnte. Die Zeichen fur die CD-Rom nachtréglich einzutragen hétte einen vol-
lig unrealistischen zusatzlichen Zeitaufwand von wahrscheinlich mehreren Wochen erfor-
dert.

Zweitens ware es denkbar, dass die vollstdndigen Eintrage im Textbereich bei Rol-
lover Uber die Siglen angezeigt werden, dhnlich dem umgesetzten Verfahren bei den
FuBnoten. Ob dieser Service eine Verbesserung darstellen oder nur die Ubersichtlichkeit

verschlechtern wirde, misste ausgetestet werden.

Eine Druckfunktion ist flir die finale Version vorgesehen.

4. Glossar
Das Glossar ist analog zur Bibliographie angelegt, eingearbeitet wurden bisher die

Buchstaben A, X, Y und Z. Um die Lesbarkeit besonders der teilweise komplizierten chi-
nesischen Zeichen zu optimieren wurde nur fir den Bereich des Glossars die SchriftgréBe
der Eintrage um 2 Punkt vergroBert, beim westlichen Text auf 14 und bei den Zeichen
auf 16 Punkt.
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Abb. 58 Glossar, Buchstabe Z

5. Internet-Ressourcen
Das Internet entwickelt sich immer mehr zu einer Quelle auch gut strukturierter

Informationen. Um der als CD-Rom inhaltlich statischen Anwendung eine Tlr zu aktuelle-
ren Forschungsergebnissen oder aufbereiteten Informationen zu 6ffnen wurde die Seite
Internet-Ressourcen eingerichtet. Um bei der Nutzung des Internets eine héchstmégliche
Flexibilitat zu erreichen, wurden zwei verschiedene Dinge getan: Es wurde erstens eine
Homepage zur Ausstellung und zur CD-Rom geschaffen und zweitens eine Liste derzeit

verflugbarer Links aufgenommen.

Die Links sind dabei in ihrer ausfuhrlichen Form, ndmlich als Textlinks, angegeben
und aktiviert worden. Wenn ein Browser installiert und eine Verbindung zum Netz herge-

stellt sind, kann man diese Seiten anwahlen.

Die eigene Homepage www.zhaomo.de.vu bietet den Vorteil, dass hier auch nach

Ende der Ausstellung und unabhangig von den beteiligten Museen Informationen verflg-
bar sind. Zum einen kdnnten hier weitere Inhalte als Ergdnzung zur CD-Rom zum Down-
load zu finden sein. Dabei sind sowohl eigenstandige Hintergrund-Module oder auch zu-
satzliche Musikstiicke denkbar. Zum anderen kdénnte hier Merchandising betrieben und

CD-Rom, Katalog oder Souvenirartikel per Online-Shop vertrieben werden - im Idealfall
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gemeinsam mit dem Museums-Shop. Auch kénnten ,PC-Souvenirs® zum Download be-
reitstehen, z.B. ein Bildschirmschoner ,Grabesruhe®, Desktop-Graphiken oder ahnliches.
Inhaltliche Informationen wie Online- oder Print-Rezensionen von Ausstellung und CD-
Rom koénnten hier nachzulesen sein. Ebenso sind eine online-FAQ zur CD und ein Kon-
taktformular denkbar. Nicht zuletzt wiirde es sich anbieten, hier auch eine aktualisierte

Liste mit Links zu relevanten Informationen im Internet zu fithren.*°

Abb. 59 Internet-Ressourcen

Die Liste der Links, die ausschlieBlich auf englischsprachige Seiten verweisen, ist
Mitte November 2002 zusammengestellt worden. Es zeigte sich, dass zur Westlichen
Han-Zeit noch nicht viele Inhalte im Internet frei verfigbar sind. Ganz bewusst wurden
nur die groBen Seiten beriicksichtigt, bei denen die Chance am groBten ist, dass sie Uber

einen langeren Zeitraum verfiigbar sein werden.

Leider war der Link zur Homepage des Museums in Guangzhou nur schwer auf-

findbar.>! Daher ist er in der aktuellen Version der CD-Rom noch nicht beriicksichtigt.

30 gip, Bespiel fur eine WebSite zur CD-Rom ist http://codp.cyperfection.de/. An diesem Projekt war der Autor
in der Code-Optimierung, der WebSite-Konzeption sowie im Marketing/ Vertrieb beteiligt. AuBerdem wurde
ein Workshop mit Studenten des Sinologischen Seminars der Universitat Heidelberg unter der Leitung von
Dr. Andrea Riemenschnitter organisiert und durchgefiihrt. Der Testbericht der Studenten ist auch online
verfligbar.

31 Museum of the Western Han Mausoleum of the Nanyue King. PG 8 EH1. http://gznywm.yahtour.com
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Das ist fur die finale CD-Version vorgesehen. Er ist aber in die Ausstellungs-Homepage
eingearbeitet. Der erste Internet-Verweis der CD-Rom fihrt zur Virtual Library Gber die
Geschichte Chinas. Weiterhin wurden zwei Links zu Kurzinformationen lUber die Han-Zeit
aufgenommen, die beide in groB angelegte Seiten zur chinesischen Geschichte eingebet-
tet sind. Zu der kurzen Zeitspanne zwischen 206 und 111 v.Chr. ist die Information auf
diesen Seiten nur wenig ergiebig. Als letzter Punkt wurde ein Verweis auf einen Artikel
aufgenommen, der sich mit dem Siidchina der Ostlichen Han-Zeit beschaftigt. Er bietet

eine interessante Erganzung zum wissenschaftlichen Teil.

Als weitere Erganzung ist denkbar, im Katalogteil zu den Objekten auch Links auf
Vergleichsstiicke im Internet anzubieten. Das kann deshalb sinvoll sein, weil viele Muse-
en und Galerien nur einzelne Objekte ins Netz stellen. Voraussetzung ist jedoch, dass
diese ,Web-Objects" langerfristig verfiigbar und mit ausreichenden Informationen verse-
hen sind.??

6. Spiele
Bisher sind drei Spiele flir die CD-Rom vorgesehen (noch nicht implementiert). Sie

sollen sowohl der Auflockerung als auch der Wissensvermittlung und —vertiefung dienen.
Dabei ist die Altersgruppe nicht festgelegt und reicht von Jugendlichen bis zu Rentnern -
ein Interesse vorausgesetzt. Im Puzzle missen Bilder von Stiicken aus dem Grab wieder
zusammengesetzt werden. Der Wissenstest ist als Multiple-Choice-Version geplant. Eine

Ausweitung nach der Art von ,You don’t know Jack"*? ist dabei durchaus denkbar.

»~Wir bauen uns ein Grab" richtet sich eher an die jiingeren Anwender. Anleitungs-

fragen kdénnten folgendermaBen lauten:

~Wie wiirdest Du als Herrscher von Nan Yue dein Grab planen? Welche Gegen-
stande wirdest du mitnehmen? Warum? Wohin wirdest du sie legen?

Wahle aus einem groBen Angebot chinesischer aber auch moderner, westlicher
Gegenstdnde aus. Doch aufgepasst! Du hast nur eine bestimmte Menge Geld und
Rauber treiben ihr Unwesen!™

32 E5 bieten sich da doch schon einige Seiten an, wenn auch in unterschiedlicher Qualitdt (Auswahl).
Zu Bronzen und Musikinstrumenten http://www.hp.uab.edu/image archive/uac/index.html. Zu Tusche und
-Reibstein: http://www.asia-art.net/chinese ink s.html. Zum Jadepanzer
http://www.ucf.edu/~oma/p102.htm. Zu den Figuren des Stellschirms http://www.ucf.edu/~oma/p72.htm.
Zu den Jade-Pektoralen http://www.lcsd.gov.hk/CE/Museum/Arts/english/exhibitions/exhib sc5.htm.

33 Sierra, Inc. 1996. Version2 2000. http://www.sierra.com/. review:
http://www.gamereport.com/tgri3/ydkj.html

62


http://www.hp.uab.edu/image_archive/uac/index.html
http://www.asia-art.net/chinese_ink_s.html
http://www.ucf.edu/~oma/p102.htm
http://www.ucf.edu/~oma/p72.htm
http://www.lcsd.gov.hk/CE/Museum/Arts/english/exhibitions/exhib_sc5.htm
http://www.sierra.com/
http://www.gamereport.com/tgr13/ydkj.html

Abb. 60 Spiele, Puzzle

7. Impressum
Als letzter Punkt der Funktionen ist das Impressum angelegt, das die technischen

Daten von Ausstellung, Katalog und CD-Rom sowie die beteiligten Personen nennt. Au-

Berdem ist hier die Danksagung eingeflgt.
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Abb. 61 Impressum
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4. Probleme und Schwierigkeiten

Obwohl nur wenige Teile der CD umgesetzt sind, kann doch gut auf so manche
Problematik bei der Umsetzung bzw. schon bei deren Konzeption hingewiesen werden.
AbschlieBend sollen noch einige Probleme angesprochen werden, mit denen sich die Her-

steller einer CD konfrontiert sehen mussen.

A. UBERSICHTSSEITEN

Die Navigation ist derzeit so eingerichtet, dass ein Klick auf einen Menltpunkt
immer auf eine Inhaltsseite —und zwar immer den ersten Unterpunkt- flhrt, nicht auf ei-
ne Ubersichtsseite. Das hat den Vorteil, dass beispielsweise beim Sprung in die ,Funktio-
nen® nicht erst eine Seite angezeigt werden muss, die die einzelnen Punkte der Funktio-
nen erldutert. Der Nachteil ist jedoch, dass dieser Sprung dem Benutzer klargemacht
werden muss, denn es kann schon Uberraschen, wenn man nach einem Klick auf ,Funkti-
onen" im ,Inhaltsverzeichnis" landet. Damit hangt auch das folgende Problem zusam-

men:

B. STARTSEITE

Auf einer Startseite erwartet der Benutzer im Content-Bereich Bilder oder zu-
mindst interaktive Fléachen, die die Inhaltsseiten aufrufen. Fir eine CD-Rom ungewdhn-

lich jedoch nicht kurzfristig zu éndern ist der Einstieg Uber die Navigationsleiste.

C. SOUND

Bisher ist kein Sound inplementiert worden. Geplant ist jedoch, dass zum einen
der Benutzer entscheiden kann, ob und welche Hintergrundmusik er héren will (Auswahl
aus einer Liste). Zusatzlich ist vorgesehen, dass alle Texte vorgelesen werden kénnen.
Eventuell wird auch ein ,Prasentationsmodus" eingebaut, bei dem wichtige Seiten in fest-
gelegter Reihenfolge automatisch aufgerufen werden. SchlieBlich ist vorgesehen, dass bei
Objekten vorkommende Inschriften vorgelesen werden. Der Button ist bei einer Abbil-

dung der Glocke gou diao B 96 bereits eingearbeitet.

D. MATERIAL

Das gesamte fiir die CD-Rom verwandte Material stammt aus Publikationen. Kein
Photo konnte am Original gemacht werden. Das hat entscheidenden EinfluB auf die Bild-
qualitat. Ebenso stellt sich das rechtliche Problem. Weder fir Bild, noch flir Text oder Vi-

deo sind die Verwertungsrechte gewahrt. Eine Verwendung der CD-Rom im kommerziel-
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len Sinn wiirde daher eine engen Zusammenarbeit mit dem Museum in Guangzhou erfor-
dern. Ausserdem mussten die Texte Uberarbeitet und ins Englische Ubersetzt bzw. voll-

kommen neu angefertigt werden.

E. STUCKEAUSWAHL

Fir die Erstellung einer CD-Rom zum Grab Zhao Mo’s musste fast ausschlieBlich
auf in Ausstellungen publiziertes Material zurlickgegriffen werden. Dort musste die Aus-
wahl der Stlicke aber unter ganz anderen Gesichtspunkten erfolgen. Nur eine bestimmte
Anzahl von Stiicken darf Gberhaupt ausgeliehen werden, nur eine geringe Anzahl darun-
ter, weniger als 20, gehort zur ,Kategorie 1" (—%) und ist von Uberdurchschnittlich
hohem Rang. Im Falle der Frankfurter Ausstellung war beispielsweise kein einiges Stlick
aus der ,Kiche" ausgestellt. Bei einer CD-Rom zum Grab ist zu Uberlegen, ob diese sich
streng an den Ausstellungsstiicken orientieren soll, oder ob nicht auch besonders wichti-

ge aber nicht ausgestellte Objekte mit eingearbeitet werden sollten.

F. ZEITAUFWAND

Je nach GroBe der Ausstellung und dem damit verbundenen Budget ist der mit der
Erarbeitung einer CD-Rom verbundene zusatzliche zeitliche und finanzielle Aufwand zu
bedenken. Da selbst fiir den Fall, dass kein gedruckter Katalog erscheinen wirde, trotz-
dem alle Texte geschrieben werden miussten, bringt die CD-Rom keine Ersparnis in dieser
Hinsicht. Im Gegenteil, missen doch alle Texte zusatzlich aufbereitet werden, beispiels-
weise eine Kurzfassung erarbeitet und Einfihrungstexte geschrieben werden. Fir zu-
sammenfassende Hintergrunddarstellungen, beispielsweise zu ,,Musik in China“, missen
sich im Textumfang an Layout und Zielgruppe orientierende Drehblicher geschrieben und
Bildmaterial gesucht werden. Nur wenn die Information verstandlich und Gberzeugend

vermittelt werden kann, wird diese Hintergrundinformationen auch angenommen.

Daher ist es auf keinen Fall zu frih, wenn bereits in der ersten Projektierungspha-
se zumindest Projektmanager und Designer mit in die Konzeption einbezogen werden.
Bei groBen Projekten in der Wirtschaft haben sich auch Schulungen der Mitarbeiter und
Autoren bewahrt. Bevor die eigentliche Programmierung und Produktion begonnen wer-
den kann, muss ein Drehbuch erstellt und abgenommen sein, am besten erganzt von
Probe-Umsetzungen kleiner Abschnitte. Nachtrégliche Anderungen auch an Teilen der
Konzeption kénnen das ganze Projekt ins Wanken bringen und ziehen schnell einen zu-

satzlichen Monat Arbeit fiir mehrere Personen nach sich.
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G. TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN

Da die CD als exemplarische Anwendung gedacht ist, wurde auf die Hardware-
Anforderung wenig Ricksicht genommen. Dennoch lauft die Anwendung auch auf einem
Pentium I mit 166 MHz, wenn auch sehr langsam. Zu empfehlen ist derzeit mindestens
ein Pentium II. Die Bildschirmauflésung muss mindestens 1024x768 Pixel betragen,
sonst ist die CD nicht lauffahig. In die finale Version wird eine entsprechende Priifroutine
eingearbeitet. Dort werden auch das Abspielen von Musik und das Drucken mdoglich sein,

Lautsprecher und Drucker sind deshalb zu empfehlen.

H. LISTE WEITERER PROBLEME

Die jetzige Navigation enthalt noch einen strukturellen Fehler, namlich den Bruch

der Hierarchie im Grab-Bereich.

Alle Inhalte sind bisher nur exemplarisch umgesetzt, einige wesentliche Punkte
fehlen noch ganz. Eine komplette Umsetzung nach derzeitig geplantem Umfang wiirde
jedoch flir zwei Personen einen Aufwand von mindestens noch 3-5 Monaten (Vollbeschaf-

tigung) erfordern.

Ausserdem konnte aus Zeitgrinden keine Testphase durchgefiihrt werden. Daher

ist die Programmierung noch stark fehlerbehaftet (zB. Zurtick-Button).

Wegen der Anlehnung an die Texte des Katalogs enthalt die CD-Rom nur sehr we-

nige Zeichen. Diese sollten in die finale Version starker mit einbezogen werden.

67



5. Ausblick

Laut einer auf der Guxiang-Seite gefundenen Mitteilung von 5. Februar 2002 wird
von April bis September 2003 eine Sonderausstellung mit 125 Sticken aus dem Grab in
der Burrell Collection in Glasgow zu sehen sein.?* Méglicherweise ist es schon zu spét, ei-
ne Verwendung der CD-Rom flir diese Ausstellung organisieren zu kénnen. Dennoch ist
das ein Zeichen, dass weitere ,Einzel-Ausstellungen™ zu diesem Grab auch im westlichen
Ausland stattfinden. Fir derartige Projekte kénnte die CD-Rom eine gute Erganzung bie-

ten.

Moglicherweise kann auch das Museum in Guangzhou von dem Potential der CD-
Rom Uberzeugt werden. Doch der Nutzen der Arbeit muss nicht unbedingt mit dem Grab
in Zusammenhang stehen. Vielmehr soll die ausfiihrliche Erlduterung der Konzeption der
CD und ihrer Fehler bei méglichen kommenden Projekten in der Kunstgeschichte wie in
anderen Fachrichtungen eine Basis fir die Planungen sein. So bleibt es nur zu hoffen,
dass Projekte und Sponsoren gefunden werden kdnnen. Die Technologie und ein Stlick

weit das Wissen, sie anzuwenden sind vorhanden.

34 http://www.guxiang.com/yishu/others/dongtai/200202/200202050010.htm
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WWW-Adressen

http://codp.cyperfection.de/
Chiho Hoshino, ,City of Dead Poets"™. Website zur CD-Rom.

http://gznywm.yahtour.com
Website des ,Museum of the Western Han Mausoleum of the Na-
nyue King" in Guangzhou, VR China.

http://www.asia-art.net/chinese ink s.html
“Chinese Ink and Inkstone". Asia-Art.net.

http://www.gamereport.com/tgrl3/ydkj.html
Rezension des Spiels ,,You Don't know Jack™.

http://www.hgb44.com/denkmal/amt/restaurierung/seite16/seiteA13.htm
Erfassung und Dokumentation der romanischen Bilderdecke in der
Hildesheimer St. Michaeliskirche (Online-Bericht). Niedersachi-
sches Landesamt fiir Denkmalpflege, 2000.

http://www.hp.uab.edu/image archive/uac/index.html
“Kingdom of Chu". Website Images from History.

http://www.kgi.ruhr-uni-bochum.de
Kunstgeschichtliches Institut, Ruhr-Universitat Bochum. Das Insti-
tut arbeitet seit ca. 1997 mit der Staatsgalerie Stuttgart zusam-
men und entwickelte online-Auftritte zu verschiedenen Sonderaus-
stellungen.

http://www.kunst-als-wissenschaft.de/index.html?hk=mdb
Kunst als Wissenschaft — Wissenschaft als Kunst

http://www.landesmuseum.de/sonder/2002/tutenchamun/tut links/tutenchamun_Grab
Fotos.htm
Online-Auftritt der Tutenchamun-Ausstellung (26.10.2002-
23.2.2003), Schloss Karlsruhe.

http://www.lcsd.gov.hk/CE/Museum/Arts/english/exhibitions/exhib sc5.htm
Sonderausstellung des Hong Kong Museum of Art, 2002.
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http://www.lcsd.gov.hk/CE/Museum/Arts/english/exhibitions/exhib_sc5.htm

http://www.lIfs.bsb-muenchen.de/Informationen/bestandsaufbau/dokumente/CD-ROM-

Grundbestand-2001/frontpage.htm

»CD-ROM- Grundbestandsliste flir Bibliotheken™, Version 3. Hrsg.

von der Bayerischen Staatsbibliothek, Stand Marz 2002.

http://www.nationalkomitee.de/denkmalschutz/denkmalschutzinfo 1 2001.pdf
Denkmalschutzinformationen, 1.2002, S.38.

http://www.sierra.com/
Homepage von Sierra Inc.

http://www.ucf.edu/~oma/p102.htm
“Jade Burial Suit with Gold Threads". Aus der Online-Ausstellung
des Orlando Museumof Art, 1997

http://www.ucf.edu/~oma/p72.htm
“Bronze divine winged Animal with designs cast in Gold and Sil-

ver". Aus der Online-Ausstellung des Orlando Museumof Art, 1997.

CD-Rom'’s

»Tutanchamun. Die Entdeckung des Alten Agypten." Von Christiane Desroches Noble-

court. Franzdsische Originalausgabe: ,Toutankhamun, a la décou-
verte de I'Egypte éternelle®, Syrinx, 1997; Deutsche Ausgabe: Uni-

ted Soft Media, 1999.

,Deckenmalerei. St. Michael in Hildesheim.™ Hrsg. Wenger-Stiftung fir Denkmal-

pflege, Dusseldorf. Prod. Homann/Giner/Blum, Hannover 2000.
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