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Historia sztuki i komputery *

JAN K. OSTROWSKI

Trzeba by catkowicie odciac¢ si¢ od problematyki zycia wspolczesnego,
by nie zauwazy¢ gwaltownego rozwoju informatyki i stuzacych jej srodkow
technicznych, jaki nastapil w ostatnich latach i jaki lawinowo nastepuje
dostownie z miesigca na miesigc. Informatyka jest modna. Niesie z soba
posmak nowoczesnosci i... duzych pienigdzy. Wciaz czytamy o niej w prasie
(w tym w blyskawicznie powstalej prasie fachowej i pseudofachowej),
shuchamy w radio i TV. Ze wszystkich stron jesteSmy bombardowani jej
nieco dziwacznym zargonem z obco brzmiagcymi terminami. Coraz czgsciej
spotykamy si¢ z muzyka generowana za pomoca komputerow oraz
z narzucong przez nie specyficzng estetyka, bedaca wypadkowa dazenia do
realizmu i ograniczen wynikajacych z malej rozdzielczosci monitorow!.
Wszystko to nabiera chwilami cech nowej fali subkultury mlodziezowe;,
tym bardziej. ze miode i najmlodsze pokolenie zaakceptowato mozliwosci
stwarzane przez technologi¢ informacyjng i mikroelektronik¢ z niczym nie
hamowanym entuzjazmem. Ograniczenie si¢ do takiego tylko spojrzenia na
nowe zjawisko byloby niewybaczalnym biedem.

Banalem jest dzi§ stwierdzenie, ze urzadzenia informatyczne znajduja
zastosowanie w najrozniejszych dziedzinach, od najbardziej zaawansowa-
nych badan naukowych oraz technik kosmicznych i wojskowych, poprzez
produkcje i zarzadzanie, az do najprostszych, zdawatoby si¢, przedmiotow
codziennego uzytku. Nikt nie potrafi w pelni przewidzie¢ caloksztalttu
reperkusji tego stanu rzeczy. Wszystko zdaje si¢ niemniej wskazywac, ze
mamy tu do czynienia z przelomem techniczno-cywilizacyjnym o skali

* Przy opracowaniu artykulu radg oraz pomoca przy gromadzeniu bibliografii stuzylo wiele osob, a szczegolnie prof.
Marilyn Aronberg Lavin, prof. Jacques Thuillier, prof. Lech Kalinowski. prof. Adam Mitobedzki, prof. Fabio Bisogni. doc.
Tadeusz Borkowski. dr Elzbieta Gieysztor-Milobedzka. dr Maria Hussakowska-Szyszko. dr Silvia Meloni, dr Maria-Letizia
Strocchi. dr Pawel Gizbert-Studnicki. dr Hans-Jorg Heusser oraz mgr Wojciech Batus. ktorym autor sklada serdeczne
podzigkowania.

' Nie mam tu na mysli sztuki tworzonej juz od ¢wiercwiecza za pomocyg komputerow. por. np. M. Hotynski Szruka
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porownywalnej z tym, jaki przyniosly lacznie wynalazki druku i ele-
ktrycznosci. Coraz powszechniej mowi si¢ o cywilizacji informatycznej, cho¢
nie wiadomo, czy jest ona kwestia przyszlosci (niedalekiej juz), czy tez
niektore kraje wkroczyly juz w jej erg2.

Zmiany w zyciu spolecznym, jakie niesie ze soba zastosowanie techno-
logii informacyjnej beda z pewnoscia ogromne. Trwaja przy tym spory co
do ich kierunku. Wedlug jednej koncepcji, w spoleczenstwie zinformaty-
zowanym, w ktorym wszystko o wszystkich bedzie wiadomo, zrodzi si¢
udoskonalona wersja totalitaryzmu, przed ktorym nie bedzie zadnej uciecz-
ki. Druga wersja zaklada, ze wrgcz przeciwnie, swoboda dostepu do
informacji bgdzie warunkowata zupelnie nowy wymiar wolnosci czlowieka.
Kierunek najnowszych przemian, oddajacych sprzgt informatyczny dostow-
nie w rece kazdego, a takze ideologia dominujaca w krajach przodujacych
w rozwoju technologii informacyjnej pozwalaja zywi¢ nadziej¢, ze stusz-
niejsza jest ta druga, optymistyczna wizja.

Nowe mozliwosci, nowa wolnos¢ i nowa swiadomos¢, jakie moze ze
soba przynies¢ technologia informacyjna, beda w kazdym razie dostepne
tylko dla tych, ktorzy zdolaja si¢ przystosowa¢ do nowych warunkow.
Chodzi tu zaré6wno o zdolno§¢ ekonomiczno-technologiczna nadazenia za
czolowka, jak i o gotowos¢ intelektualna do przystosowania si¢ do
zachodzacych zmian. Luka cywilizacyjna rosnie. Specjalisci ostrzegaja wrecz
przed mozliwoscia rozpadnigcia si¢ ludzkosci na dwie kategorie, o ogra-
niczonym zakresie wzajemnych stosunkow. Stwierdzenie, ze zarowno nasz
kraj, jak i nasze srodowiko polskich historykow sztuki, znajduje si¢ z tego
punktu widzenia w sytuacji szczego6lnie niekorzystnej, nie wymaga szerszego
uzasadnienia. Niewiele mozemy zrobi¢ dla zmiany uwarunkowan ekono-
miczno-organizacyjnych, ktore blokuja mozliwos¢ unowocze$nienia wiek-
szosci dziedzin naszego zycia. Mozemy natomiast i musimy mysle¢ o przy-
gotowaniu samych siebie do zmian, ktore musza nastapi¢ i ktore juz
nastgpuja, pomimo wszystkich ograniczen i trudnosci.

Migdzynarodowe $rodowisko historykow sztuki zrobilo juz w tym
kierunku niemato. W latach 1978 i 1984 odbyly si¢ w Pizie kongresy
poswigcone zastosowaniu informatyki w historii sztuki oraz w zwigzanych
z nig dziedzinach, jak ewidencja zabytkow, konserwatorstwo i muzeal-
nictwo3. Istniejace w tym miescie Centro di Elaborazione Automatica di
Dati e Documenti Storico-Artistici od 1980 r. wydaje ,,Bolletino d’Infor-
mazioni”. Od konca 1983 r. przy Migdzynarodowym Komitecie Historii

2 O zmianach spolecznych, jakie niesie ze soba masowe zastosowanie k¢ puteréw, jako el szerszego zjawiska
cywilizacji postindustrialnej zob. m.in. W.M. Turski Nie samq informatykq, Warszawa 1980; — A. Toffler Trzecia fala, thum.
E. WoydyHo, przedm. W. Osiatyfiski, Warszawa 1986; — Mikroelektronika i spoleczeristwo. Na dobre czy na zle? (Raport dla
Klubu Rzymskiego), red. G. Friedrichs i A. Schaff, przedm. K. Secomski, Warszawa 1987.

3 First International Conference of Automatic Processing of Art History Data and Documents, Pisa, Scuola Normale
Superiore, 4-7 September 1978, Conference Transactions, red. L. Corti, 2 vol: — Automatic Processing of Art History Data and
D Pisa September 24-27 1984, Papers, ted. L. Corti, 2 vol, toz samo, Proceedings, red. L. Corti i M. Schmidt; —
Census. Computerisation in the History of Art, red. L. Corti, 1, Pisa 1984.
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Sztuki dziala Komisja Informatyczna, ktorej przewodniczy prof. Jacques
Thuillier. Ten ostatni, rowniez od 1983 r. publikuje wlasny dwumiesigczny
biuletyn pt. ,,Histoire de I’Art et Moyens Informatiques”, w odroznieniu od
raczej technicznie nastawionego wydawnictwa pizanskiego, bedacy przede
wszystkim przegladem biezacych dzialan na rzecz upowszechnienia infor-
matyki w historii sztuki i starajacy si¢ propagowac dalekowzroczna polityke
otwartosci i migdzynarodowej koordynacji wysitkow na tym polu. Nie-
zaleznie od tego, w wielu krajach istnieja juz i intensywnie si¢ rozwijaja
roznego typu banki dokumentacyjne i banki danych stuzace potrzebom
historii sztuki.

Tymczasem, wsrod polskich historykow sztuki (i szerzej, wsrod wigk-
szoSci przedstawicieli nauk humanistycznych) powszechna jest nieswia-
domos¢ zadan i mozliwosci informatyki. Z jednej strony przejawia si¢ ona
nieufnosScia i obawa przed nowoscia, wielu kojarzaca ze szkolnym ko-
szmarem matematyki, z drugiej za§ — naiwna nadzieja, ze komputer zatatwi
wszystkie problemy, a szczegoélnie, ze wydatnie zmniejszy ilo$¢ codziennie
wykonywanych prac. Obydwie te postawy sa falszywe. Nikt nie wymaga od
humanisty dokladnego zrozumienia zasad dzialania komputera, czy tez
rozszerzenia horyzontow wspolczesnej informatyki. I bez tego rodzaju
wiedzy, moze on niemniej owocnie postugiwac si¢ komputerem, korzystajac
z gotowych programow, a uzyskawszy pewne doswiadczenie nawet brac
udzial w tworzeniu nowych, odpowiadajacych specyfice jego wlasnej
dyscypliny. Musimy przy tym pamigta¢, ze maszyna moze usprawnic
i przyspieszy¢ nasze dzialania, ale nie zwolni nas od koniecznosci pracy,
a juz w zadnym wypadku nie bedzie za nas myslata.

Czas wreszcie przejs¢ do proby zarysowania mozliwych zastosowan
komputera w szeroko rozumianej dziedzinie historii sztuki. Jak si¢ wydaje,
mozna tu wyroznié trzy podstawowe typy owych zastosowan:

1. opracowanie tekstow
2. gromadzenie, przetwarzanie i udostgpnianie informacji
3. bezposrednie uzycie we wlasciwych badaniach naukowych.

1. Miliony ludzi na Swiecie postuguja si¢ dziS§ komputerami jako
nieoceniong pomoca przy opracowaniu wszelkiego rodzaju tekstow i cala
sprawa nie wymaga szerszych wyjasnien. Kogo trzeba przekonywac o przy-
datnosci urzadzenia, ktore pozwala na pelna swobod¢ w tworzeniu i do-
wolnej obrobce tekstu. Zanika w ten sposob granica pomigdzy brudno
i czystopisem. Maszyna w kazdej chwili zdolna jest do udostgpnienia
w doskonalej formie typograficznej biezacego stanu opracowania, pozwala
na sporzadzanie kopii jego catosci lub czgsci.

Zaawansowany stan upowszechnienia technologii informacyjnej umozli-
wia pominiecie wielu czasochtonnych i klopotliwych etapow drogi tekstu od
maszynopisu autorskiego do jego formy drukowanej. Tekst zapisany przez
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autora na dysku, podlega opracowaniu redakcyjnemu przy uzyciu analo-
gicznego komputera, a nastgpnie jest wprowadzany przez odpowiednia
przystawke wprost na maszyny drukarskie. Posrednictwo maszynistki
i zecera staje si¢ zbedne, ostateczna wersja powstaje w wyniku wspotpracy
autora z redaktorem. Nawet korekta literowa moze zosta¢ wykonana przez
maszyn¢, pod warunkiem istnienia odpowiedniego programu, zawierajacego
stownik danego jezyka. Zastosowanie mechanicznego czytnika (scanner)
pozwala na wprowadzenie do komputera i dalsze dowolne opracowywanie
tekstow istniejacych w formie druku lub maszynopisu. Niezaleznie od
takich rozwiazan, ktore w naszych warunkach naleza jeszcze do przysztosci,
nawet prosty i stosunkowo tani komputer moze stuzy¢ do wykonywania
matryc dla druku offsetowego i wydatnie przyczyni¢ si¢ do podniesienia
jakosci matlej poligrafii.

Szczegolnie cenne mozliwosci dla historyka sztuki stwarzaja dzialajace
na zasadach zblizonych do edytorow tekstu programy graficzne, ktore
umozliwiaja wykonywanie rysunkow architektonicznych osobom nie po-
siadajacym umiejetnosci kreSlarskich (w tym przypadku konieczne jest
wyposazenie komputera w odpowiednie urzadzenia peryferyjne).

Wiegkszos¢ z zaprezentowanych wyzej mozliwosci stwarza urzadzenie,
ktorego obstuga nie rozni si¢ w istotny sposob od obstugi maszyny do
pisania i ktore w wigkszosci krajow dostgpne jest juz za rownowartos¢
kosztu recznego przepisania ok. 500 stron. Niestety, w warunkach polskich
proporcje te ukiadaja si¢ zupelnie inaczej, co stanowi jedyny, ale niestety
skuteczny hamulec wzrostu liczby komputerow, tak w rekach prywatnych,
jak 1 w instytucjach.

2. Jednym z gléwnych problemow wspolczesnej nauki jest koniecznos¢
wydobycia informacji istotnych z nieustannie produkowanej ogromnej masy
informacji, a takze jak najszybsze zaprezentowanie wynikow wiasnych
badan. W wielu dziedzinach nauki dotychczasowy system publikacji druko-
wanej jest juz niewystarczajacy, jako zbyt powolny i zbyt drogi, gdyz
rozpowszechnia on w stosunkowo duzych nakladach material cenny dla
coraz wezszego grona specjalistow, a przy tym material bardzo szybko
dezaktualizujacy si¢. (Trzeba tu przyznac, ze w naukach o sztuce sytuacja
jest odmienna. Prawidlowo ustalony fakt naukowy, a nawet jego inter-
pretacja zachowuja swa wartoS¢ przez czas stosunkowo dhugi. Ksiazka
o sztuce jest czgsto pigknym i cennym przedmiotem o autonomicznej
wartosci). Komputer, dysponujacy praktycznie nieograniczonymi mozli-
wosciami gromadzenia i przetwarzania danych stwarza realna szanse
zaspokojenia potrzeby informacji blyskawicznej i zindywidualizowanej,
dostosowanej do zainteresowan indywidualnego odbiorcy. Mozliwych roz-
wigzan tego problemu jest bardzo wiele. W odniesieniu do nauki o sztuce
mozna probowa¢ wyrézni¢ cztery poziomy zastosowania urzadzen infor-
matycznych dla celow operowania informacja:
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roznorodne opracowania indywidualne

. opracowania typu katalogowego i stownikowego

3. banki dokumentacyjne instytucji (muzea, biblioteki), taczone nast¢pnie
w sieci krajowe

4. wielkie, w tym migdzynarodowe banki danych.

DN =

Zasadnos¢ zastosowania technologii informacyjnej, tak w sensie na-
ktadow finansowych, jak i nakladu pracy, jest rozna na poszczegdlnych
poziomach i ogromnie wzrasta ze wzrostem skali podejmowanych zadan.
Tworzenie bazy danych z mysSla o przygotowaniu artykulu na temat
pojedynczego obiektu jest raczej niecelowe. Inaczej ma si¢ rzecz, kiedy
zachodzi konieczno§¢ operowania wigkszym zbiorem obiektow, czy ob-
szerna bibliografia. Wielkie ustugi oddaje komputer przy wszelkiego
rodzaju opracowaniach o charakterze katalogowym, a niewykorzystywanie
jego mozliwosci w przygotowywaniu katalogéw topograficznych i korpu-
sOw o zasiggu krajowym czy stownikoéw biograficznych jest dzi$ nieuspra-
wiedliwionym marnotrawstwem sit*.

Warto przy tym podkresli¢, ze raz stworzona baza danych, po wy-
korzystaniu jej przez autora lub autoréw, powinna sta¢ si¢ publicznie
dostepna, a w pewnych wypadkach jej zapis moze nawet by¢ dotaczony do
wydania ksiazkowego danego opracowania. Calos¢ dorobku badawczego
bylaby w ten sposob zachowana dla wszystkich zainteresowanych, wspot-
czesnych i przyszlych, czekajac na nowe pomysly i nowe podejscie meto-
dologiczne.

Coraz powszechniejsze jest stosowanie urzadzen informatycznych dla
celow administrowania réznego rodzaju zbiorami oraz udostgpniania ich na
zewnatrz. Skomputeryzowany katalog biblioteki (a tym bardziej calej sieci
bibliotecznej) posiada ogromne zalety, w postaci szybkosci i wielostron-
nosci informacji, z ktorej moze korzysta¢ wiele osob jednoczesnie, a czgsto
1 w roznych miejscach. Podobnie bylo by (i miejmy nadziej¢, bedzie)
ze zinformatyzowanymi i udost¢pnionymi publicznosci katalogami zbiorow
muzealnych. Opdznienie muzedéw w stosunku do bibliotek ma swe zrodto
nie tylko w o wiele wigkszym stopniu trudnosci informatycznego opraco-
wania materiatlu nieporownywalnie bardziej roznorodnego niz ksigzki.

Wsrod pracownikéw muzeéw coraz powszechniej spotyka sie Swia-
domos¢ przydatnosci technologii informacyjnej dla celow wewnetrznego
opracowania zbior6éw i zarzadzania nimi. Nie towarzyszy jej jednak na ogét
rozeznanie w wymaganiach, jakie informatyka narzuca. Raz zinformaty-

+ Brak odpowiedniego zaplecza informatycznego w VEB Seemann w Lipsku, publikujacego od 1983 r. Allgemeines
Kiinstler-Lexikon spowodowal odmowe patronatu Comité International d’Histoire de I'Art nad tym przedsigwzigciem.
Pomimo pierwotnego zlekcewazenia waloréw informatyki dla tego typu opracowan, zapowiedziano juz wyposazenie
wydawnictwa w odpowiednie urzadzenia, zob. G. Keil, G. Meissner Considerations for Accelerating Publication of the New
,.Thieme-Becker”, ,,AICARC — Bulletin of the Archives and Documentation Center for Modern and Contemporary Art”,
Ziirich, 2/1985-1/1985, s. 47.
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zowany katalog stanowi wspaniale narzedzie, jego opracowanie i biezace
uzupelnianie wymaga jednak ogromnego nakladu pracy oraz doktadnosci
i dyscypliny nieznanej w pracy recznej. Nawet niewielki procent luk
i bledow w tego rodzaju katalogu moze doprowadzi¢ do jego catkowitej
nieprzydatnosci, w przeciwienstwie do tradycyjnej kartoteki, gdzie zawsze
mozna liczy¢ na pamigC czy skojarzenie pozwalajace na skorygowanie
mylnej informacji.

Komputeryzacja katalogow muzealnych swa prawdziwa wartos¢ ujawni
dopiero wtedy, kiedy beda mogli z niej skorzysta¢ zainteresowani badacze
z zewnatrz, czy nawet szersza publicznos¢. Wymaga to jednak daleko idacej
zmiany postaw wielu pracownikéw muzeow, ktorzy zbiory oddane im pod
opieke traktuja zbyt czesto jako pole badan zastrzezone dla nich samych.
Przelamanie tego zazdrosnego przywiazania bedzie z pewnoscia trudne,
powszechne zastosowanie technologii informacyjnej, zacierajace granicg
pomigdzy opracowaniem drukowym a przechowywanym w pamigci kom-
putera usunie natomiast inng przeszkodg¢ psychologicznag — obaweg o pierw-
szenstwo w publikacji danego obiektu.

Najwyzsza form¢ omawianego typu zastosowan informatyki stanowia wiel-
kie banki danych, tworzone nie z mysla o potrzebach jednej instytucji, ale w
zalozeniu nastawione na obstuge ,klienteli” zewnetrznej. Wymagaja one
powaznego zaplecza finansowego, organizacyjnego i technicznego i powstaja z
reguly przy wielkich instytucjach sponsorujacych badania naukowe. Wedlug
stanu z roku 1984, 53% bankow danych przypadalo na Stany Zjednoczone,
21% na Francje, a na cala resztg Swiata 26%. W dziedzinie bankow stuzacych
potrzebom nauk humanistycznych przewaga dwoch przodujacych krajow jest
jeszcze wyrazniejsza: USA — 60%, Francja — 24%, reszta Swiata zaledwie
16%35. Fakt ten nasuwa przynamniej dwa wazne wnioski. Po pierwsze, ze
zrozumienie dla znaczenia technologii informacyjnej i gotowos¢ ponoszenia
zwigzanych z nig kosztow sa w réznych krajach bardzo nierownomierne. Po
drugie, ze rozw0j komputeryzacji moze nastgpowaé zarowno w warunkach
scentralizowanego systemu administracyjnego, tak typowego dla Francji, jak i
skrajnie zdecentralizowanego, opartego na inicjatywach i finansowaniu pry-
watnym, jak w USA.

W dziedzinie nauki o sztuce komputeryzacja najpelniej objela, jak
dotad, informacj¢ bibliograficzna oraz inwentarze zabytkow. Przygotowy-
wane s3 réznego rodzaju programy wyspecjalizowane, jak Census of Ancient
Art Known to the Renaissance, Catart, zbierajacy informacje na temat akcji
dziet sztuki, czy zwiazany z tym ostatnim bank informacji na temat
paryskich Salonow®. Bardzo interesujacym pomystem jest stworzenie mig-

* ,Histoire de I'Art et Moyens Informatiques” (HAMI), 3 z 15 111 1984, s. 2; — zestawienie publicznie dostgpnych baz
danych stuzagcych badaniom historykow sztuki zob. B. Meles Databases Avaible to Art Historians Today, ,,AICARC —
Bulletin™, 2/1986-1/1987, s. 31 -33.

¢ J. Thuillier Catart. Banque de données relative aux catal d'art, [w:] A ic Processing... Papers, 2, s. 123-138.
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dzynarodowego katalogu zbiorow graficznych, ktéry pozwolitby na po-
minigcie wielokrotnego opisywania powtarzajacych si¢ obiektow’. Cel
ostateczny (jak na razie) to budowa banku, noszacego lacinska nazwe
Thesaurus Artis Universalis, gigantycznej encyklopedii, obejmujacej wiele
podzbiorow, o profilu bibliograficznym, biograficznym, ikonograficznym,
topograficznym itp. Ogromna warto$¢ dla naszej dyscypliny posiadaja
wzrastajace wcigz mozliwosci komputerowego magazynowania obrazow.
Ostatnie stowo techniki w tej dziedzinie, dysk cyfrowy jest w stanie
odtwarzac¢ obrazy o rozdzielczosci 16 milionow punktow i tej samej liczbie
odcieni barwnych, z mozliwoscia reprodukcji w dowolnej technice®.

W niedalekiej przysziosci funkcje dokumentacyjne komputerow bedzie
mozna istotnie rozszerzy¢. Trwaja prace nad tzw. systemami doradczymi
(eksperckimi), dysponujacymi swoista ,,inteligencj¢’’ . Istnienie programow
stuzacych do identyfikacji fizjonomii oraz linii papilarnych pozwala mie¢
nadziej¢ na ich adaptacj¢ dla potrzeb poszukiwania analogii kompo-
zycyjnych.

. Nietrudno sobie wyobrazi¢ korzysci (cho¢ wlasciwie trudno przewidzie¢
wszystkie potencjalnie istniejace mozliwosci), ptynace ze stworzenia pla-
nowanych systemow. Badacze z calego swiata powinni dzigki nim uzyskac
natychmiastowy dost¢gp do informacji maksymalnie pelnych, aktualnych
i odpowiadajacych ich potrzebom. Bank czy banki nie beda przy tym tracic
na wartosci przez ciagle uzytkowanie (tak jak niszczy si¢ ksiazka czy
fotografia), a wrecz przeciwnie, wciaz doskonali¢ si¢, dzigki oryginalnemu
wkladowi uzytkownikow. Zapewne niedaleki jest czas, kiedy najwyzej
ceniong miarag dorobku naukowego bedzie ilos¢ autorskich wejs¢ do
Thesauri Artis Universalis.

Nie nalezy tu oczywicie popadaé w naiwny entuzjazm. Informatyzacja
nigdy nie obejmie wszystkiego. Nie jest to ani mozliwe, ani nawet pozadane.
Droga do stworzenia naprawdg efektywnych rozwiazan o zasiggu Swia-
towym jest jeszcze daleka, a na przeszkodzie stoi wiele probleméw natury
finansowej, prawnej, organizacyjnej i technicznej. Informatyzacja wymaga
ogromnych nakladow finansowych, a kraje czy instytucje, ktore je ponosza
moga dazy¢ do ich czgsciowej choéby amortyzacji poprzez oplaty ze strony
uzytkownikow. Fakt ten, wraz z tendencja do budowy prawdziwej wiezy
Babel nieuzgodnionych przedsigwzigé, opartych na sprzecznych czgsto
koncepcjach i wzajemnie niekompatybilnych rozwiazaniach technicznych,

7 Thuillier, Editorial, ,,Histoire de I’Art et Moyens Informatiques™ 7 z 15 XII 1984, s. 1-3.

8 M.F. Clergeau Image et informatique, ,Histoire de I'Art et Moyens Informatiques™ 22 z 15V 1987,5.2-6,23z 15
VII 1987, s. 57, 24 z 15 IX 1987, 5. 2—4; — Thuillier, Editorial, ,,Histoire de I'Art et Moyens Informatiques”, 23, s. 1-4; —
Materialy ikonograficzne na videodyskach sa juz dostgpne w handlu, np. Bibliothéque Nationale w Paryzu i Pergamon Press
w Londynie oferuja dysk zawierajacy 38000 obrazéw zwiazanych z rewolucja 1789 r.

9 G.P. Zarri Application of Reseda, an ,Intelligent” Information Retrieval System..., [w:] Automatic Processing...,
Papers, 2, s. 171-188; — K. Zawiasa-Staniszewska Historia sztuki i komputery, Poznanskie Towarzystwo Przyjaciol Nauk,
Sprawozdanie nr 103 za 1985 r., Wydzial Nauk o Sztuce, Poznan 1986, s. 92-93, — A. Schmid-Isler Advanced Information
Processing in Art History, ,,AICARC — Bulletin”, 2/1986-1/1987, s. 24-26.
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moze stanowi¢ powazne zagrozenie dla efektywnosci informatyzacji naszej
dyscypliny. Jak to wciaz podkresla prof. Thuillier, konieczne jest wy-
pracowanie planu miedzynarodowej wspotpracy i migdzynarodowego po-
dziahu zadan, pozwalajacych na uniknigcie dublowania wysitkow. Patrzac
z naszej perspektywy mozna dodac, ze najlepszym i jedynym sposobem, by
nie znalezé si¢ w chronicznej sytuacji ubogiego petenta jest wniesienie
wlasnego wkiadu do $wiatowego ruchu informatyzacyjnego.

Rysujaca si¢ juz migdzynarodowa koordynacja wymaga wielkiego
wysitku na polu unifikacji stosowanych systemoéw oraz uporzadkowania
i ujednolicenia terminologii. Na tym ostatnim, bardzo waznym polu
najwieksze osiagniecia maja Francuzi, ktorzy opracowali seri¢ wydawnictw
encyklopedycznych, poswigconych poszczegdlnym dziedzinom sztuki'® oraz
dostosowany do wymagan komputera system klasyfikacji ikonograficznej
Census iconographique Frangois Garniera''. Na ukonczeniu jest wydaw-
nictwo obszernego francusko-niemieckiego stownika terminologicznego'2.
Dzialania wloskie sa niemal rownie intensywne i zrodzily m.in. szereg
bardzo uzytecznych podrgcznikow opracowania réznych kategorii przed-
miotow 3. Trzeba przyznaC, ze w tej ostatniej dziedzinie podjgto pewne
prace rowniez i w Polsce'*. Jako przyklady realizowanych juz miedzy-
narodowych dzialan na poziomie instytucjonalnym mozna przytoczy¢ fuzje
Répertoire d’Art et d’Archéologie z ,,RILA” oraz francusko-niemiecka
probe uzgodnienia wspomnianego Consus iconographique i Iconoclass™>.

Niezaleznie od tych niewatpliwych osiagnig¢, wiele nierozwiazanych
problemoéw tkwi nawet w tych dziedzinach zastosowania informatyki, ktore,
jak np. informacja bibliograficzna, sa rutynowo wykorzystywane od wielu
lat. Bank ,,Francis”, obslugujacy m.in. Répertoire d’Art et d’Archéologie bez
trudu produkuje ukierunkowane indywidualnie bibliografie, biorace za
punkt wyjscia nazwisko autora, nazwisko artysty, okreslenie topograficzne
czy stylistyczne. Jego mozliwosci siggaja jednak jedynie do poziomu, do
ktérego siegnal annalista przygotowujacy material. Zdaniem specjalistow,

10 Wydawnictwa Inventaire Général des Monuments et des Richesses Artistiques de la France: J. M. Pérouse de
Montclos Architecture. Mérhode et vocabulaire. Principes de l'analyse scientifique, Paris 1972, 2 vol; — M. T. Baudry, D. Bozo

Sculpture. Méthode et bulaire. Principes de l'analyse scientifique, Paris 1978; — N. de chmes-Vlallet La tapisserie.
Methode et vocabulaire, Paris l97| — C. Arminjonn, N. Blondel, Les objets civils d iques: vocabulaire typologi Pa-
. ris 1984, "

"' F. Garnier Census iconographique. Systéme descriptif des représentations, Paris 1984.

‘2 Glossarium Artis. Deutsch-franzosisch Worterbuch zur Kunst, Tiibingen od 1972 (zaplanowano 10 toméw, niektore z
nich zawieraja rowniez terminologi¢ angielska).

13 Zob. m.in. Strutturazione dei dati delle schede di catalogo. Beni mobili archeologici e storico-artistici, Roma-Pisa 1985;
— B. Montevecchi, S. Papaldo Modello di banca-dati per un museo. I dipinti della Galleria Spada di Roma, Roma 1987; — G. L.
B(l)ecia Armi difensive dal Medioevo all’eta moderna, Firenze 1982; — C. De Vita Armi bianche dal Medioevo all’eta moderna,
Flfgnn 1?83;'— B Montevecchi, S. Vasco Rocca Le supellettili ecclesiastiche. Thesaurus dei termini, Roma 1985. Osobne
miejsce zajmuje seria Informatica e beni culturali, red. F. Bisogni, Siena 1980 - 1985, 9 vol., a w szczegélnosci 1: Manuale tecnico
per l'elaborazione automatica di dati storico-artistici, red. L. Corti, S. Ferrandi; 2: Memdalogie di analisi e di catalogazione dei
beni culturali, red. L. Corti i S. Ferrandi; 4: Sistemi di tr di dati a i i, red. F. Bisogni i L. Corti.

!4 Zob. M. Gradowski Dawne zlomictwo, technika i terminologia, Warszawa 1980; — M. Gradowski, Z. Zygulski jr.
Slowmk polskiej terminologii uzbrojenia historycznego, Warszawa 1982.

* ,,Histoire de I'Art et Moyens Informatiques”, 6 z 15 X 1984, 5. 5 6.
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pogodzenie potrzeb wszechstronnosci informacji z wszelkimi mozliwymi
wymaganiami indywidualnymi jest przy zastosowaniu obecnych srodkéow
i metod niemal niemozliwe!®. Oprocz tego, banki bibliograficzne, a takze
wigkszos¢ skomputeryzowanych katalogéw bibliotecznych koncentruje si¢
na bibliografii biezacej lub na nowych nabytkach, rzadko cofajac si¢ wstecz
poza wczesne lata siedemdziesigte. Informatyzacja dawniejszej bibliografii,
tak waznej w dziedzinie nauki o sztuce, jest jeszcze sprawa przysztosci.

Tak czy inaczej, coraz powszechniejsze zastosowanie komputera w naj-
szerzej rozumianej dziedzinie informacji naukowe;j jest sprawa przesadzona.
Istniejace trudnosci musza byC przezwycigzone i nie moga spowodowaé
zmiany kierunku rozwoju. Zrozumienie tej prawdy i podjgcie zwiazanego z
tym wysitku jest warunkiem nadazania za tym rozwojem.

3. ‘Uzycie komputerow otworzylto, jak wiadomo, zupelnie nowe pers-
pektywy w matematyce, naukach przyrodniczych czy szeroko rozumianym
jezykoznawstwie. W historii sztuki jak dotad nie. Teoretyczne rozpoznanie
tego problemu pozostawia wciaz jeszcze wiele do zyczenia!’, a przyklady
przekonywajacych zastosowan sa stosunkowo nieliczne. Dlaczego?

Dzialanie komputera opiera si¢ na zdolnosci do blyskawicznego wy-
konywania prostych operacji matematycznych, w swej podstawowej formie
sprowadzonych do niemal nieskonczonej ilosci rozstrzygnieé ,,tak-nie”. Jest
to nawiasem mowiac, doprowadzona do skrajnosci forma linearnej metody
analizy i wyjasniania, od czasow Kartezjusza zwykle utozsamianej z po-
stgpowaniem o charakterze naukowym w ogole. Problem poddany tego
rodzaju analizie musi zosta¢ odpowiednio przygotowany, a jego struktura
sprowadzona do sekwencji prostych elementow dyskretnych (nieciagtych).
Jest oczywiste, ze takim zabiegom najlepiej poddaje si¢ materiat posiadajacy
naturalng strukturg ziarnista i pozwalajacy si¢ przedstawi¢ w postaci zapisu
cyfrowego. W sklad tej kategorii wchodza m.in. teksty zapisane za pomoca
alfabetu gloskowego oraz utwory muzyczne, ktére mozna poddac bez-
posredniej obrébce. Mozliwosci obliczeniowe komputerow sa wrecz nie-
ograniczone, a ushugi maszyny szczegolnie cenne tam, gdzie zbiera ona dane
wprost z urzadzen pomiarowych. Podobnie ma si¢ rzecz z wszelkiego
rodzaju badaniami statystycznymi tekstow. Nawet w odniesieniu do tych
dziedzin podnosza si¢ jednak glosy na temat niebezpieczenstw zwiazanych
ze zbyt daleko idacym zawierzeniem maszynie, ktore moze prowadzi¢ do
powstania jednostronnego, skonczonego obrazu rzeczywistosci’®.

To ogdlne zastrzezenie metodologiczne nabiera konkretnosci tam, gdzie
podejmuje si¢ proby przejscia od dyskretnej i powtarzalnej struktury zapisu
do nielinearnej i indywidualnej sfery znaczen i idei. Przykladem takiego

16 J. Tramer A propos des difficultés de réalisation d'un index bibliographique en histoire de I'art, ,Histoire de I'Art et
Moyens Informatiques™ 15 z 15 III 1986, s. 4-12.

17 Najpetniejsza, jak dotad, proba tego rodzaju to W. Miiller Kunstwerk, K hichte und Computer, Miinchen 1987.

18 J. Grabacki Komputer — narzedzie poznania? ,,Studia filozoficzne” 7 (248), 1986, s. 115-118.
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kontrowersyjnego podejscia moze by¢ pewien kierunek badan filozoficz-
nych, dazacy do okreslenia najglgbszych struktur mysli autora poprzez
statystyczna analiz¢ jego jezyka!°. W bliskiej nam dziedzinie, jaka jest
historia, komputer jest nadzwyczaj przydatny w pracy nad zagadnieniami
dziejow gospodarczych i demograficznych, gdzie poszukiwany obraz pro-
cesu wylania si¢ z powodzi powtarzalnych danych. W historii politycznej
natomiast, gdzie decydujacy jest jednorazowy przebieg wypadkow oraz
ludzka indywidualnos$¢, maszyna moze spetnia¢ tylko role pomocnicza 2°.

Dzielo sztuki jest, jak si¢ wydaje, przedmiotem szczegdlnie trudno
poddajacym si¢ analizie komputerowej. Jak wiadomo zreszta, podobne
trudnosci, wynikajace z tych samych powodow wystepuja przy probach
zastosowania wobec niego metod analizy strukturalnej. Niezaleznie od
przyjetych zatozen filozoficznych i metodologicznych, dzielo sztuki jest
przede wszystkim caloscia. Jego struktura jest ciagla, w zasadzie brak w niej
elementow dyskretnych, co podkreslali u nas na przyktad Mieczystaw
Porgbski i Lech Kalinowski?!. Jedynie w specyficznych przypadkach udaje
si¢ ustali¢ zamknigty system znakow skladajacych si¢ na dzielo sztuki, a
jeszcze rzadziej stale reguly rzadzacej nim skladni czy gramatyki.

Kazda proba opisu czy analizy dzieta sztuki opiera si¢ na przekladzie
symultanicznie istniejacej rzeczywistosci na linearny system jezykowy. Opis,
analiza i ocena dzieta odnosza si¢ w ten sposob w znacznym stopniu do
subiektywnych efektow jego postrzegania, z trudem do rzeczywistego
obiektu?2. Trudnosci wynikajace z koniecznosci przekladu oraz zagrozenie
nadmiernym subiektywizmem historia sztuki stara si¢ przezwyci¢zac sto-
sujac roznego rodzaju metafory, a takze uciekajac si¢ do nielinearnej
metody wyjasniania, jaka jest zaopatrywanie tekstu w ilustracje. To co jest
dostepne dla umystu ludzkiego, wyposazonego w doswiadczenie i wrazli-
wos¢, z latwoscia poroéwnujacego obrazy, reagujacego na przenosnie
i niuanse znaczeniowe, czesto lezy jednak poza zasiggiem mozliwosci
komputera, wymagajacego jednoznacznych rozstrzygnie¢, ujetych w od-
powiednie wyrazenia logiczne. Sprawe¢ dodatkowo komplikuje aspekt
aksjologiczny dzialan badawczych historii sztuki, a takze jej zainteresowanie
nie tyle powszechnymi prawidiowosciami, co wlasnie wy2tkowoscia i nie-
powtarzalno$cia dziela naprawde wielkiego. W tych warunkach sformali-
zowanie problemu badawczego i sprowadzenie go do postaci ,,strawnej” dla
maszyny jest czgsto niewykonalne23,

' B. Skarga Komputer i filozofia, [w:] tejze Przeszlosé i interpretacje, Warszawa 1987, s. 135-142.
; m Przeglad zastosowan ko'mpl.nerow w badaniach historycznych dat K. Zamorski w recenzji Historia i komputer
(Histoire moderne et contemporaine informatique), »Historyka” XVI, 1986, s. 137-141.
2 M. Porebski Sztuka a informacja, Krakow 1986, 5. 30; — L. Kalinowski O mozliwosciach odezytywania obrazéw, [w:]
Tessera. Sztuka jako przedmiot badan, Krakéw 1981,s. 117.
4 p
Na ten temat por. ostatnio M. Baxandall Patterns of Interpretation. On Historical Explanation of Pictures,
New Haven-London 1985, s. 1-3.

2 Miiller, op. c1t s. 10—11 okresla mozliwoci badar statystycznych jako nieograniczone, zwraca jednak uwage na
problem oplacalnosci ich zastosowania w réznych przypadkach.
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Owocne zastosowanie komputera jest mimo wszystko mozliwe w na-
stepujacych przypadkach?:

1. gdy wchodzi w gr¢ miara (proporcje, dajace si¢ zmierzy¢ parametry
ukladu kompozycyjnego)?*

2. gdy udaje si¢ doprowadzi¢ do wspomnianej wyzej redukcji dziela do
okreslonego systemu prostych elementow (systemy elementow archi-
tektonicznych i motywow ornamentalnych, mozaika jako zbior skon-
czonej ilosci rodzajow barwnych plytek)?2°

3. gdy operuje si¢ duzym zbiorem obiektow, dazac do ustalenia ich
wzajemnych relacji morfologicznych, czasowych lub przestrzennych??.

Nawet w tych sprzyjajacych warunkach trzeba niemniej zawsze postawic¢
pytanie, czy wynik uzyskany przy pomocy komputera stanowi rzeczywisty
postep w stosunku do osiagnig¢ metod tradycyjnych.

Nie udalo sig, jak dotad, stworzy¢ informatycznych narzgdzi, stuzacych
uniwersalnie wlasciwym celom historii sztuki — analizie formalnej i ikono-
graficznej, dazeniu do okreslenia wartosci dziela sztuki, czy ustalenia jego
autorstwa. Czyzby wigc kontakt pomig¢dzy historig sztuki a informatyka
mial, oprocz ustug dokumentacyjnych, dotyczy¢ tylko marginalnych spraw
naszej dyscypliny i nie wnosi¢ nic do skarbca jej metod i sposobow
naukowego dzialania? Wydaje si¢, ze zebrane juz doswiadczenia dowodza,
ze tak nie jest. Przede wszystkim, obecny stan informatyki stanowi wciaz
jeszcze wstepny etap rozwoju, tak elektronicznego sprzgtu, jak i opro-
gramowania. Nowe generacje komputeréw i nowe sposoby ich wykorzysty-
wania z pewnoscig przyniosa wiele nie przeczuwalnych dzi$ mozliwosci.

Nawet bez zasadniczych zmian jakosciowych, upowszechnienie techno-

24 Szerzej na temat zob. J. K. Ostrowski, M. Fabianski Gléwne kierunki ia komputeréw w badaniach z zakresu
historii sztuki (w druku).

25 K omputerowe badania proporcji rozwinigte s3 jak dotad glownie w stosunku do rzezby antycznej, por. E. Guralnick
Origins and Evolution of Greek Sculpture, [w:] Census..., 1, s. 76-77 (tam bibliografia prac autorki, odnoszacych si¢ do tego
problemu) — J.R. Clark Correlational Comparaison of Poses of Greek Sculpture, [w:] Automatic Processing..., Papers, 2,
s. 223-233. Zob. ponadto: P. v. Naredi-Rainer Musikalische Proportionen. Zahlendsihetik und Zahlensymbolik im architekto-
nischen Werk L.B. Albertis, ,Jahrbuch des Kunsthistorischen Institutes der Universitit Graz”, 12, 1977, s. 81-214; —
E. Battisti, P.L. Bandini Three-Di ional Analysis of the Frescoes by Correggio in the Duomo of Parma, Italy through
Interactive Computer Graphics Techniques, [w:] Census..., 1, s. 325-326; — G. Mazzola, D. Kromker, G.R. Hofmann
Rasterbild-Bildraster. Anwendung der Graphischen Datenverarbeiterung zur geometrischen Analyse eines Meisterwerkes der
Renaissance: Raffaels «Schule von Athen», Berlin-Heidelberg 1987.

26 Temu problemowi po$wigcona jest wigkszo§¢ rozwazan Miillera, op. cit., a takze jego wczesniejszych badan, glownie
nad sklepieniami gotyckimi (tamze bibliografia). Za przelom w tego rodzaju badaniach autor ten, idac za pogladami R. A.
Kirscha Making Art Historical Sources Visible to Computers. Pictures as Primary Sources for Computer-Based Art History
Data, [w:] Automatic Processing..., Papers, 2, s. 273-290, uwaza prac¢ H. Koning, J. Eizenburg The Language of the Prairie:
Frank Lloyd Wright's Prairie Houses, ,,Envir and Planning B™ 1981, s. 295-323, ktorej autorzy dokonali komputerowe;j
rekonstrukcji ,,gramatyki” projektow Wright'a; — Podobna analiz¢ przeprowadzit R. Freedman A Computer Recreation of
Palladian Villa Planus, ,, Architektura, Zeitschrift fiir Geschichte der Baukunst”, 17, 1987, s. 58-66.

27 M. S. Lagrange Analyse sémiologique et histoire de I'art, Paris 1973 (typologia rzutéw kosciolow cysterskich); — M. A.
Lavin Italian Narrative Fresco Cycles, [w:) Automatic Processing... Papers, 2, s. 385-401; — taz sama Patterns of Arrangement
in Italian Fresco Cycles: a Computer Database, ,,RACAR” X11/2, 1985, s. 209-214 (nadbitka); — C. Huguenin, J. B. Racine, C.
Raffestin Géographie artistique et méthodes quantitatives: la diffusion du style néomédiéval en Suisse romane au XIXC siécle, [:)
Automatic Processing..., Papers, 2, s. 313-383; — B. Meles Grouping of Objects According to Similarity of Features, Applied to
18th century Stoves of Zurich, [w:) Automatic Processing..., Papers, 2, s. 301-326.
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logii informacyjnej powinno przynies¢ wzrost $wiadomosci i Scistosci
dzialan historykow sztuki, co naszej dyscyplinie z pewnoscia wyjdzie na
dobre. Mechanizacja dokumentacji pozwoli na jasniejsze niz dotad zdanie
sobie ‘sprawy z tego, co w naszej pracy jest tylko zbieraniem materiatu, co
za$ wlasciwym wkladem badawczym. Wspomniany juz wyzej postulat
udostepniania baz danych umozliwi weryfikacj¢ dostownie kazdego stwier-
dzenia zawartego w literaturze. Wyniki wszystkich prac badawczych, nawet
dyplomowych czy seminaryjnych beda mogly by¢ wprowadzane do bankow
danych, co spowoduje wzrost wymagan stawianych ich autorom. Sam
kontakt z komputerem, potrzeba dostosowania si¢ do jego wymagan
narzuci koniecznos¢ o wiele wigkszej niz dotad dyscypliny pracy, precyzji:
sformutowan i jasnosci w stawianiu problemu badawczego. Umiejgtnosc
ujecia badanego zagadnienia w postaci programu komputerowego uchodzi
nie bez racji za najwazniejszy sprawdzian jego rozumienia 8.

Spojrzenie poprzez okular komputera moze przy tym przynies¢ obraz
nie tylko dokladniejszy, ale i zupelnie nowy. Odpowiednie programy
graficzne juz dzi§ pozwalaja na symulowanie efektow przestrzennych
budowli niedokonczonych, uszkodzonych, czy nigdy nie zrealizowanych,
pod warunkiem istnienia dokumentacji rysunkowej. Marilyn Lavin pisze, ze
samo przygotowanie bazy danych, dotyczacej cyklow wloskiego malarstwa
sciennego, nasuneto jej kilka nowych wnioskow, odnoszacych si¢ do ich
kompozycji?*. Mozliwos¢ swobodnego operowania bardzo obszernym ma-
terialem z pewnoscia pozwoli na postawienie wielu nowych, niedostrzega-
nych dotad probleméw. Jak mozna przypuszczac, istotnej ewolucji ulegna
takze teoretyczne podstawy nauki o sztuce®*. Wiasnie zdolnos¢ do prze-
tamywania dotychczasowych schematow i stawiania nowych pytan jest w tej
chwili najbardziej potrzebna. Mozliwosci techniczne istnieja, chodzi wiec
o ich dokladne rozpoznanie oraz o wyobrazni¢, dzigki ktorej bedzie je
mozna w tworczy sposob wykorzystac.

28 Turski, op. cit., s. 25, z powolaniem si¢ na teoretyka informatyki Alana Perlisa.
2 Lavin Patterns of Arrangement..., s. 210-214.
30 Miiller, op. cit., passim.





