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Das Thiiringer Kompetenznetzwerk Forschungsdatenmanagement
nat angelehnt an das bekannte Kartenspiel "Black Stories" 2020 die
,Research Data Scarytales" fur die Vermittlung von FDM-Kompetenzen
entwickelt und erweitern diese seit einigen Jahren jeden Herbst zur Data
Horror Week. Jede Research Data Scarytale beschreibt ein Szenario, in dem
etwas mit Forschungsdaten schief geht. Ziel des Spiels ist es, anhand eines
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Community Research Data Scary Tales als OER

Nachnutzen und Erweitern der Geschichten Nachnutzung von Geschichten und Bildern

Gitlab Repositorium TKFDM-Webseite (Aktivitaten > Scary Tales)

4

. Verfligbarkeit aller Geschichten mit . Ay Geschichten mit Bild und Text
Scary Tales Texten und Bildern als OER THURINGEN in Deutsch und Englisch
« Integrierte Filtermaoglichkeiten » Online spielen, die Auflosung wird verdeckt angezeigt

. nach Nummern » Selbstlernen und Einsatz in Workshops

» Nach Name

» nach (normierten) FDM-Schlagworten
- nach Fachdisziplinen

- automatisiertes Erstellen der Spielkarte

ver GitLab Pipeline
u | Ipel > aIIe Texte der Geschichten und ihre Quellen

O- g - Klonen des Repositoriums ermaglicht die in Deutsch und Englisch

TKFDM Scary Tales Webseite

Zenodo (TKFDM Community)

fache Adaption f Projekt
FINTaChE AQAPLON TUF EIGENE FTOJEREE - Formate: als PDF- und TOML-Datei

O Community Aktion « Freie Nachnutzbarkeit durch CCO-Lizenz
O om0 *NEU Ubersichtstabelle mit allen Schlagwortern

» TKFDM Vorstellung des Gitlab Repositoriums und Fachusz_p inen
- mit Hilfe der Ubersicht gezielte Karten aussuchen
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